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ENSINANDO PROBABILIDADES
NO ENSINO FUNDAMENTAL

Silvana Andrade de Oliveira’
Irene Mauricio Cazorla’

Resumo:O presente trabalho relata a experiéncia de
ensinar probabilidades na 5* série do Ensino Funda-
mental. Foi utilizado o jogo “Os passeios aleatorios
de Monica”, em que a personagem visita seus amigos,
por diversos caminhos, escolhidos aleatoriamente se-
gundo o resultado do langamento de uma moeda. Fo-
ram explorados conceitos basicos de probabilidade,
definigdes, caminhos possiveis, estimativas de pro-
babilidades, dentre outros. Os alunos construiram os
cartazes, jogaram moedas, representaram os caminhos
¢ construiram graficos de barras utilizando papel mi-
limetrado e quadriculado. A experiéncia mostrou que
essa forma de apresentar as nogdes basicas de proba-
bilidade ¢ bem sucedida, pois os alunos se envolveram
na atividade, demonstrando uma aprendizagem signi-
ficativa.
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INTRODUCAO

A vida ¢ cheia de incertezas! Por isso devemos usar
0 espirito cientifico e examinar o que é mais provavel
acontecer. Na Matematica que ensinamos na escola
basica predomina o pensamento determinista, e quase
ndo damos atengao ao pensamento probabilistico, pois
estamos habituados a uma “Matematica de certezas™.

Todavia, ¢ importante contemplar que a Matema-
tica também trata da incerteza e das probabilidades.
Como professores e cidadidos, nos deparamos com si-
tuagOes em que € necessario ponderar riscos e provi-
veis beneficios. A relevancia do estudo dos rudimentos
da Teoria de Probabilidades se dd porque é necessa-
rio, na formagdo do aluno, compreender que muitas
questdes do cotidiano sdo de natureza aleatéria, e essa
teoria possibilita identificar possiveis resultados de
acontecimentos aleatorios estimando o grau de proba-
bilidade de cada um deles, norteando nossas tomadas
de decisoes.

Por outro lado, os Pardmetros Curriculares Nacio-

nais — PCN do Ensino Fundamental (BRASIL, 1997 ¢
1998) e do Ensino Médio PCNEM (BRASIL, 2000) ¢
PCN+ (BRASIL, 2002) sugerem que devemos ensinar,
desde as séries iniciais. as idéias intuitivas de probabi-
lidades a fim de que o aluno compreenda que muitos
fendmenos da natureza e da vida cotidiana das pes-
soas ndo sdo deterministicos, sendo que muitos deles
podem ser modelados, atribuindo probabilidades aos
possiveis resultados, permitindo a tomada de decisdes
em condig¢des de incerteza.

Assim, esses parimetros sugerem trabalhar com
as possiveis maneiras de combinar elementos de uma
colegdo e de contabiliza-las, representar e contar os
casos possiveis; explorar a idéia de probabilidade em
situagdes—problema simples, identificando os tipos de
eventos, construindo o espago amostral e atribuindo
probabilidades aos eventos utilizando o principio mul-
tiplicativo e através da freqiiéncia relativa; bem como
elaborar experimentos e simulagdes para estimar pro-
babilidades e verificar probabilidades previstas.

Esses topicos da Estatistica e da Probabilidade es-
tdo contidos no Bloco Tratamento da Informacio, na
disciplina Matematica.

Todavia. os professores que lecionam Matematica
a criangas e adolescentes niio foram preparados, nos
cursos de formagdo inicial, para ensinar esses contei-
dos (CAZORLA, 2006).

Por outro lado, sdo escassos os materiais didaticos
que apresentam as nogoes de probabilidades de forma
adequada para a Educacdo Bésica, e os livros didati-
cos, em geral, o fazem de forma descontextualizada
e fragmentada, sem motivar o aluno para a aprendi-
zagem.

Um dos poucos trabalhos que foge a essa regra é
o de Fernandez e Fernandez (1999), que apresentam
uma seqiiéncia para ensinar a distribui¢io Binomial a
alunos universitarios, de forma divertida e motivadora,
fazendo através do jogo emergir os conceitos bésicos
de probabilidade.

' Colégio Estadual Paulo Américo de Oliveira, Ilhéus-BA. E-mail: oliveira.silvana@hotmail.com
?Universidade Estadual de Santa Cruz — UESC/BA. E-mail: icazorla@uol.com.br

Educagao Matematica em Revista - Namero 24 - Ano 13




artigo

Baseados nesse trabalho, Cazorla e Santana (2006a
e 2006b) adaptaram essa seqiiéncia de ensino para a
Educagio Basica, denominando-a de “Os passeios ale-
atérios de Monica”. As autoras adequaram o contexto,
a linguagem e o rigor da formalizagdo matematica a
fim de dar significado aos conceitos probabilisticos
emergentes de acordo a faixa etdria dos alunos, que
envolve desde a educacio infantil, fundamental e mé-
dia, isto é. criancas e adolescentes.

0S PASSEIOS ALEATORIOS
DE MONICA
A histéria e as regras do Jogo:

Mobnica e seus amigos moram no mesmo bairro. A
distancia da casa de Mdnica para a casa de Horacio,
Cebolinha, Magali, Cascdo e Bidu é de quatro quartei-
roes, conforme ilustra a Figura 1. Mdnica costumava
visitar seus amigos durante os dias da semana em uma
ordem preestabelecida.

Para tornar mais emocionantes os encontros, a tur-
ma combinou que a sorte escolheria 0 amigo a ser visi-
tado por Ménica. Para isso, a cada cruzamento, ela jo-
garia uma moeda; se saisse cara (C), andaria um quar-
teirdo para o Norte; se saisse coroa (X), um quarteirao
para o Leste. Foi colocado o desenho de uma bussola
para orientar os percursos. Cada jogada representaria
um quarteirdo de percurso. Monica teria que jogar a
moeda quatro vezes para poder chegar a casa dos ami-
gos. Na esquina oposta a casa de Monica fica a casa
de Chico Bento, que também visitara aleatoriamente
0s mesmos amigos, com apenas uma modifica¢do na
regra: se sair cara (C), caminhara um quarteirdo para
o Sul e, se sair coroa (X), um quarteirdo para o Oeste,
conforme ilustra a Figura 1.
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Figura 1. Cartaz do Jogo “Os passcios aleatdrios de Monica™.

Objetivo da seqiiéncia de ensino:
Apresentar nogdes de probabilidades.

Contetidos conceituais e procedimentais trabalhados:
Experimento deterministico e aleatorio, eventos,
espaco amostral, replicagdo de experimentos aleato-
rios; simulagdo de experimentos aleatorios, amostra-
gem. Andlise combinatoria para construir caminhos
aleatorios. Introduzir nogdes elementares da teoria
de probabilidades: probabilidade de eventos simples.
Constru¢do de tabelas simples. Estimagdo de probabi-
lidades através da freqiiéncia relativa. Construgio de
tabelas, graficos de barras e diagrama da drvore.

A EXPERIENCIA:

Em dez de abril do ano de dois mil e seis, inicia-
mos o projeto numa turma com 37 alunos, dos quais
somente 26 alunos participaram da atividade. Suas
idades variavam de 13 a 15 anos e eram oriundos de
diferentes contextos familiares, com baixa auto-estima
e que costumavam faltar muito as aulas.

Apresentamos a atividade e fizemos algumas adap-
tagdes para atender ao perfil da clientela. Colocamos
no quadro-negro o objetivo do projeto, o cartaz “Os
Passeios Aleatdrios de Monica™ e contamos a histdria
e as regras.

Procuramos no diciondrio o significado das pala-
vras probabilidade, provével, aleatdrio, azar, acaso e
casual. Nessa fase da atividade, observamos a dificul-
dade que a maioria dos alunos tinha em utilizar o di-
cionario e, por esse motivo, uma falta de interesse em
desenvolver a atividade.

A seguir, conceituamos ¢ exemplificamos a dife-
renga entre experimentos aleatorios e experimentos
deterministicos. Fizemos algumas simulagdes, no qua-
dro, de como a atividade seria desenvolvida.

Depois, entregamos a cada aluno uma miniatura do
cartaz exposto (como mostra Figura 1) e solicitamos
que cada um langasse a moeda, anotasse a seqiiéncia e
o0 amigo visitado, como também que colorisse 0 cami-
nho percorrido por Moénica e Chico Bento, conforme
mostra a Figura 2.

Lancar a moeda foi uma atividade que deixou os
alunos descontraidos e entusiasmados. Durante todas
as etapas foram feitas indagacoes com a finalidade de
desenvolver o pensamento probabilistico. Através do
diagrama de arvore, desenhado no quadro, verifica-
mos o nimero total de caminhos que Monica poderia
percorrer para visitar seus amigos e, posteriormente,
fizemos uma tabela mostrando aos alunos as formas
alternativas de expressar probabilidade (Tabela 1).
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Figura 2. Cartaz elaborado por um aluno.

Tabela 1. Formas alternativas de expressar probabilidades.

Amigo  ——
O o
_Rosinha | 1/16
416 | 02500 | 2500
6/16 | 03750 | 3750
| 416 | 02500 | 2500
u | 116 | 00625 6.25
Total | 16716 | 1,0000 | 100,00

A partir desses dados, construimos no quadro-ne-
gro um grafico de barras para Monica e Chico Bento,
onde cada aluno colava uma ficha verde para o amigo
visitado por Ménica e uma ficha preta para o amigo
visitado por Chico Bento (Figura 3).

Figura 3. Aluna colando uma ficha no grafico de barras
construido no quadro.

Finalmente, entregamos aos alunos uma folha de
papel milimetrado para que eles representassem o gra-
fico do quadro, porém houve muita dificuldade para
realizar esta tarefa, pois, segundo eles, nunca tinham
feito grifico antes, mas nenhum aluno desistiu de rea-
liza-la. A Figura 4 ilustra o grafico construido por um
aluno; nele se observa que ainda persistiram erros na
calibragem da escala, na altura das barras na transpo-
sigdo dos dados da tabela para o grafico.

Para registrar os resultados, construimos uma ta-
bela no quadro-negro, similar a Tabela 2. Para fazer a
contagem, cada aluno falava em voz alta que amigos
Moénica e Chico Bento haviam visitado, enquanto ou-
tro aluno anotava no quadro-negro utilizando riscos.
Depois contamos e registramos o numero de visitas
que cada amigo recebeu de Ménica e de Chico e, final-
mente, calculamos o nimero total de visitas recebidas
pelas duas personagens ¢ a percentagem. Os alunos
ficaram felizes por estarem aprendendo a efetuar cal-
culos com porcentagem.

Tabela 2. Contagem e totaliza¢do do nimero de visitas
que cada amigo recebeu de Moénica e de Chico Bento.
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Figura 4. Gréfico de barras construido por um aluno.

CONSIDERACOES FINAIS:

Finalizamos este projeto com a certeza de que € pa-
pel da escola proporcionar ao estudante a formagio de
conceitos estatisticos e probabilisticos que o auxiliario
no exercicio de sua cidadania, pois ha necessidade de
o individuo compreender as informagdes veiculadas,
tomar decisoes e fazer previsdes que influenciam na
sua vida pessoal e em sua comunidade.
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