Educacio Matematica em Revista Pigina 38

Artigo Teorico

Video na Sala de Aula
de Matematica: Que
Possibilidades?

Rubia Barcelos Amaral®

Resumo

O presente trabalho visa analisar parte dos resultados de uma pesquisa que investigou as
possibilidades do uso de diferentes midias na sala de aula. Tal analise foi baseada nas dis-
cussdes que aconteceram em um curso de formagdo continuada de professores,
“Matemética Multimidia”, que debateu sobre os recursos produzidos pelo Projeto M’
(4udios, softwares, videos e experimentos). Neste texto, o foco das reflexdes ¢ acerca da
utilizagdo de videos. Desse modo, serdo discutidas questdes do tipo “Como usar videos na
sala de aula?” A partir dos debates no curso e da experiéncia que os professores vivencia-
ram em suas aulas, identifiquei trés aspectos em destaque. Um deles se refere a utilizagdo
do video como material informativo, ou com foco na formac¢do de um conceito matemati-
co; outro se refere a forma de usa-lo, se como introdu¢ao de um conceito ou como aplica-
¢do deste; e, por fim, os videos foram analisados como material didatico, considerando a
necessidade de integra-lo a outros recursos presentes na sala de aula. Vale ressaltar que
estas sdo perspectivas que permeiam a pratica docente e que, embora ndo seja preciso esco-
lher “uma” opgdo como correta, por exemplo, usar o video sempre como introdugdo, estas
decisdes sdo parte da escolha que o professor deve fazer ao preparar uma aula com uso
deste recurso.

Palavras-chave: Video; Midias; Educacao Matematica.

Introducio
1. Origem da pesquisa

A presente pesquisa nasceu do Pro-
jeto M®- Matematica Multimidia, desen-
volvido em nivel nacional, no Brasil. O
Governo Federal financiou a elaboragao
de material didatico para o Ensino Médio
em cinco disciplinas (Matematica, Lingua
Portuguesa, Fisica, Quimica e Biologia),

em diferentes midias (Video, Audio, Sof-

tware e Experimento), em formato digital.
Em particular, o Projeto M? estd focado na
area de Matematica.

Esse projeto ¢ composto de uma
equipe de professores e estudantes dos
Institutos de Matematica, Fisica, Artes,
Computacao e Faculdade de Educacdo da
Unicamp, além de diversos profissionais
externos, que tiveram o desafio de produ-

zir material didatico de qualidade e com-

®Professora do Departamento de Matemética e do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo Matematica da UNESP, Campus de Rio

Claro. E-mail: rubiaba@rc.unesp.br

SOCIEDADE BRASILEIRA DE EDUCACAO MATEMATICA



Educaciao Matematica em Revista

Pagina 39

VIDEO NA SALA DE AULA DE MATEMATICA: QUE POSSIBILIDADES?

pativeis com a realidade educacional bra-
sileira. Todos os recursos educacionais
produzidos estdo disponibilizados no site
www.m3.mat.br para livre utilizagdo dos
professores. Foram produzidas quase 400
midias, sendo 180 videos, com base em
diversos conceitos do curriculo de Mate-
matica do Ensino Médio. Todos os videos
acompanham um “Guia do professor”, que
traz sugestdes sobre seu uso e também o
aprofundamento do conceito matematico
explorado, dando suporte ao professor.

No entanto, sabemos que apenas
disponibilizar recursos para os professores
ndo ¢ o suficiente para que estes sejam
efetivamente utilizados. Com o objetivo
de familiarizar professores de Matematica
com esses recursos e discutir acerca de
suas possibilidades e limitagdes, estruturei
um curso, denominado “Matematica Mul-
timidia”. O curso foi o espago para ricas
discussdes acerca do uso das midias no
ensino de Matematica, e de troca entre os
pares. Nesse cenario, desenvolvi uma pes-
quisa cujo foco era analisar as possibilida-
des do uso das midias, especialmente as
que foram produzidas pelo Projeto M, na
sala de aula. Nesse texto vou centrar-me
na analise feita durante o curso referente
aos videos. Quais as possibilidades para o

uso de videos na aula de Matematica?

2. Pesquisas sobre o uso de videos

A producdo de video para uso na
Educacdo nao ¢é recente. Iniciativas parti-
culares e publicas j& foram realizadas nes-
se sentido, e ha estudos realizados sobre
essas praticas. De modo amplo, conside-
rando videos de maneira geral, como fil-
me, documentario, produgdes de alunos
etc., Moran (1995) aborda diferentes pos-
sibilidades para o uso desse material na
sala de aula. Ele traz propostas de utiliza-
¢do, como “simulacdo” (para simular uma
experiéncia quimica perigosa, por exem-
plo), “conteudo de ensino” (para mostrar
determinado assunto), entre outras. Apon-
ta também usos inadequados, como “tapa-
buraco”, num dia em que o professor fal-
tou, por exemplo, o qual considera que os
alunos acabam associando o video a ndo
ter aula; ou “video-enrolacdo”, quando o
video ndo tem relacdo com o conteudo
estudado.

Atualmente, os videos disponiveis
na internet de pequenos recortes de aulas
sdo os mais procurados pelos alunos, que
os assistem quando tém alguma duvida
conceitual. Videos dessa natureza também
tém ganhado espago no ambito da Educa-
¢do a Distancia, como ressaltam Schneider
e Ribeiro (2013). Nessa dire¢ao, Dallacos-
ta (2007) fez uma analise de videos digi-

tais indexados e seus resultados indicam
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que os usos pedagdgicos desses recursos
podem modificar o planejamento pedago-
gico do professor.

No ambito da Educagdo Matemati-
ca, mais especificamente, hd alguns traba-
lhos que se referem ao uso na formagao
(inicial ou continuada) de professores, co-
mo Star e Strickland (2008), Sherin
(2004), Abell e Cennamo (2004), Sherin e
Han (2004), Friel e Carboni (2000) e van
Es e Sherin (2002).

No ambito da sala de aula, More
(1993) fez um bom resumo sobre o lugar
do video no dmbito do ensino de Matema-
tica e Estatistica, apresentando também
um desenvolvimento historico do tema. Ja
Serafim e Sousa (2011, p. 29) ressaltam
que o video “pode ser utilizado em um
ambiente interativo de forma a potenciali-
zar expressao € comunicacao, pode propor
uma agao pedagdgica que motiva a apren-
dizagem”, ¢ Wood e Petocz (1999) argu-
mentam como o video € capaz de motivar
a aprendizagem e levar a mudanca de ati-
tudes; e Lunn e Jaworski (1994) discutem
os pontos fortes e fracos de video como
um meio para o ensino e aprendizagem.
Eles ressaltam que o video € particular-
mente bom em trazer a realidade para a
sala de aula e em mostrar os detalhes visu-
ais de um processo que utilize graficos.

Wood e Petocz (1999, p. 227) acrescentam

que "¢ claro, a partir de comentarios dos
alunos, que o video deve ser usado com
mais frequéncia nos processos de ensino e
aprendizagem da Matematica”.

Todas essas referéncias apontam
para as potencialidades (e limitagdes) do
uso de video na Educagdo, desde a forma-
cdo de professores até a sala de aula. No
entanto, ainda que seja uma midia presen-
te na escola ha décadas, o que se percebe ¢
que seu uso ainda nao ¢ frequente. Ou,
ainda, que “a exploragdo do video pelas
escolas como ferramenta motivacional ndo
¢ nova, no entanto, existe um mau uso
desta produgdo imagética” (SERAFIM;
SOUSA, 2011, p. 29).

Diante desse fato, pode-se afirmar
que os videos constituem um recurso que
ainda pode ser explorado. E, com esse ob-
jetivo, procurei analisar como essa midia
pode ser usada na aula de Matematica, to-
mando como base as leituras supracitadas

e as discussdes geradas no curso.

3. Metodologia

Como descrito previamente, na
pesquisa aqui apresentada analisei as pos-
sibilidades de utilizacdo do video na sala
de aula, de modo a disseminar suas poten-
cialidades. Para tanto, embasei-me no cur-
so “Matematica Multimidia”, realizado na

Unicamp, em 2011, e desenvolvido para
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professores, sendo espaco de discussoes
sobre o uso de video na sala de aula e de
compartilhamento das experiéncias prati-
cas com esse recurso.

A pesquisa foi desenvolvida se-
gundo uma abordagem qualitativa. Como
afirmam Bogdan e Biklen (1994, p. 209),
os estudos dessa natureza “devem revelar
maior preocupagdo pelo processo e signi-
ficado e ndo pelas suas causas e efeitos”.
E, nesse sentido, o interesse estava centra-
do na andlise das potencialidades do uso
do video na aula de Matematica, € ndo em
seus resultados ou produtos, o que con-
templa uma das caracteristicas centrais da
pesquisa qualitativa, de acordo com Den-
zin e Lincoln (2000).

Esclareco que o curso “Matematica
Multimidia” contou com a participagdo de
20 professores, que lecionavam desde as
séries iniciais do Ensino Fundamental ao
Ensino Médio. Era uma turma bastante
heterogénea e isso permitia a analise dos
materiais, ainda que primordialmente ela-
borados para o Ensino Médio, sob a pers-
pectiva de classes de diferentes idades.

O curso tinha carga horaria de 60h,
sendo 30h presenciais e 30h a distancia.
Durante cinco sdbados, nos encontramos
para conhecer alguns materiais, estudar
conceitos matematicos que os embasavam

e discutir sobre potencialidades e limita-

¢oes do seu uso na sala de aula. Entre es-
ses encontros se mantinha a troca de ideias
e experiéncias, pois havia um ambiente on
-line em que eram postadas atividades pa-
ra serem desenvolvidas e questdes para
debate no forum.

Observo que, como aponta Lévy
(1997), a tecnologia informatica vem reor-
ganizar a escrita e a oralidade. Com essa
midia, o registro das interagdes (escritas
ou orais) pode acontecer mais facilmente.
Todas as atividades e discussdes fomenta-
das no ambiente on-line ficaram registra-
das e arquivadas automaticamente, ¢ para
arquivar também as discussdes dos encon-
tros presenciais, esses foram video-
gravados.

Com base nesses encontros € inte-
racoes on-line, realizei a analise dos vi-
deos do Projeto M*. O roteiro foi baseado
em quatro grupos, considerados como ca-
tegorias: videos histdricos; videos que
contém um problema do cotidiano, videos
que apresentam profissdes, e videos de
contetido essencialmente matematico.

E a partir desse conjunto de videos,
eu defini a pergunta que norteia essa pes-
quisa: “Como usar esses videos em sala de
aula?” Para buscar essa resposta, elaborei
ainda mais dois questionamentos: “Ha di-
ferenca no uso de acordo com as categori-

as?”, “Como os alunos podem aprender
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Matematica a partir do uso desses vi-

deos?”.

4. Videos na sala de aula

Com base no percurso descrito,
uma analise sobre o uso do video na aula
de Matematica foi realizada, a qual discu-
to nesse artigo. Considero que € preciso
avangar nos aspectos ja apresentados pela
literatura. Moran (1995) ja nos elucida
com alguns direcionamentos praticos so-
bre o uso de video na sala de aula como,
por exemplo, usé-lo para simular o cresci-
mento de uma planta, que levaria meses
para ser acompanhado de modo real, ou
seja, em experiéncias que nao sao possi-
veis de realizar na sala de aula.

Essas, entre outras sugestoes, ja
estdo presentes em textos como aqueles
citados nesse trabalho. Procurei, entdo,
contribuir com novas reflexdes. Para tan-

to, identifiquei trés eixos de analise.

4.1 Formativo ou informativo?

Uma das questdes que proponho
para reflexdo ¢ analisar o video como
meio de informagdo (portanto uma midia
“informativa”), ou como um caminho para
a formacao de um conceito (“formativo™).
Certamente que para formar € preciso tam-
bém informar, mas a diferenga aqui pro-

posta estd no foco de cada uma dessas

perspectivas de uso. Analisar esse aspecto
¢ parte do processo de entender a concep-
cdo teorica que fundamentou a elaboragdo
do material. Os videos de categoria
“profissdes” do Projeto M’sdo certamente
de natureza informativa. A intengdo ¢
apresentar aos alunos diversos profissio-
nais compartilhando as possibilidades de
trabalho na sua area de atuacao.

Analisamos coletivamente que os
videos de categoria “historica” também
sdo0, em sua maioria, informativos. Neste
caso, a contribuicdo € resgatar aspectos
historicos da constru¢do de algum concei-
to matematico, que muitas vezes nao estu-
damos nas aulas, e apresenta-lo com o uso
de uma midia diferente da tradicional nar-
rativa.

Ja com relagdo aos videos das cate-
gorias “problemas cotidianos” e “conteudo
matematico”, nos analisamos também que
estes sozinhos poderiam se enquadrar em
informativos, mas que sdo propicios a tor-
na-los, pela mediacdo do professor, em
videos formativos.

Seguramente que a atuagdo do pro-
fessor sempre pode contribuir para a
aprendizagem dos alunos. O que nos cha-
ma a atencao nesses videos ¢ o fato de que
neles aparecem discussdes matematicas.
Especialmente aqueles embasados em pro-

blemas cotidianos, hd sempre uma resolu-
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¢do matematica para solucionar o proble-
ma em questdo. Apenas assisti-los faz do
video uma midia informativa. Mas a partir
deles ¢ possivel resgatar os problemas
com os alunos e retomar a solugdo mate-
matica, ampliando-a. Muitos dos videos
apresentam solugdes ndo muito simples de
acompanhar na tela, em poucos minutos.
Ampliar a resolucdo matematica do pro-
blema ¢ um caminho para aprofundar con-
ceitos matematicos na sala de aula, trans-
formando a iniciativa do uso do video
num processo formativo. E, para isso, as
diferentes sugestdes de dinamica de anali-
se propostas por Moran (1995) podem ser
usadas, envolvendo os alunos nesse pro-
cesso formativo, solicitando-lhes um papel
ativo.

Saliento que ndo se deve procurar
definir qual das duas opgdes ¢ melhor.
Ambas tém contribui¢des para o ensino da
Matematica, apenas com objetivos dife-
rentes. Estar consciente disso ¢ parte do
processo de aprendizagem do professor
quanto a escolha e a forma de utilizar o

video em suas aulas.

4.2 Introducdo de conteido ou
aplicacio de conceito?

Outro aspecto que analisamos no

ambito do ensino de Matematica com uso

de videos refere-se ao momento de utiliza-

los. Duas sdo as possibilidades principais:
usd-lo como forma de introduzir um con-
tetido ou como forma de mostrar uma apli-
cacdo de um contetido previamente estu-
dado em aula.

Quando o video ¢ usado para intro-
duzir um conceito, o aluno assiste a uma
discussdo nova, que ¢ aprofundada no de-
correr da aula, tornando o video o incenti-
vador das discussdes matematicas e moti-
vador para novos conceitos. Assim como
Moran (1995), Wood e Petocz (1999, p.
224) consideram que o video “¢ melhor
usado para introduzir € motivar um tépico,
para iniciar uma discussdo, apresentar uma
situagdo para analise, a introdu¢ao de uma
simula¢do ou para resumir um topico”.

Outra opgao ¢ iniciar a aula como
normalmente o professor faz, abordando
um determinado contetdo, apresentando
exemplos, exercicios etc. Como fecha-
mento da aula, depois que os alunos ja t€ém
dominio do conceito em questdo, um vi-
deo pode ser apresentado como aplicagdo
desse conteudo estudado. Neste caso, os
alunos conseguem acompanhar mais facil-
mente a resolu¢do dos problemas e assistir
uma segunda vez o video, com pausas, sO
¢ necessario no caso das contas muito lon-
gas, para que os alunos possam conferi-
las, ou acompanha-las passo a passo.

Novamente vale observar que nao
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se deve considerar que existe um caminho
certo e outro errado de utilizar os videos.
Sao opcdes que o professor deve fazer ao
preparar sua aula e ter consciéncia de que
cada escolha tem objetivo diferente. Nada
impede que o professor alterne o0 modo de
utilizagdo, ou tome como mais convenien-
te uma das alternativas, de acordo com o
ritmo da classe em que leciona. Pode, ain-
da, considerar que para determinado tema
uma estratégia ¢ mais conveniente, ou que
o video para o tema em estudo seja mais
adequado para ser usado como introdu¢ao
ou aplicagdo. Também uma categoria de
video pode ser mais sugestiva, como o ca-
so da “historica”, que tende a ser assistida
no inicio da aula, como forma de apresen-
tar a origem do conceito a ser estudado.

O que os professores participantes
da pesquisa gostaram de fazer em suas
aulas, e que mais recomendaram
(especialmente  para as  categorias
“problemas cotidianos” e “conteudo mate-
matico”) € iniciar a aula assistindo todo o
video (com 10 min de duracdo meédia).
Depois, fazer questionamentos
(previamente preparados) sobre os contet-
dos matematicos discutidos, fomentando a
curiosidade do aluno (por exemplo: que
fungao ¢ essa que o ator usou para resolver

esse problema? Vocé ja estudou fungao

exponencial, pode me explicar o que en-

tendeu dessa nova func¢do — logaritmica —
que o video nos apresentou?). Chega entdo
o momento de aprofundar o conteudo. O
video ¢ passado novamente, mas agora o
professor vai parando, a cada passagem
(ou conjunto delas) para discutir com os
alunos. E a hora de aproveitar as solu¢des
apresentadas no video como inicio para a
explicacao do conceito a ser estudado na
aula. Assim, ha uma relacao entre a midia
usada e o contetido explorado em aula.
Como apresentado, ndo ¢ preciso
que o professor escolha uma das opgdes
como “a” correta, e sim optar, quando da
utilizagcdo, pela maneira em que mais se
sente seguro, ou que acredita ser mais ade-
quada para sua realidade, ou ainda mais
pertinente para um determinado conceito.
Também podem ser programadas outras
formas de usar os videos. Essas foram as
duas principais maneiras estruturadas pe-
los professores que analisaram o material
durante o curso em que se baseou essa

pesquisa.

4.3 Video como material pedagogico
Uma andlise também realizada pe-
los professores participantes da pesquisa
se refere a usar o video como material di-
datico. Observo que este eixo de analise
esta intrinseco aos demais: ao escolher o

uso como introdu¢do ou aplicagdo, por
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exemplo, ndo estd deixando de considera-
lo como material pedagogico. Neste eixo,
o que faco € focar na perspectiva dos pro-
fessores acerca do uso de video como ma-
terial didatico, apresentando especificida-
des sob esse olhar. Isso porque sao muitos
os recursos disponiveis para o professor,
bem como metodologias de ensino. Pode-
se exemplificar com os softwares educaci-
onais (para explorar diversos temas, como
funcdes, geometria etc.) e modelagem ma-
tematica, respectivamente. E saber lidar
com essa diversidade ¢ um desafio conti-
nuo para o professor. A propria colecao de
materiais do Projeto M? oferece midias de
naturezas diferentes (lembrando: videos,
softwares, dudios e experimentos). Livros
didaticos também estdo presentes em to-
das as escolas publicas brasileiras. Cada
um desses recursos traz suas contribui¢des
para os processos de ensino e aprendiza-
gem.

Nesse cenario, os videos acabam
sendo uma opg¢ao pouco utilizada. Algu-
mas razoes que podem justificar esse fato
foram apontadas pelos professores, como
a falta de preparo para saber integrar os
videos aos demais recursos; e a dificulda-
de que ainda existe (a0 menos em grande
parte do Brasil) em deslocar os alunos pa-
ra uma sala de video, ou instalar os recur-

sos necessarios (como projetor multimi-

dia) na sala de aula. Superar essas dificul-
dades praticas e enfrentar o desafio de in-
tegrar as diferentes midias ¢ um aprendi-
zado importante, ndo s6 para o professor,
mas para toda a comunidade da escola.
Além disso, alguns materiais po-
dem ndo ser considerados positivos por
todos os professores. E se ndo o vé como
uma op¢ao para contribuir as suas aulas, o
professor prefere nao utilizéd-lo. A equipe
do Projeto M ja escutou algumas criticas
ao material, e ndo apenas elogios. Um dos
videos, por exemplo, mostra uma costurei-
ra conversando com um organizador de
um evento, que lhe explica, por telefone,
como encontrar 0 pre¢o mais adequado
para o ingresso de uma “roda de samba”, a
partir da solugdo de equagdes de segundo
grau. Nao ¢ natural que uma pessoa enten-
da e acompanhe uma solugao desse tipo de
equagao simplesmente ouvindo uma expli-
cacdo oral. Mesmo nds, professores de
Matematica, que estamos mais habituados
a resolver estas e outras equagdes, ndo o
fazemos oralmente, especialmente longe
fisicamente do interlocutor. Mas este mes-
mo video recebeu elogios de outra equipe
de trabalho que o analisou, por considerar
o problema interessante e realmente proxi-
mo de situagdes cotidianas, além de bem
apresentado, num video agradavel de as-

sistir (¢ interessante observar que no video
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a resolucdo ¢ escrita, 8 medida que os dois
personagens conversam. Entdo, para o es-
pectador, € possivel acompanhar a resolu-
¢ao do problema).

Essas discordancias sao frutiferas e
naturais. Cada professor tem seu ponto de
vista quanto ao material pedagdgico que
dispde. Ademais, sdo opinides que ndo se
generalizam. As pessoas que ndo gostaram
do video citado podem gostar de outros,
fazendo uso dessa midia. Nao obstante, o
fundamental ¢ que sejam disponibilizadas
opgoes de escolha, e que os professores
possam fazer uso de variados recursos em
suas aulas. E nessa diregdo que o material
do Projeto M, entre outros, visa contribuir
para a pratica docente dos professores de

Matematica.

5. Consideracoes finais

Neste texto procurei avangar nas
discussdes acerca do uso de video na sala
de aula de Matematica. Para tanto, busquei
destacar trés aspectos. O primeiro deles
nos leva a refletir sobre o tipo de trabalho
que se deseja realizar a partir do video, ou
seja, a perspectiva ¢ fazer do video um
instrumento de informag¢ao ou uma ferra-
menta para iniciar um processo de forma-
¢do de algum conteudo matematico? Além
dessas opgdes, convido os leitores a refle-

tir também sobre outra escolha: qual o

momento de usar o video na aula? Ao se-
lecionar um video € preciso decidir se este
sera usado no inicio da aula, para instigar
os alunos a curiosidade por algum concei-
to, ou no final, como forma de ilustrar um
conceito explorado no decorrer da aula.

Nao obstante, o terceiro aspecto
chama a atengdo para o fato de que os vi-
deos podem ser considerados como outros
recursos, um material pedagdgico. Dessa
forma, foi destacado que ¢ preciso consi-
dera-lo como parte do cenario da sala de
aula, e refletir sobre como integra-los aos
demais recursos existentes, como livro
didatico, computador etc. Além disso,
também nos leva a pensar essa integracao
frente as diferentes metodologias de ensi-
no: “Como o uso de modelagem pode
acontecer com uso de video?”, por exem-
plo.

Certamente, as questdes abordadas
nesse texto ndo se findam nele e estdo

abertas para continuos debates.
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Acesse agora!
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