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Resumo: Este artigo tem como objetivo discutir algumas possibilidades das Historias em Quadrinhos (HQs)
como uma das diversas tendéncias metodoldgicas que se consolidam no campo de pesquisa da Educagéo
Matematica. Para isso, apresenta uma perspectiva das pesquisas que estdo sendo realizadas no Brasil com foco
na dimensdo didatico-pedagogica das HQs relativa a Matematica e a Educacao. Acerca do uso dos quadrinhos
no ensino e aprendizagem de Matematica, foram analisadas 10 dissertacdes de mestrado encontradas no
catalogo de teses e dissertacdes da Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
e trés producdes cientificas contidas nos anais do XII Encontro Nacional de Educacdo Matemética (XII
ENEM). Ao final desse estudo, verificou-se dez trabalhos convergentes em propor a construgdo de HQs, seja
pelos professores, seja pelos alunos, dois trabalhos convergentes em propor cursos voltados a professores para
o conhecimento da linguagem dos quadrinhos e a utilizagdo de softwares especificos de producdo das historias,
e, um Unico trabalho com a proposta de utilizagdo de HQs como recurso didatico complementar.

Palavras-chave: Educagdo Matematica. Historias em Quadrinhos. Didatica.

INTRODUCAO

Historias em Quadrinhos (HQs) e Educacao Matematica. Existe alguma relagdo entre
ambos? Podemos usar HQs para ensinar Matematica? Existem pesquisas sobre HQs e
Educagao Matematica? Para respondermos a essas questoes, utilizaremos a metodologia de
Pesquisa Qualitativa com o intuito de apresentarmos um panorama das pesquisas brasileiras
acerca do uso dos quadrinhos no ensino e aprendizagem de Matematica, de modo a
evidenciar sua dimensao didatico-pedagdgica.

A busca de solugdes para os problemas da Educagdo Matematica levou ao
desenvolvimento de muitas formas de trabalho para melhorar a aprendizagem. Cinco dessas
formas, todas baseadas na vivéncia do aluno, sdo destacadas por Lopes e Borba (1994): (1)
a EDUCACAO MATEMATICA CRITICA que leva o estudante ao questionamento da
sociedade em que vive; (2) a ETNOMATEMATICA quando o conhecimento “brota” do
contexto cultural em que o aluno esta inserido; (3) a MODELAGEM que tenta escrever em

linguagem matematica um problema real; (4) o uso de COMPUTADORES ao tentar levar
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para a escola a tecnologia que satisfaz a ansiedade pelo novo; (5) a ESCRITA NA
MATEMATICA que da oportunidades a todos de externar os seus pensamentos e suas
proprias opinides.

A partir dessa perspectiva, estruturamos este artigo em trés se¢cdes com o objetivo de
discutir as possibilidades das HQs como uma das diversas tendéncias metodologicas que se
consolidam no campo de pesquisa da Educacdo Matematica. Na primeira secao,
distinguimos trés tendéncias em Educag¢do Matematica. Na segunda secdo, identificamos os
beneficios da utilizagdo de HQs no contexto escolar. E na terceira se¢do, listamos algumas
pesquisas realizadas no Brasil que relacionam HQs e Educagao Matematica, de modo a

evidenciar suas caracteristicas metodologicas.

AS TENDENCIAS EM EDUCACAO MATEMATICA

Trés tendéncias muito diferentes, e até mesmo incoerentes, em Educacéo

Matematica, sdo distinguidas por Skovsmose (2001):

(1) Estruturalismo: a esséncia da Matematica pode ser determinada cristalizando conceitos
fundamentais por meio da analise I4gica das teorias matematicas existentes; esses
conceitos fundamentais podem ser transmitidos para o aprendiz por meio de
concretizagdes apropriadas de acordo com o potencial epistemoldgico da crianga;

(2) Pragmatismo: a esséncia da Matemaética encontra-se em suas aplicagdes e, portanto, de
um certo modo, fora da Matematica;

(3) Orientacdo-ao-processo: a esséncia da Matematica ndo esta conectada a conceitos
particulares e nem a aplicabilidade (utilidade) da Matematica como tal, mas aos
processos de pensamento que levaram ao insight matematico.

O estruturalismo mantém uma relacdo proxima a tradicao em pedagogia: “Ensinar

as disciplinas!”; o pragmatismo ilustra as varias maneiras de a Matematica ser Uutil; e, a

orientacdo-ao-processo torna os estudantes aptos a criar Matematica.

Nesse sentido, entendemos que a utilizacdo de HQs como recurso didatico em sala
de aula esta contemplada pelo Pragmatismo.

A Matematica exerce um papel importante na construcdo da cidadania. O
conhecimento matematico permite ao educando compreender e transformar sua realidade.

N&o podemos conceber o ensino e a aprendizagem de Matematica desvinculados da
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realidade social em que vivemos, uma vez que, de acordo com os Parametros Curriculares

Nacionais de Matematica:

A aprendizagem em Matematica esta ligada a compreensao, isto é, a apreensdo do
significado; apreender o significado de um objeto ou acontecimento pressupde vé-
lo em suas relagBes com outros objetos e acontecimentos. Assim, o tratamento dos
contedldos em compartimentos estanques e numa rigida sucesséo linear deve dar
lugar a uma abordagem em que as conexdes sejam favorecidas e destacadas. O
significado da Matematica para o aluno resulta das conexdes que ele estabelece
entre ela e as demais disciplinas, entre ela e seu cotidiano e das conexdes que ele
estabelece entre os diferentes temas matematicos. (BRASIL, 1997, p. 29)

AS HISTORIAS EM QUADRINHOS NO CONTEXTO ESCOLAR

A continua insercdo das HQs no contexto escolar mostra que os quadrinhos passaram
a ser uma linguagem também usada em midias educativas e informativas, e, ndo apenas em

objetos de lazer e entretenimento:

Houve um tempo no Brasil em que levar histérias em quadrinhos para a sala de
aula era algo inaceitavel. Era um cendrio bem diferente do visto no inicio deste
século. Quadrinhos, hoje, sdo bem-vindos nas escolas. Ha até estimulo
governamental para que sejam usados no ensino.

Vé-se uma outra relacdo entre quadrinhos e educacéo, bem mais harmoniosa. A
presenca deles nas provas de vestibular, a sua inclusdo no PCN (Parametro
Curricular Nacional) e a distribuicdo de obras ao ensino fundamental (por meio do
Programa Nacional Biblioteca na Escola) levaram obrigatoriamente a linguagem
dos quadrinhos para dentro da escola e para a realidade pedagogica do professor.
Isso gerou uma curiosidade sobre a area, que se confronta com a ainda pequena
producgdo cientifica a respeito dos quadrinhos (consequéncia de um histérico
preconceito sobre o tema, inclusive dentro da universidade). Ha4 uma gama de
professores, pesquisadores, estudantes de Letras e de cursos de comunicacao
carente de respostas sobre a linguagem e as caracteristicas dos quadrinhos.
(RAMOS, 2019, p. 13-14)

Para melhor compreendermos o que s&o os quadrinhos, apresentamos uma definicdo

completa dada por Vergueiro (2018, p. 35):

O quadrinho ou vinheta constitui a representacdo, por meio de uma imagem fixa,
de um instante especifico ou de uma sequéncia interligada de instantes, que sdo
essenciais para a compreensdo de uma determinada acdo ou acontecimento. 1sso
quer dizer, portanto, que um quadrinho se diferencia de uma fotografia, que capta
apenas um instante, um atimo de segundo em que o diafragma da maquina
fotografica ficou aberto.

Assim, dentro de um mesmo quadrinho podem estar expressos varios momentos,
que, vistos em conjunto, ddo a ideia de uma agéo especifica. (VERGUEIRO, 2018,
p. 35)
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Com base na analise de obras em quadrinhos e de estudos sobre a area, Ramos (2019)

identifica algumas tendéncias:

« diferentes géneros utilizam a linguagem dos quadrinhos;

« predomina nas historias em quadrinhos a sequéncia ou tipo textual narrativo;

« as histdrias podem ter personagens fixos ou ndo;

* a narrativa pode ocorrer em um ou mais quadrinhos, conforme o formato do
género;

+ em muitos casos, o rétulo, o formato, o suporte e o veiculo de publicacdo
constituem elementos que agregam informac6es ao leitor, de modo a orientar a
percepcdo do género em questdo;

+ a tendéncia nos quadrinhos é a de uso de imagens desenhadas, mas ocorrem
casos de utilizacdo de fotografias para compor as histérias. (RAMOS, 2019, p. 19)

Ainda segundo o autor, os quadrinhos podem ser classificados por géneros. Assim,

trés comportamentos teodricos sao identificados:

* 0 que vé os quadrinhos como um grande rétulo que abriga diferentes géneros;

* 0 que vincula os géneros de cunho cdmico — charge, cartum, caricatura e tiras (em
alguns casos, chamadas de quadrinhos) — num rétulo maior, denominado humor
gréfico ou caricatura (usada neste segundo momento num sentido mais amplo);

* 0 que aproxima parte dos géneros, em especial as charges e as tiras comicas, da
linguagem jornalistica (linha apoiada no fato de serem textos publicados em
jornal). (RAMOS, 2019, p. 20-21)

As HQs ampliam o processo educativo por combinarem a imagem (comunicagdo
visual) com o texto escrito (comunicagdo verbal). Segundo Ramos (2019, p. 14), “ler
quadrinhos ¢ ler sua linguagem, tanto em seu aspecto verbal quanto visual (ou nao verbal)”.
O aproveitamento dos quadrinhos no ensino possibilita resultados muito melhores do que
aqueles que se obteria sem eles. Sdo varios 0os motivos que levam as HQs a terem um bom

desempenho nas escolas, conforme defende Vergueiro (2018):

i.) Os estudantes querem ler os quadrinhos; ii.) Palavras e imagens, juntos,
ensinam de forma mais eficiente; iii.) Existe um alto nivel de informagdo nos
quadrinhos; iv.) As possibilidades de comunicacdo sdo enriquecidas pela
familiaridade com as histérias em quadrinhos; v.) Os quadrinhos auxiliam no
desenvolvimento do hébito de leitura; vi.) Os quadrinhos enriquecem o
vocabulario dos estudantes; vii.) O carater eliptico da linguagem quadrinistica
obriga o leitor a pensar e imaginar; viii.) Os quadrinhos tém um caréater
globalizador; ix.) Os quadrinhos podem ser utilizados em qualquer nivel escolar e
com qualquer tema. (VERGUEIRO, 2018, p. 21-25)

Ainda de acordo com o autor, outras vantagens, além das listadas acima, poderiam

ser acrescentadas. Entretanto, duas caracteristicas muito pragmaéticas dos quadrinhos
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merecem atencdo: acessibilidade e baixo custo. Tanto a escola quanto o professor ndo
necessitam dispor de caros aparatos eletronicos para o aproveitamento dos quadrinhos em
sala de aula. Revistas em quadrinhos podem ser facilmente encontradas em qualquer banca
de jornal do pais ou na secdo de historia em quadrinhos de uma livraria a um custo
relativamente baixo quando comparado ao de outros produtos da industria cultural. Assim,
as revistas em quadrinhos podem ser facilmente obtidas pelos estudantes.

O dominio da linguagem dos quadrinhos, ainda que em seus conceitos mais basicos,
é essencial para a compreensao da historia e para a aplicacdo dos quadrinhos em sala de aula
(RAMOS, 2019).

Qualquer assunto, de qualquer disciplina, pode ser tratado por meio das HQs. A
multiplicidade de usos dos quadrinhos faz com que ndo existam regras de como utiliza-los

no ensino:

Eles tanto podem ser utilizados para introduzir um tema que sera depois
desenvolvido por outros meios, para aprofundar um conceito ja apresentado, para
gerar uma discussao a respeito de um assunto, para ilustrar uma ideia, como uma
forma ladica para tratamento de um tema arido ou como contraposicéo ao enfoque
dado por outro meio de comunicagdo. (VERGUEIRO, 2018, p. 26)

Entretanto, ndo podemos pensar que todo e qualquer objetivo educacional possa ser
atendido pelo uso exclusivo dos quadrinhos como recurso didatico. Pelo contrario, devemos
utilizd-los em sala de aula integrados a outros recursos de forma complementar
(VERGUEIRO, 2018). Nesse sentido, ¢ importante que a selecdo do material atenda a

critérios como faixa etaria e desenvolvimento intelectual dos discentes:

Outra questdo importante diz respeito a selecéo do material a ser utilizado em aula.
[...] Nesse sentido, talvez o ponto fundamental dessa selecdo esteja ligado a
identificacdo de materiais adequados — tanto em termos de teméatica como de
linguagem utilizada —, a idade e ao desenvolvimento intelectual dos alunos com
0s quais se deseja trabalhar. (VERGUEIRO, 2018, p. 27)

HISTORIAS EM QUADRINHOS E EDUCACAO MATEMATICA

A busca pelo termo “historias em quadrinhos” no Catalogo de Teses e Dissertagdes
da Coordenacdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), disponivel no

site https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/, resultou em 706 trabalhos do
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tipo Mestrado (dissertagao) e Doutorado (tese). Para tornar os resultados mais precisos,

refinamos a busca no campo Nome Programa pelos termos “Educa¢do em Ciéncias e

Matematica”, “Educacdo Matematica”, “Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica”,

“Ensino de Ciéncias e Matematica”, “Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica”, “Ensino

de Matematica”, “Educa¢do para Ciéncias e Matematica’, “Ensino de Ciéncias e

Matematica”, “Ensino e Historia das Ciéncias e da Matematica” e “Matematica em Rede

Nacional”. Assim, encontramos 21 resultados. Entretanto, lidos os resumos, constatamos a

relacdo entre HQs e Educacdo Matematica em apenas 10 resultados.

Tabela 1: Dissertagdes sobre 0 uso de HQs no ensino e aprendizagem de Matematica.

Titulo Autor Ano Instituicéo
As historias em quadrinhos adaptadas Lessandra L
. (e Universidade
COMO recurso para ensinar matematica para |Marcelly Sousa da|2010 Estadual Paulista
alunos cegos e videntes Silva
Uso de elementos da cultura infanto- Sérgio Dias 2013 Universidade Federal
juvenil na introducdo do conceito de fragdo|  Assumpcao do Rio Grande do Sul

Malba Tahan, Matemaética e Historias em
Quadrinhos: producdo discente de HQs em
uma coldnia de pescadores

Betania Lopes
Balladares

2014

Universidade Federal
do Rio Grande do Sul

No dia mais claro: um estudo sobre o
sentido atribuido as histérias em

Luis Adolfo de

Universidade Federal

. . Oliveira 2014 -/
quadrinhos por professores que ensinam de Goias
- x Cavalcante
matematica em formag&o
Usando RPG no ensino da Matematica Felipe Queiroz da 2014 Universidade Federal

Silva

de Juiz de Fora

As tecnologias digitais como suporte para a
leitura e a escrita no ensino de matematica

Stelamara Souza
Pereira

2015

Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Goias

Construcdo de Historias em Quadrinhos

Marcio Conceicédo

Universidade Federal

paraoo Ensino da_Materpa_tlca com alunos Bessa de Sousa 2015 do Oeste do Para
do 2° ano de Ensino Médio

Construcéo de historias em quadrinhos: . .
possibilidades para professores de Eudes Henrique 2015 Universidade

matematica em formacao

de Souza

Estadual da Paraiba

Interdisciplinaridade, modelagem
matematica, tecnologias e escrita no ensino
e aprendizagem de fungéo do 1° grau

Loren Grace
Kellen Maia
Amorim

2016

Universidade Federal
de Uberlandia
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Histdrias em quadrinhos em contexto
matematico: uma proposta para o ensino de| Micarlla Priscilla
triangulos a luz da teoria dos registros de Freitas da Silva

representacdes semidticas

Universidade Federal
2017| do Rio Grande do
Norte

Fonte: Catélogo de Teses e Dissertagdes da CAPES.

A busca pelo termo “quadrinhos” no titulo dos anais do XII ENEM, disponivel no
site http://www.sbembrasil.org.br/enem2016/anais/, resultou em 1 Comunicagao Cientifica
e 2 Relatos de Experiéncia, dentre as 971 Comunicacdes Cientificas e 464 Relatos de

Experiéncia publicados.

Tabela 2: Trabalhos sobre o0 uso de HQs no ensino e aprendizagem de Matematica.

Titulo Autores Ano Tipo
O uso de historia em quadrinhos
como recurso pedagogico para o | Telma Fidelis Fragoso da Silva Comunicacao
: « . . 2016 e
ensino de equacao do segundo Eline das Flores Victer Cientifica
grau
x o Gabriel Martins Felix
Aug(rj?:inuhf;:; daerahgtr:;fls ueg:) de Gabriclla Marie Lobo Alves Sodré
a P - _Q Lilian Meyre Costa de Souza Relato de
problemas matematicos: o relato . N . 2016 A
. R Danilo Magalhaes Farias Experiéncia
de uma experiéncia na iniciagdo : :
3 docéncia Luiza Vasconcelos Coimbra
Wanderley Moura Rezende
O. us,o_de materlals_concretos € Romaério Freire Santos Relato de
historias em quadrinhos como : . 2016 a
. . Angelita de Souza Leite Experiéncia
metodologia de ensino

Fonte: Anais do XII ENEM.

As pesquisas pontuadas podem ser agrupadas de acordo com a proposta de trabalho
apresentada com utilizagdo de HQs. Nesse sentido, identificamos quatro grupos: (1) proposta
de construcao de HQs por alunos; (2) proposta de construcao de HQs por professores; (3)
proposta de curso de formagado docente para produgao de HQs; e, (4) proposta de utilizagdo
de HQs como recurso didatico complementar.

Em trés trabalhos verifica-se a proposta de constru¢cdo de HQs por alunos. De forma
simplificada, s3o elementos caracteristicos desses trabalhos: (a) o objetivo de apropriagdo

da linguagem dos quadrinhos e de conceitos matematicos; (b) a organizagao dos alunos em
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grupos para a realizagdo das atividades; e, (c¢) a interdisciplinaridade, visto que as atividades
articulam conhecimentos de Matematica, Artes, Lingua Portuguesa e Literatura. Na
atividade apresentada por Balladares (2014), os alunos construiram HQs inspirados nas
aventuras vividas por Beremiz, “o calculista”, personagem dos contos do livto O Homem
que Calculava, de Malba Tahan. No projeto interdisciplinar, apresentado por Sousa (2015),
os estudantes, depois de participarem de oficinas com os professores de Lingua Portuguesa
e de Artes para relembrarem os elementos constituintes de uma HQ, construiram suas
proprias historias nas aulas de Matematica. De modo semelhante, uma proposta de
elaboracdo de HQs com o conteudo de Fungdo do 1° grau foi apresentada por Amorim
(2016).

A proposta de construcao de HQs por professores foi verificada em sete trabalhos. O
uso dos quadrinhos para tratar de qualquer conteudo matematico pode ser exemplificado em
quatro desses trabalhos. A HQ intitulada Uma Historia de Trés Lados, apresentada por Silva
(2017), teve como tema principal o estudo e a aplicagdo de tridngulos. A utilizacdo da
Historia da Equacao do 2° Grau, por meio de HQ como recurso pedagogico, apresentada por
Silva e Victer (2016), mostra a importancia da Histéria da Matematica no ensino da
matematica. Santos e Leite (2016) relataram as experiéncias vivenciadas e as atividades
desenvolvidas, com materiais manipulaveis e HQs, para contextualizar angulos e plano
cartesiano. A proposta didatica para o trabalho de fracdes, apresentada por Assumpgao
(2013), destaca-se pelo fato de as HQs posteriormente terem sido transformadas em
animacao.

As etapas de um projeto desenvolvido com o objetivo de produzir material didatico
para a resolugao de problemas matematicos usando HQs sao descritas por Felix et al. (2016).
Na primeira etapa, foi organizado um catalogo com HQs selecionadas das colecdes Toda
Mafalda (QUINO, 1993), Calvin e Haroldo (WATTERSON, 2010) e Peanuts (SCHULZ,
2014). Na segunda etapa, foram elaboradas 38 questdes a partir das HQs selecionadas. Na
terceira etapa, foram criados personagens devido ao limitado niimero de quadrinhos com
contextos matematicos € a preocupacao com a cessao de direitos autorais. Na quarta etapa,
foram elaborados roteiros de problemas e solugdes matematicas. Na quinta etapa, os roteiros
foram consolidados em formato de HQs. Os desenhos foram feitos por bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID). Na sexta etapa, optou-se pelo uso

do software Pixton para padronizar as imagens dos personagens.
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No processo de producdo das HQs, sao utilizados aplicativos como o Comic Life €
sites online e gratuitos, como Toondoo, Witty Comics e Pixton. Professores de Matematica
em formagdo ndo tiveram dificuldades no uso desses aplicativos, como nos relata Souza
(2015) ao apresentar-lhes o processo de producdo de HQs. Silva (2010), vai além da
producdo e descreve a adaptagdo de uma HQ sobre Matemadtica para alunos cegos e videntes.
A revista, denominada Historia em Quadrinhos Adaptada — HQO-A, foi impressa em papel
A4 (140g) adequado para escrita e leitura manual do sistema braile e adaptada em relevo.
Para as adaptagdes foram utilizadas maquina de escrever braile e carretilha de costura.

A proposta de cursos de formagao docente para produgao de HQs foi verificada em
dois trabalhos. Posto que a maioria dos professores nao tem formagao que possibilite o
trabalho pedagdgico com HQs — lacuna identificada na formac¢do docente —, Cavalcante
(2014) propds a um grupo de professores que ensinam matematica um curso de producao de
quadrinhos com finalidade educacional, no qual foram utilizados softwares de edicdo de
imagens, inclusive o CorelDraw. Todas as historias produzidas foram codmicas. De modo
semelhante, Pereira (2015) propds um curso de formacao de professores para o trabalho da
Redagdo Matematica a partir de trés modalidades — HQOs, Carta e Didrio — abordadas por
meio de Tecnologias Digitais (TD), como ferramentas de apoio.

A proposta de utilizagao de HQs como recurso didatico complementar foi verificada
em um unico trabalho. Silva (2014) prop6s a utilizacao pedagogica do Roleplaying Game
(RPG) como ferramenta ludica para auxiliar professores no ensino da matematica. A
proposta foi complementada pela recomendacdo das HQs de super-herdis para o

desenvolvimento da leitura.

CONSIDERACOES FINAIS

A motivagao inicial para a escrita deste artigo foi discutir algumas possibilidades das
Historias em Quadrinhos (HQs) como uma das diversas tendéncias metodologicas que se
consolidam no campo de pesquisa da Educagdo Matematica.

A revisdo de literatura permitiu-nos compreender as HQs como um recurso didatico
benéfico ao ensino. Elas sdo ludicas, divertidas, de facil compreensdo e articulam temas do
cotidiano. A composicao de cor, palavra e imagem atrai os alunos espontaneamente e permite

maior aproveitamento, ganho de eficiéncia e economia de tempo na aprendizagem.
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Entretanto, sob a perspectiva de pesquisa, 0 mapeamento do que foi produzido no
Brasil, em consulta ao Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e aos anais do XII
ENEM, acerca da relagdo entre HQs ¢ Educa¢ao Matematica, resultou em 10 dissertagdes
de mestrado, 1 Comunicagdo Cientifica e 2 Relatos de Experiéncia. Sao diversos os motivos
para a existéncia de poucos trabalhos referentes ao uso de HQs como recurso didatico no
ensino de Matematica.

O ntimero limitado de HQs com conteudo matematico e a preocupagao com a cessao
de direitos autorais explicam a verificacdo de dez trabalhos convergentes em propor a
construcao de HQs, seja pelos professores, seja pelos alunos. Nesses trabalhos, os processos
de criagdao de HQs envolveram basicamente quatro etapas: (1) ROTEIRO, defini¢ao de
quadros, personagens, cenarios e falas dos personagens; (2) DESENHO, ilustracao
(geralmente em softwares especificos) daquilo que foi imaginado no roteiro; (3) PINTURA,
cobertura de cores dos desenhos; ¢, (4) ESCRITA, insercao dos baldes e dos textos das falas
dos personagens. Em todos os trabalhos, o esfor¢o de criagdo foi coletivo, o que explica o
fato das producdes de HQs terem sido propostas a grupos de alunos ou de professores.

A falta de habilidade para desenhar, lacuna identificada na formacao docente, explica
a identificag¢do de dois trabalhos convergentes em propor cursos voltados a professores para
o conhecimento da linguagem dos quadrinhos e a utilizacao de softwares especificos de
producdo das historias. Os cursos foram basicamente divididos em dois mddulos: no
primeiro, os participantes conheceram os fundamentos da arte sequencial e a linguagem dos
quadrinhos; no segundo, os participantes desenvolveram roteiros e desenhos, geralmente
com uso de softwares especificos.

Os quadrinhos, enquanto recurso didatico, foram utilizados com sucesso em projetos
interdisciplinares que envolveram as disciplinas de Lingua Portuguesa, Literatura, Artes e
Matematica. Assim, podemos identificd-los como alternativa a forma fragmentada de
construcao do conhecimento e a supervalorizacdo da especializacdo do conhecimento, tao
perceptiveis na estrutura curricular atual e danosas para a educagao.

Outro fator relevante que justifica a pouca utilizagdo das HQs no ensino de
Matematica ¢ a dificuldade de sele¢do do material a ser utilizado em aula, considerando o
grande niimero e variedade de publicagdes de HQs no mercado.

O produto educacional que pretendemos desenvolver no Programa de P6s-graduagao

em Educacao Matematica (PPGEM) da Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), sob a
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orientagdo da professora Chang Kuo Rodrigues, doutora em Educacdo Matematica
(PUC/SP), consiste na elaboracdo de uma sequéncia didatica com o uso de HQs que possa
auxiliar os alunos de uma turma de Ensino Médio em suas as principais dificuldades na
leitura, produgdo e interpretacdo de tabelas e graficos estatisticos. O material didatico sera

destinado a professores de Matematica da Educacao Basica para aplicagao em sala de aula.
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