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POTENCIACAO NO 6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DOS ANOS
FINAIS: EXPLORANDO O USO DO INSTAGRAM COMO SUPORTE NA

APRENDIZAGEM
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Resumo

O presente texto apresenta 0 passo a passo a ser desenvolvido na elaboragdo de umproduto educacional na area de
tecnologias midiaticas, inicialmente com o foco no Instagram em busca de uma aprendizagem mais significativa
a partir de ideias de potenciagdo no 6° ano do ensino fundamental nos anos finais. Para isso, é feito uma breve
justificativa mostrando indagaces e questionamentos a respeito do elo entre a educacdo matematica e as
tecnologias midiaticas e, com isso, é respaldado pelos autores que sustentam os mesmos questionamentos desta
pesquisa. Para o desenvolvimento deste produto o mesmo utilizara a engenharia didatica como processo
metodoldgico em busca de aproximar esses saberes matematicos de seu publico-alvo utlizando o Instagram como
suporte.

Palavras-chave: Educacdo Matematica; Educacdo Tecnoldgica; Potenciagdo; Metodologia da Engenharia
Didatica.

Justificativa

A aprendizagem matematica no 6° ano do Ensino Fundamental desempenha um papel
fundamental na formacdo dos alunos. Nessa fase, 0s estudantes comecam a se deparar com
conceitos mais complexos como, por exemplo, a Potenciagdo, que exigem uma compreensdo
abstrata para o desenvolvimento de habilidades matematicas futuras. A contextualizagdo do tema
se faz necessaria para entendermos como se da a aprendizagem da Potenciacdo no ambiente
escolar.

Ao contextualizar o tema, é importante considerar que a Potenciacdo é um contetdo fundamental
que permeia diversas areas da Matematica e sua compreensdo € essencial para a resolucdo de
problemas cotidianos, bem como para o entendimento de conceitos mais avangados em
disciplinas como algebra e geometria. Além disso, a Potenciacdo também estd presente em
outros campos do conhecimento, como a fisica e a quimica, tornando-se ainda mais relevante

como parte da formacéo dos alunos na Educacao Basica.
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A dificuldade de aprendizagem da Potenciacdo no 6° ano do Ensino Fundamental é um desafio
enfrentado por muitos estudantes e, para os professores, 0 de ensinar. Este cenario pode ser
traduzido quando os conceitos basicos ndo sdo compreendidas apropriadamente, como as
propriedades das poténcias e a relacdo entre bases e expoentes, por exemplo, e 0 que acaba
impactando seu desempenho geral na disciplina. Essa dificuldade pode estar relacionada a
fatores como a abstracdo do conceito e a falta de conexdo entre a Matematica escolar e a

realidade dos alunos.

Em se tratando de informagdo e comunicacdo, as possibilidades tecnolégicas
apareceram como uma alternativa da era moderna, facilitando a educagdo com a
insercdo de computadores nas escolas, possibilitando e aprimorando o uso da tecnologia
pelos alunos, o acesso a informagfes e a realizacdo de multiplas tarefas em todas as
dimensdes da vida humana, além de qualificar os professores por meio da criacéo de
redes e comunidades virtuais. [...] As tecnologias fornecem recursos didaticos
adequados as diferencas e necessidades de cada aluno. As possibilidades constatadas no
uso das TIC sdo variadas, oportunizando que o professor apresente de forma
diferenciada as informagdes. (Oliveira; Moura; Sousa, 2015, p.78).

Diante desse panorama, é fundamental investigar estratégias pedagdgicas inovadoras que
possam auxiliar os alunos na aprendizagem da Potenciacdo, justificando assim, o presente
estudo. A proposta incide na utilizacdo do Instagram como suporte para a aprendizagem,
aproveitando o potencial dessa plataforma digital amplamente utilizada pelos estudantes. Por
meio desta integracdo, das tecnologias digitais e do processo de ensino e aprendizagem, espera-
se proporcionar um ambiente mais atrativo e interativo, capaz de promover uma compreensao
mais significativa e duradoura dos conceitos de Potenciagéo.

Além disso, a utilizacdo do Instagram como suporte na aprendizagem da Potenciacdo no 6° ano
do Ensino Fundamental apresenta-se como uma alternativa promissora para engajar 0S
estudantes de forma mais efetiva.

O Instagram € uma rede social amplamente utilizada pelos jovens, que estdo familiarizados com
seu funcionamento e recursos. Ao explorar essa plataforma, é possivel criar um ambiente de
aprendizagem mais dindmico e atrativo, utilizando recursos visuais, videos e interacdes por meio
de comentérios e mensagens diretas. Essa abordagem tem o potencial de despertar o interesse
dos alunos, tornando a Matematica mais acessivel e relevante em seu cotidiano. Como bem disse

Moran (2002, p.11), “todos estamos experimentando que a sociedade estd mudando nas suas

siro de Estudantes de Pés-Graduacdo em Educacdo Matematica

ionais e impactos Sociais das Pesquisas em Educac¢do Matematica.

Jacao em Educacédo em Ciéncias e Matematica / Instituto Federal do Espirito Santo - IFES-Vitéria-ES
Je 2023 - presencial.



formas de organizar-se, de produzir bens, de comercializa-los, divertir-se de ensinar e de
aprender”.
A escolha de uma metodologia que envolve o uso do Instagram como suporte na aprendizagem
da Potenciacdo foi motivada pela busca por estratégias inovadoras que possam superar as
dificuldades tradicionalmente enfrentadas pelos alunos nesse conteudo. Nessa abordagem,
busca-se criar um ambiente de aprendizagem mais inclusivo, que valorize as diferentes formas
de construgdo do conhecimento matematico, incentivando a participacdo ativa dos estudantes e a
colaboragdo entre eles. A integracdo das tecnologias digitais, aliada a uma abordagem
pedagdgica adequada, pode contribuir para a formacdo de estudantes autdnomos, criticos e
capazes de utilizar a Matematica de forma significativa em suas vidas.
As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para 0 mundo, que representam,
medeiam 0 nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes formas de representacdo da
realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estatica ou dindmica, mais linear ou
paralela, mas todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da

realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes (Moran, 2006, p. 2).

Em suma, a contextualizacdo do tema da aprendizagem da Potencia¢do no 6° ano do Ensino
Fundamental destaca a relevancia desse contetido e evidencia as dificuldades enfrentadas pelos
alunos. E, diante dos argumentos supracitados, espera-se fomentar o interesse pela disciplina,
bem como potencializar o desenvolvimento de habilidades matematicas essenciais para a

formacdo dos estudantes.

Revisdo de Literatura

No contexto educacional, a reflexdo sobre a tecnologia muitas vezes nos leva a considerar
imediatamente os computadores, videos, softwares e a Internet, uma vez que esses elementos séo
extremamente visiveis e exercem uma influéncia profunda nos caminhos da Educacdo. No
entanto, é essencial lembrar que o escopo do conceito de tecnologia é vasto e abrangente. A
tecnologia engloba os meios, apoios e ferramentas que empregamos para aprimorar a
experiéncia de aprendizado dos alunos.

Isto €, com bem ilustra Moran (2003), uma abrangéncia classica pode ser vista no uso do giz
para escrever na lousa. Uma simples escolha de organizacdo e estilo de escrita com esse

instrumento pode significar uma melhoria significativa na compreensdo do contetdo por parte

siro de Estudantes de Pés-Graduacdo em Educacdo Matematica

ionais e impactos Sociais das Pesquisas em Educac¢do Matematica.

Jacao em Educacédo em Ciéncias e Matematica / Instituto Federal do Espirito Santo - IFES-Vitéria-ES
Je 2023 - presencial.



dos alunos. Além disso, a maneira como um professor olha, gesticula e se comunica com 0s
alunos também pode ser considerada uma forma de tecnologia. Esses elementos ndo digitais tém
0 poder de impactar profundamente a conex@o entre professor e aluno, influenciando a
transmissdo do conhecimento de maneira Unica.

Esse mesmo autor, Moran (2003), confirma defendendo que os materiais impressos, como livros,
revistas e jornais, mesmo em uma era digital, continuam sendo tecnologias essenciais para a
educacgédo. No entanto, ainda ndo exploramos completamente o seu potencial como ferramentas
de gestdo e aprendizagem. Da mesma forma, dispositivos como gravadores, retroprojetores,
televises e videos tém o potencial de enriquecer a experiéncia educacional. Ou seja, muitas
vezes, nao aproveitamos essas tecnologias, superando oportunidades valiosas de engajar e
inspirar os alunos.

Portanto, ao considerar as tecnologias na Educacdo, é fundamental considerar tanto as
ferramentas digitais quanto as analdgicas como contribui¢bes valiosas para o processo de
aprendizagem. A verdadeira transformacdo educacional ocorre quando somos capazes de
harmonizar de forma eficaz uma variedade de tecnologias, seja um computador de Ultima
geracdo ou o simples ato de escrever com giz na lousa, para criar um ambiente de aprendizagem
rico e significativo.

Dentro desse contexto, é evidente que as tecnologias podem desempenhar um papel crucial no
enriquecimento do processo educacional, até mesmo em &reas aparentemente tradicionais, como
a matematica. Tomemos como exemplo o ensino de potenciacdo. Ao utilizar o Instagram como
suporte, € possivel transformar essa experiéncia de aprendizagem em algo mais dinamico,
envolvente e eficaz.

Imagine a utilizacdo do Instagram como ferramenta para explorar o conceito de potencializacao.
Um professor poderia criar uma série de posts interativos que explicassem os fundamentos dessa
operacdo matematica. Cada postagem poderia incluir uma breve explicacdo textual,
acompanhada de graficos ou imagens animadas que visualmente demonstram como a
potenciacdo funciona. Isso ajuda os alunos a visualizar abstragdes matematicas de uma maneira
mais envolvente.

Além disso, o Instagram permite a integracdo de enquetes e quizzes nas historias, possibilitando
que os alunos testem seu entendimento imediatamente ap6s compreender o conteldo. Essa
abordagem ndo apenas reforca o aprendizado, mas também fornece feedback instantaneo,

permitindo que os alunos identifiquem suas &reas de dificuldade e revisem 0s conceitos
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conforme necessario.

A interacdo também pode se estender aos comentarios das postagens, quando os alunos podem
fazer perguntas, compartilhar suas compreensdes e até mesmo discutir estratégias de resolucéo
de problemas. Essa interacdo entre alunos e professores, facilitada pelas redes sociais, cria um
ambiente de aprendizado mais colaborativo e interativo, algo que muitas vezes ¢ dificil de se
alcancar apenas na sala de aula fisica.

Assim, podemos perceber que mesmo conceitos aparentemente abstratos como a potencializagéo
podem ser tornados mais acessiveis e visiveis por meio das tecnologias. A chave esta em utilizar
as ferramentas digitais de maneira estratégica e pedagogicamente fundamentada, incorporando
elementos visuais, interativos e colaborativos para aprimorar a compreensdo e o envolvimento
dos alunos.

No cenario educacional atual, a afirmacdo de que a preparacdo do professor desempenha um
papel fundamental no aprimoramento da qualidade da Educacéo é mais relevante do que nunca.
A medida que a sociedade evolui e as tecnologias digitais se tornam cada vez mais integradas ao
nosso cotidiano, a abordagem convencional de mera transmissdo de informacfes ja ndo €
suficiente para preparar os alunos para os desafios do século XXI (Valente, 2005).

Valente (2005) ressalta a importancia de os educadores se capacitarem nao apenas em relacdo ao
dominio dos contetidos, mas também na compreensao e utilizacdo eficaz das tecnologias digitais
como ferramentas pedagdgicas. Afinal, essas tecnologias tém o poder de transformar a dindmica
da sala de aula, permitindo que os estudantes se tornem participantes ativos na construgdo de seu
préprio conhecimento.

Ao abracar as tecnologias digitais como aliadas no processo educacional, os professores tém a
oportunidade de criar ambientes de aprendizado mais dindmicos e interativos. Eles podem
explorar recursos multimidia, simulacGes, plataformas de aprendizagem online e outras
ferramentas que estimulam a exploracgéo, a experimentagéo e a colaboragdo entre os alunos.

No entanto, essa transformacg&o requer um investimento significativo na formacdo continua dos
professores. Afinal, a adogdo eficaz das tecnologias exige ndo apenas o conhecimento técnico
para operar as ferramentas, mas também a habilidade de projetar atividades pedagdgicas que
aproveitem plenamente o potencial dessas tecnologias para promover a compreensédo profunda e
a aplicacdo préatica dos contetidos. Kampff (2004) corrobora dizendo que:

E necessario repensar o ensino e a aprendizagem, colocando- se numa postura de
professor inovador, criando situagfes significativas e diferenciadas, cabendo propiciar
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diferentessituacdes “problemas” ao educando. O aluno precisa ser motivado a envolver-
se ativamente nesse processo, construindo o seu conhecimento a partir de mdltiplas
interacfes. O professorde matematica deve organizar um trabalho estruturado através
de atividades que propiciem o desenvolvimento de exploracdo informal e investigacdo
reflexiva e que ndo privem os alunos nassuas iniciativas e controle da situagdo (Kampff,
2004, p.2).

No contexto da educagdo contemporanea, a abordagem citada de Kampff (2004) ressalta uma
mudanca fundamental na postura do professor de matematica. Diante dessa nova perspectiva, o
docente é instigado a se tornar um agente de inovagdo e criatividade, capaz de reinventar o
ensino e a aprendizagem. Esse desafio se baseia na criacdo de situacbes de ensino mais
significativas e diversas, onde o aluno seja colocado no centro do processo educacional.

O papel do professor como mero transmissor de informacdes cede espaco para uma abordagem
em que o educador atua como um guia, um facilitador do aprendizado. Isso implica em projetar
ambientes de aprendizado que estimulem a resolucdo de problemas, encorajem a curiosidade e
motivem o0s alunos a engajar-se ativamente no processo de construgdo do conhecimento.

A introducdo de situacdes-problema desempenha um papel fundamental nesse novo paradigma.
Ao propor desafios diversos e complexos, 0s alunos sdo incentivados a explorar, investigar e
aplicar seus conhecimentos em contextos do mundo real. Essas experiéncias proporcionam uma
aprendizagem mais profunda, uma vez que o0s alunos se tornam participantes ativos,
colaborativos e autbnomos na busca por solugoes.

Além disso, a ideia de mdltiplas interacdes é essencial. A aprendizagem ndo é mais vista como
um processo linear, mas sim como uma rede complexa de conexdes. Os alunos aprendem com
seus colegas, com o professor e também com suas proprias reflexdes. A troca de ideias,
discussbes em grupo e colaboracdo online se tornam ferramentas valiosas para enriquecer a
compreensdo dos conceitos matematicos.

Portanto, repensar o ensino de potencias a partir do 6° ano do ensino fundamental envolve mais
do que a transmissédo de conhecimento; trata-se de uma revolu¢do na forma como vemos a
educacdo. Ao adotar uma postura de professor inovador, ao criar situacdes desafiadoras e
significativas, e ao capacitar os alunos a se tornarem construtores ativos do conhecimento,
estamos criando uma base para a aprendizagem que transcende a sala de aula e prepara o0s

estudantes para os desafios do mundo moderno.

Questéo de pesquisa
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Educacdo Matematica e o Instagram: como viabilizar o uso de tecnologias na aprendizagem de

potenciacdo com alunos do 6° do ensino fundamental?
Objetivos

O objetivo desta pesquisa € investigar a utilizacdo do Instagram como suporte na aprendizagem
da potenciacdo no 6° ano do Ensino Fundamental; explorar suas potencialidades para engajar
os alunos e promover uma compreensdo mais significativa do contetdo. Para isso, pretende-se
desenvolver uma intervencdo pedagdgica, utilizando o Instagram como plataforma de ensino,
planejar atividades, contelidos e estratégias pedagdgicas que sejam adequados ao ambiente
digital. Além disso, analisar os resultados obtidos com a intervencdo, verificando as
potencialidades dos recursos tecnolégicos midiaticos, no caso do Instagram, como recurso

educacional.
Metodologia

A fase metodoldgica em que esta pesquisa se encontra é a experimentacao, o que se busca aqui é
uma intervencdo a partir da organizacdo sistematica dos fenémenos observados, ou seja, para
cada contetdo proposto serd feita uma sistematizacdo desde as andlises prévias até analise a

posteriori.

A experimentacdo significa que se recorre a experiéncia, ou seja, os fatos e
acontecimentos sdo apreendidos em um contexto de normas constantes e, por
isso, podem ser sistematicamente observados, deliberadamente organizados e
sujeitos a uma intervencdo planificada para permitir inferéncias e previsdes
sobre os fatos que se déem nas mesmas condigdes. (Chizzotti, 1991, p.26)

Em outras palavras, d pesquisador utilizard a Engenharia Didatica como metodologia de
pesquisa, buscando tarefas baseadas em realiza¢fes didaticas, ou seja, na concepcéo, realizacéo,
observacdo e analise de cada tarefa proposta. Ela relaciona-se com a valorizacdo dos
conhecimentos praticos do professor, sabendo que as teorias criadas fora de sala ndo dao conta
de sustentar os fundamentos do ensino e, com isso, na busca de mudancas e transformagoes
dessas tradigcOes educativas.

A Engenharia Didatica, segundo Artigue (1996), inclui quatro fases: 1) analises prévias; 2)
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concepcao e andlise a priori de experiéncias didatico-pedagogicas a seremdesenvolvidas na sala
de aula de matematica; 3) implementacdo da experiéncia; 4) analise a posteriori e validacdo (da
hipotese).
[..] as pesquisas [..] em Didatica da Mateméatica sdo frequentemente
articuladas em torno de uma questdo que nos colocamos sobre uma
aprendizagem ou sobre um problema de ensino, ou ainda sobre uma hipdtese
que procuramos confirmar (particularmente a existéncia de uma regularidade

entre um certo tipo de ensino e um certo tipo de aprendizagem para uma
maioria de alunos). (Robert, 1992, p. 38).

Cada contetido desse passara por cada etapa das fases da Engenharia Didética, assim, amarrando
aquele devido contetdo numa tentativa de aproximar o aluno comsuas praticas diérias desses
saberes matematicos, pretende-se torna-lo mais agucado, critico e com maior dominio do
conteudo na hora de formaliza-lo durante sua permanéncia na sala de aula.

Ou seja, a proposta aqui, ndo é trabalhar um unico conteudo e fazer com que o estudante tenha o
dominio formal desse conteido. O pesquisador pretende buscar uma melhor compreenséo desses
saberes matematicos em seu publico-alvo, por meio de cada préatica realizada, além de aproximar
o0 aluno para o contexto escolar e torna-lo investigativo e, além disso, fazer com que se interesse
pelo campo de estudo, busque respostas para as atividades e potencialize seus ganhos de
entendimentos na formalizacdo dos contetdos dentro da sala de aula.

Estas atividades serdo produzidas e publicadas online, na procura de facilitar o discurso e
englobar todo o publico-alvo em um unico local de aprendizagem. A ideia é a interacdo entre
esse publico, com os pesquisadores, com 0 seu meio social e seu meio virtual, resultando em
uma reposta final e assertiva do contetdo proposto.

Para essa producdo sera primeiramente criado a pagina online, em seguida passara por analises
alguns conteudos de saberes matematicos voltados para alunos do ensino fundamental nos anos
finais, na sequéncia, a publicagdo e a divulgacdo do conteldo, neste caso, da potenciagdo, na
pagina e com seu publico e, a partir disso, a coleta das respostas desses alunos para a anéalise

final.

Produto Educacional

O projeto a ser concebido consistira em uma plataforma alojada na rede social Instagram, na
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qual serdo disponibilizadas diversas atividades, que serdo categorizadas como “interacfes",
direcionadas ao publico-alvo composto por estudantes dos anos finais do ensino fundamental. A
disseminacdo dessas interacGes ocorrerd inicialmente com uma periodicidade semanal, com o
intervalo de sete dias destinado a formulagdo de novas interacdes e a coleta de informacGes
provenientes das interacdes previamente realizadas.

Considerando que esta plataforma requer continuo abastecimento para evitar sua inatividade,
sera implementado um planejamento prévio de interaces antes da divulgacdo formal da conta.
Esse procedimento visa ampliar as possibilidades de reavaliacdo das interagOes anteriores,
aquietando a preocupacao quanto ao esgotamento de contetdo.

A designacdo do termo “interacdes” em contraposicdo a palavra "atividades" denota um
proposito deliberado. No contexto educacional, o termo "atividades" frequentemente evoca a
concepcdo de tarefas tradicionais, envolvendo calculos elementares, adaptacdes de formulas e,
notadamente, a utilizacdo convencional de papel e caneta. Esta conceituacdo destoa da realidade
virtual na qual os alunos contemporaneos estdo inseridos. Portanto, o cerne deste projeto reside
em alinhar de forma mais coesa a linguagem e as praticas desses estudantes no ambiente virtual,
harmonizando-as com a tematica proposta.

Importa frisar que as interacdes ndo se restringirdo a uma Unica modalidade de resposta, mas
serdo configuradas para acolher multiplas abordagens de envolvimento e participacéo.

Este projeto abre caminhos para futuras extensdes no ambito da disseminagdo do ensino de
educacdo matematica por meio de plataformas virtuais. Sua materializagdo ndo se encerra neste
estadgio, mas, ao contrario, representa um ponto de partida que anseia por crescimento e
disseminacdo no ambiente virtual, visando proporcionar aprendizagem a todos os estudantes que

por ela transitem.
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