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Pés-Graduacdo em Educacdo Matematica

QUE COMECEM OS JOGOS!
0JOGO COMO RECURSO DIDATICO
NO ENSINO DA MATEMATICA DOS ANOS INICIAIS

Adriana Marques Sampaio!

GD 01 - Educagao Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental

Resumo: O presente projeto traz reflexdes sobre as contribui¢des da aprendizagem ludica e o uso dos jogos na
aprendizagem dos conceitos matematicos. Deste contexto emerge o objetivo geral desta pesquisa que ¢
estimular o desenvolvimento do letramento matematico, por meio do uso de um jogo com alunos do 5° ano do
Ensino Fundamental. O pressuposto ¢ que metodologias de ensino que utilizam esses recursos didaticos
favorecem uma aprendizagem efetiva rompendo com metodologias mecénicas e descontextualizadas da
realidade social do aluno. Com esse proposito serdo adotados autores de referéncia como Vygotsky(2008),
Huizinga(2010), Kishimoto(2017), Grando(2004), Smole(2007), Fortuna (2003) que compreendem os jogos
como um potente recurso pedagogico na formacgao cultural, social e intelectual dos estudantes. A presente
pesquisa tera uma abordagem qualitativa com elementos da pesquisa-acdo. Os dados da pesquisa serdo
coletados por meio de questiondrios e observagdo participante durante o curso de extensdo oferecido pela
autora.

Palavras-chave: Ludicidade; Matematica; Jogos; Ensino Fundamental; Letramento Matematico.

INTRODUCAO

Os saberes matematicos sdo essenciais € fazem parte da existéncia humana desde os
primordios até os dias atuais. Isso reforca a importancia do continuo investimento em novas
metodologias e recursos para um melhor ensino e aprendizagem da Matematica. Este fato
suscita varias inquietagdes: que metodologias sdo utilizadas e reproduzidas em sala de aula
que causam e reforcam o paradigma de que estudar Matematica ¢ dificil? Nao menos
importante, como e por que continuamos, enquanto professores, refor¢gando esse paradigma
causando um baixo rendimento e no pior dos casos a reten¢do escolar? Sao infinitos “por
qués” que assombram uma area de ensino tdo significativa para a sociedade. Estas questdes

tém se mostrado uma tarefa desafiadora e dificil, tanto para o aluno quanto para o professor.
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O presente projeto busca evidenciar a relevancia do uso dos jogos como recurso
didatico resgatando o lidico como caracteristica essencial da infancia e importante aliado na
construcao da aprendizagem na area da Matematica.

Avaliacdes de larga escala, estudos e pesquisas apontam para uma necessidade de
mudanca nas metodologias e pesquisas para o Ensino da Matematica. As discussdes sdo
pautadas no objetivo de ampliar as aprendizagens, reformular curriculos e elaborar planos
de ensino com estratégias pedagogicas propositivas, reflexivas e contextualizadas com
assuntos atrativos e pertencentes a cultura do aluno, em substitui¢do as atividades com
calculos mecanicos, formulas, aulas expositivas excessivas e centradas no livro didatico.

Nos Parametros Curriculares Nacionais — Matematica os PCN (1997, p.20),
estudiosos j& evidenciavam a necessidade de se repensar formas de ensino da Matematica e
recomendavam a inser¢ao de recursos didaticos que favorecessem o letramento matematico.
Naquela época, ja notava-se um distanciamento entre a teoria e a pratica em sala de aula,
que causava prejuizos na aprendizagem para alguns alunos.

Esse baixo desempenho pode ser observado nos resultados do Sistema de Avaliacao
de Educagdo Bésica - SAEB, ( BRASIL, 2022) para alunos do 5° ano, onde houve uma queda
de 11 pontos nas proficiéncias médias em Matematica, em relacdo ao ultimo ano do exame,
2019. Considerando, o SAEB (BRASIL,2022), a média entre as seis Ultimas avaliagdes,
encontramos um valor de proficiéncia de 218, o que equivale ao nivel 4, conforme as Escalas
de proficiéncia do SAEB(BRASIL, 2021) na escala de 0 a 10 . Esses valores indicam uma
situacdo preocupante e uma necessidade de mudanca nas formas de ensinar Matematica nos
anos iniciais.

Ha uma percepcao que ap6s a Educacao Infantil, os alunos vao passando para os anos
seguintes e os aspectos ludicos e interativos perdem espago no ensino de Matematica. E
comum ouvir pelos corredores da escola: “A4 escola é chata.” Eu odeio Matematica!". O
desinteresse pela disciplina, as dificuldades na interpretacdo e resolugcdo dos problemas
envolvendo o raciocinio das quatro operagdes e contextos que envolvem o raciocinio l6gico
emergem nessa etapa do ensino. Muitas vezes, a base do ensino ¢ pautada numa didatica
mecanica, sem reflexdo e com capacidade limitada de julgar e tomar decisdes.

Ensinar e aprender Matematica torna-se desafiador, a medida que os anos avangam.
A Matematica se torna temida pelos alunos e talvez seja um dos principais motivos da evasao
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e reprovacgao escolar. Essa percep¢ao pode ser confirmada pelo desempenho dos alunos nos
dados do Saeb na figura 1 que mostra que mais de 50% dos estudantes no 5° ano estdo no

abaixo do nivel 5, considerando o nivel 10 como maximo.

Figura 1: Resultados do Saeb 2021 — 5° ano - Matematica
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Comparativo entre a Distribuicdo Percentual dos Estudantes por Niveis da Escala de
Proficiéncia no Saeb em Matematica no 52 ano do Ensino Fundamental - Brasil - 2019 e 2021
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Figura 1 — Fonte: SAEB

A Matematica esta em tudo, ela se faz na vida cotidiana ¢ em todos os contextos
sociais e culturais. Segundo a Base Nacional Comum Curricular, BNCC (2018 p. 276), ha
diferentes recursos didaticos, entre eles, os jogos sdo citados como materiais importantes na
aprendizagem das noc¢des matematicas.

Em relacdo a importancia dos jogos como recurso didatico os PCN (1997) afirmam

que

Além de ser um objeto sociocultural em que a Matematica estd presente, o jogo €
uma atividade natural no desenvolvimento dos processos psicoldgicos basicos;
supde um “fazer sem obrigacdo externa e composta”, embora demande, normas e
controle. (...) Para criangas pequenas, os jogos sdao acdes que elas repetem
sistematicamente mas que possuem um sentido funcional (jogos de exercicio), isto
¢, sdo fonte de significados e, portanto, possibilitam compreensdo, geram
satisfacdo, formam habitos que se estruturam num sistema. Essa repetigdo
funcional também deve estar presente na atividade escolar, pois € importante no
sentido de ajudar a crianga a perceber regularidades. (MEC, 1997 p. 35)
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Nesse ambiente de argumentos surge o problema que nos inquieta para esta
investigagdo: o uso dos jogos como recurso didatico podem contribuir para o letramento
matematico dos alunos de 5° ano do Ensino Fundamental ?

Essa investigacdo servira de base para a constru¢do e aplicacdo do produto
educacional, o jogo Ludoperatorio, que sera criado com o intuito de verificar a possiveis
contribui¢des desse recurso didatico na aprendizagem dos alunos do 5° ano.

Com esse proposito, analisaremos documentos oficiais como os PCN (1997) e BNCC
2018), que tracam as diretrizes curriculares do ensino da Matematica no Brasil e suas leituras
sobre 0 uso de jogos como recurso didatico. Além disso, vamos conversar com autores de
referéncia como Vygotsky (2008), Huizinga(2010), Kishimoto(2017), Grando(2004),
Smole(2007), Fortuna (2003) que compreendem os jogos como um significativo recurso
pedagbdgico na perspectiva da aprendizagem ludica e na formagdo cultural, social e
conhecimentos dos estudantes.

Diante de tantos desafios impostos e conhecidos por todos da Educagdo Basica, nos
propomos a contribuir com o continuo trabalho de ressignificar o ensino e aprendizagem da
Matematica, considerando os jogos como uma alternativa sistematica nos planos de ensino.
Smole et al. (2008) afirmam que “o uso dos jogos implica uma mudanga significativa nos
processos de ensino e aprendizagem, que permite alterar o modelo tradicional de ensino, o

qual muitas vezes tem no livro e em exercicios padronizados seu principal recurso.”

OBJETIVOS

O objetivo geral desta pesquisa ¢ estimular o desenvolvimento de habilidades que
favoregam o letramento matematico através da insercdo dos jogos como recurso didatico
com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Para a consecucdo do objetivo geral sdo tracados os seguintes objetivos especificos:
° Verificar nos documentos oficiais, PCN e BNCC, as orientagdes para o uso dos jogos

como recurso didatico;

° Fazer um levantamento bibliografico sobre a relevancia dos jogos e aprendizagem
ludica para a Educagdo Matematica;

° Construir o prototipo de um jogo de baixo custo como produto educacional;

XXVII Encontro Brasileiro de Estudantes de P6s-Graduagcdo em Educacao Matematica
Tema: Desafios educacionais e impactos Sociais das Pesquisas em Educacao Matematica.
Programa de Po6s-Graduagéo em Educacao em Ciéncias e Matematica / Instituto Federal do
Espirito Santo - IFES-Vitéria-ES

12, 13 e 14 de outubro de 2023 — presencial.



° Validar o produto educacional por meio do curso de extensdo para professores de
Matematica dos Anos Iniciais;

° Avaliar o resultado dos questionarios sobre a aplicagdo do jogo com os professores
do curso de extensdo;

° Elaborar a versao final do jogo.

REFERENCIAL TEORICO
Os jogos no ensino da Matemdtica: um dialogo com os PCN e a BNCC

O ensino da Matematica vem passando por varias reestruturagdes, segundo Lorenzato
(2006, p. 43) as mudangas no cenario politico, social, econdmico e o avanco das tecnologias
influenciaram e reformaram os curriculos e a forma de ensinar e aprender os conceitos
matematicos.

Garcia (2011) afirma que as discussdes sobre um curriculo unificado para todo o pais
sdo recentes. Com o fim da ditadura em 1985 ¢ a promulgacao da Constituicao de 1988, a
reforma na educagdo em todas as areas de ensino tornou-se urgente e necessaria. A primeira
e grande reforma ocorreu com a Lei n° 9394/96 que institui a Lei de Diretrizes e Base da
Educacdo Nacional - LDB e logo em seguida a divulgagdo dos Parametros Curriculares
Nacionais - PCN. Na mesma época, a necessidade de mudangas também repercutia no ensino
da Matematica.

Sobre essas reformas os PCN afirmam que:

Em 1980, o National Council of Teachers of Mathematics — NCTM —, dos
Estados Unidos, apresentou recomendagdes para o ensino de Matematica no
documento “Agenda para Ag¢do”. Nele destacava-se a resolu¢do de problemas
como foco do ensino da Matematica nos anos 80. Também a compreensdo da
relevancia de aspectos sociais, antropologicos, linguisticos, na aprendizagem da
Matematica, imprimiu novos rumos as discussoes curriculares (PCN, 1997, p. 20).

Considerando esse movimento que as sociedades passaram, foram necessarias
atualizagdes e modificagdes nos documentos oficiais de ensino no Brasil. Como
consequéncia desse processo surgiram os PCN(1997) e na sequéncia as Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Bésica - DCN(2013) e a Base Nacional Comum

Curricular - BNCC(2018).
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Aos poucos, o ensino e a aprendizagem da Matematica tém se beneficiado desse
cenario de mudangas e ganhado um novo olhar. O aluno ocupa um papel de protagonista
junto ao professor. Este ¢ responsavel pela mediagcdo pelo planejamento e atividades que
desenvolvam as habilidades de compreensao, comunicagdo, representagdo e argumentagao
do papel da Matematica nesse mundo contemporaneo.

A tabela 1 faz uma breve comparagao na forma como cada documento organizou as
area de ensino da Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Nos PCN, os
contetidos foram organizados em Blocos de Conteudos para o 1° ciclo (2° e 3° ano) e 2° ciclo
(4° e 5° ano). A BNCC propde que os assuntos estudados e as habilidades desenvolvidas

sejam distribuidas em cinco unidades teméaticas do 1° ao 9° ano.

Tabela 1 — Distribuicio dos conteudos — PCN X BNCC

PCN BNCC
e  Numeros Naturais, Sistema de Numeragao Numeros
Decimal e Nimeros Racionais Algebra
e Operagdes com Numeros Naturais e Geometria

Racionais
e Espaco e Forma
e Grandeza e Medidas
e  Tratamento da Informagao

Grandezas e Medidas
Probabilidade e Estatistica

Fonte: A autora

Nos PCN (1997, p.35) o jogo € considerado um recurso pedagdgico valioso desde a
primeira infancia até os estagios mais avangados do desenvolvimento, pois além de ser um
objeto cultural, promove o interesse e a construcdo de conhecimentos através da ludicidade.
O documento reforga que “¢ importante que os jogos fagam parte da cultura escolar, cabendo
ao professor analisar e avaliar a potencialidade educativa dos diferentes jogos e os aspectos
curricular que se deseja desenvolver.” (BRASIL, 1997, p. 42).

A BNCC trata o conhecimento matematico como uma necessidade para formagao do
cidaddo no mundo atual. A Base resgata da matriz do Programa Internacional de Avaliagdo
de Estudantes — PISA de 2012, a defini¢do e importancia do letramento matematico e

reafirma a necessidade de compromisso da Educagdo com essa competéncia ao afirmar que:

O Ensino Fundamental deve ter compromisso com o desenvolvimento do
letramento matematico, definido como as competéncias e habilidades de
raciocinar, representar, comunicar e argumentar matematicamente, de modo a
favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagdo e a resolugdo de
problemas em uma variedade de contextos, utilizando conceitos, procedimentos,
fatos e ferramentas matematicas. E também o letramento matematico que assegura
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aos alunos reconhecer que os conhecimentos matematicos sdo fundamentais para
a compreensdo e a atuagdo no mundo e perceber o carater de jogo intelectual da
matematica, como aspecto que favorece o desenvolvimento do raciocinio logico e
critico, estimula a investigacdo e pode ser prazeroso (fruigdo). (BRASIL, 2018,
p.266)

E possivel perceber que a BNCC indica o uso de diversos recursos didaticos e
materiais concretos para estabelecer conexdes entre os significados e objetos da Matematica.
Os jogos fazem parte dessa indicacdo com a ideia de que devem estar integrados com
propostas pedagogicas significativas.

Os dois documentos que norteiam os curriculos das escolas brasileiras reforcam a
importancia da ludicidade e os jogos sdo citados como recurso para o desenvolvimento das

competéncias e habilidades que envolvem os saberes matematicos ferramentas.
A ludicidade: significados e sentidos na aprendizagem matemdtica

Brincar ¢ uma atividade essencial para o ser humano, especialmente para as criangas
e os adolescentes. Por isso, diversos documentos legais reconhecem e asseguram o brincar
como um direito fundamental dessa faixa etdria. Entre eles, estdo a Declaragdo Universal
dos Direitos da Crianca (1959), a Constituicdo Federal Brasileira (1988) e o Estatuto da
Crianga e¢ do Adolescente. Esses documentos valorizam o brincar como uma forma de
expressao, aprendizagem, desenvolvimento e cidadania.

O conceito de ludico esta relacionado ao ato de brincar. A palavra ludica vem do
latim /udus, que significa brincar. Nesse sentido, podemos considerar como ludicas as
atividades que envolvem os jogos, os brinquedos e a diversdo. Essas atividades sdo
importantes para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e cultural. Segundo Santos
apud (Santos, 1997), o ludico ¢ uma dimensdo da vida humana que deve ser valorizada na
educagao.

De acordo com Vygotsky (2008, p.113), “¢ enorme a influéncia do brinquedo no
desenvolvimento de uma crianga.”. Para brincar, a crianga recorre a imaginagdo, a
criatividade e interage com o objeto ou com outros sujeitos num contexto social que favorece
o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores. Santos (2016) define ludicidade

como

(...) atividade que envolve brincadeiras, jogos, brinquedos, atividades que podem
potencializar desenvolvimento de aspectos como socializagdo/interagdo,
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raciocinio, motivagdo, criatividade, linguagem e a propria aprendizagem e
capacidade de compreender, interpretar ¢ agir no mundo, contribuindo para a
re(construgdo) do conhecimento que (re)constitui a existéncia sociocultural
cotidiana dos sujeitos e da sociedade. Santos, (2016, p. 40)

Numa perspectiva sociointeracionista, o jogo ¢ considerado como algo tomado de
contetidos culturais e ao interagir com estes, a crianca aprende e desenvolve novas
aprendizagens. Kishimoto (2017, p.88), afirma que “isto ocorre porque os sujeitos, ao jogar,
passam a lidar com regras que lhe permitem a compreensdo do conjunto de conhecimentos
veiculados socialmente, permitindo-lhes novos elementos para apreender os conhecimentos
futuros.”. Inspirado neste conceito, o jogo se insere no espago escolar como fomentador de
aprendizagem. Nao basta jogar por jogar, ¢ necessaria uma intervengdo pedagdgica com
objetivos definidos para que se aprenda conceito e habilidades.

Grando (2004, p. 25) reforca que “Além disso, ¢ necessario que a atividade de jogo
proposta , represente um verdadeiro desfaio ao aluno, ou seja, que se torne capaz de gerar
“conflitos cognitivos (...)”. O jogo favorece a capacidade de observagdo, participagdo,
criagdo de estratégias e agdo na resolugdo durantes as jogadas, a autonomia, colaboragdo e
a avalicao.

No ensino da Matematica, o jogo para ser educativo, precisa ser intencional, ou seja,
ser planejado com objetivos pedagogicos que favoreca a aquisicdo de conceitos
matematicos. Neste estudo, o jogo serd considerado com o fim de promover o letramento

matematico.

METODOLOGIA

Neste projeto de pesquisa pretende-se utilizar uma abordagem que considere a
educacdo Matematica como uma pratica social capaz de promover agdes educacionais que
favoregam uma melhor qualidade de ensino e aprendizagem para os estudantes dos Anos
Iniciais. Desta forma, o percurso da investigacao serd guiado pela pesquisa qualitativa com
elementos da pesquisa-acao.

No que se refere a pesquisa-a¢do, Moreira (2008, p. 90) afirma que esse método ¢
comum em estudos que se ocupam com diagnostico e tentam resolvé-los; é colaborativo,
pois equipes de professores e pesquisadores trabalham juntos; € participativo e auto

avaliativo, pois as ideias sdo avaliadas de forma continua, no sentindo de melhorar a pratica.
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Na perspectiva dessa metodologia, pretende-se desenvolver um curso de extensdo
com professores com a tematica “O uso dos jogos como recurso didatico na Matematica”. A
populacdo e amostra deste estudo serd formada por professores do Ensino Fundamental
matriculados no curso de extensao.

Num primeiro momento, espera-se identificar através dos questiondrios e observacao
participante as necessidades e desafios destes docentes nesta drea de ensino. No decorrer do
curso de extensdo serd proposta a adaptacao do jogo de tabuleiro Ludo pelos professores e
a aplicacdo do jogo em suas turmas. A partir da analise da aplicagdo e comentarios dos
professores sera desenvolvida a versdo final do jogo.

Os dados para pesquisa serdo coletados por meio de diferentes instrumentos: rodas
de conversas, observagdo participante e questionarios. Esta combinag¢do de ferramentas
podera enriquecer o entendimento dos fatos estudados e viabilizar um olhar mais amplo dos
aspectos pertinentes para a pesquisa.

As observagoes serdo realizadas a partir das falas, interacdo e participagdo dos
docentes nas aulas do curso de extensdo. Esses registros serdo significativos para identificar
assuntos e padrdes comuns nos depoimentos dos professores. Os questionarios terdo o
objetivo de fornecer uma breve andlise descritiva da visdo geral sobre uso de recursos e
ferramentas por parte dos professores no ensino da Matematica em seu cotidiano.

Uma analise detalhada dos dados coletados servird para conhecer os pontos fortes e
fracos do jogo que sera adaptado, inspirado no Ludo, assim como o impacto e eficicia no

desenvolvimento das habilidades matematicas.

De acordo com Moreira (2008, p. 165) “os processos de coleta e de analise de dados
devem acontecer de maneira simultanea, e ¢ enganoso vé-los como atividades separadas.”.
Nesta pesquisa, a analise de conteudo e triangulagdo de dados serdo utilizados para analisar
dados gerados dos questiondrios e observagdes. A triangulacao dos dados ¢ definida como
“técnica de coleta e analise de dados pela qual, no minimo, trés distintas fontes se posicionam
a respeito de um mesmo fato ou situagdo.” Lorenzato (2006, p.226). Dessa forma conforme
a Figura 2, pretende-se estabelecer uma relacdo entre os instrumentos de coleta de dados

citados com referencial tedrico para a realiza¢do da analise por meio da triangulagao.
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Figura 2: Triangulacio de dados da pesquisa

Resultado das rodas
de conversa com o0s
professores

Observacao da ] ]
participagdo e Questionario
depoimentos REFERENCIAL sobre o uso de

compartilhados TEORICO jogos como
recurso didatico

Fonte: A Autora

Na anélise do conteudo, Lorenzato (2006 p. 138) refor¢a que envolve a identificagao,
categorizagao e interpretacao de temas, padrdes e significados presentes nos dados coletados.
Sera util para explorar as percepgdes, opinides, experiéncias e praticas dos participantes em
relacdo aos recursos didaticos e aos jogos matematicos.

O processo de constru¢do das categorias serd baseado na coleta dos dados da
pesquisa. As categorias estardo relacionadas com as concepgoes, vivéncias dos professores
sobre o uso de jogos matematicos; a participagdo e execucao jogos matematicos dos seus
alunos no plano de aula e o impacto desta ferramenta no desenvolvimento das habilidades

matematicas.

CONSIDERACOES FINAIS

A Matematica, como conhecimento essencial da existéncia humana, permeia a vida
cotidiana e as interagdes sociais contemporaneas. Nesse contexto, a busca por aprimorar as
abordagens educacionais e métodos de ensino ¢ importante para promover uma
aprendizagem mais eficaz e significativa.

Diante dos desafios presentes na Educagdo Basica, este estudo busca contribuir para
o ensino e da aprendizagem da Matematica, reconhecendo os jogos como ferramentas de
ensino. Através da integragdo da ludicidade, os jogos tém o potencial de superar abordagens

tradicionais e abrir caminhos para uma Matematica mais acessivel e atrativa. O presente
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projeto se encontra no processo de revisdo bibliografica. A perspectiva € que as percepgoes
provenientes desta pesquisa contribuam para uma Educagdo Matematica mais eficaz e

envolvente, resultando em beneficios duradouros para alunos e professores.
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