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Este pôster é um recorte do Projeto de Iniciação Científica Voluntário - PICV denominado “A Matemática do Origami: Aplicações no Ensino Superior” que está sendo desenvolvido na UNIOESTE - Campus de Foz do Iguaçu.  De origem japonesa o Origami significa arte de dobrar papel, surgiu por volta do século VI com a invenção do papel e foi praticado por vários séculos como atividade lúdica e artística. Por apresentar em suas dobras infinitos conceitos matemáticos, há pouco tempo passou a ser objeto de estudos acadêmicos e científicos. O Origami pode ser considerado uma das raras oportunidades em que se pode por a mão no objeto de estudo, auxiliando na construção dos mais variados tipos de fractais e na demonstração dos Três Problemas Clássicos da Antiguidade, tornando suas resoluções menos complexas e mais compreensíveis.
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