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O ambiente de aprendizagem gerado com o uso de jogos é um assunto extramente discutido pela “comunidade da educação matemática” estando também inserida, nos PCN’s, como uma nova metodologia que deve ser usada por professores que ensinam matemática.

O presente trabalho surge como resposta à indagação do autor e de seus alunos, do porque, na maioria das vezes, usam-se os jogos no ensino da Matemática com a finalidade de revisão de conteúdo.

O Tri-Lance surge, então, como uma alternativa inovadora de ensino-aprendizagem de soma e subtração de números inteiros, normalmente, inserida na 6ª série do ensino fundamental. É um jogo simples de fazer e usar, sendo, portanto de fácil acesso a todas unidade de ensino, públicas ou privadas.
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