UM ESTUDO SOBRE VERSÕES DA LINGUAGEM DE PROGRAMAÇÃO LOGO PARA O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DE MATEMÁTICA

Glauce Barbosa Verão 

PIBIC-CNPq/UEMS - glaucepikachu@gmail.com

Lucélio Ferreira Simião

Professor Adjunto da UEMS – lucelio@uems.br

Resumo

A pesquisa tem por objetivo avaliar novos ambientes de aprendizagem, que precisam se transformar em ambientes de aprendizagem permanente auxiliados pelas ferramentas e as técnicas da tecnologia da informação. A nossa proposta  é investigar o uso da linguagem de programação Logo como uma ferramenta pedagógica para o ensino de geometria, analisando uma versão do software chamada Beta Logo 1.2, comparando com outras versões da linguagem, buscando refletir sobre o uso do computador na educação a partir do seguinte questionamento: “Que contribuição a linguagem de programação Beta Logo apresenta em relação a outras versões que estão disponíveis na Internet?”
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