GRAFOS: DO LÚDICO A QUESTÕES ATUAIS
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O mini-curso objetiva motivar o professor a usar GRAFOS em suas aulas, apresentando atividades mediante leitura e interpretação de textos pelos alunos, por estar consciente de que um dos motivos do mau desempenho escolar em Matemática decorre da dificuldade dos alunos em ler, compreender e interpretar. O conceito de Grafo é simples e tem aplicação nos mais diferentes campos do conhecimento. O primeiro exemplo conhecido de aplicação da Teoria dos Grafos data de 1735, quando Euler encontrou a solução para o célebre problema das Sete Pontes de Königsberg usando um grafo. A Teoria dos Grafos, apresentada como desafio, oferece aos alunos a possibilidade de usar sua intuição e elaborar suas próprias estratégias para encontrar a solução sem necessidade de recorrer a conhecimentos matemáticos formais. Atividades abordando jogos e questões atuais como a reciclagem do lixo e a história da conquista do Acre, divulgada pela mídia, além do problema das Sete Pontes de Königsberg, serão apresentadas.
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