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O ensino virtual é, hoje, um tema de interesse geral no contexto da educação. Nessa discussão, a escola insere-se como uma das principais responsáveis pela inclusão digital do indivíduo neste contexto, já que nela o mesmo recebe a preparação para o exercício pleno da cidadania. Nessa pesquisa investigamos possibilidades metodológicas para o processo de ensino-aprendizagem de matemática com o uso de jogos de estratégia e software via computador numa perspectiva interdisciplinar. Investigamos jogos de computador presentes em revistas de jogos em CD-ROM. Apresentaremos um exemplo de cada atividade. Desenvolvemos o trabalho experimentalmente em oficinas, exposições interativas e capacitações junto a alunos de especialização e professores de matemática. Os alunos e professores avaliaram positivamente o trabalho, o qual será desenvolvido em um telecentro implantado na universidade para promover a inclusão digital. 
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