JOGOS COMPUTACIONAIS EM AULAS DE MATEMÁTICA: UMA PERSPECTIVA PARA A RESOLUÇÃO DE PROBLEMAS
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Neste artigo discutimos os resultados de uma pesquisa realizada com 16 alunos de 6ª série de uma escola particular de Campinas (SP). Buscamos características dos momentos de interação entre os alunos em grupos durante a vivência e exploração do jogo computacional Operação Netuno e a sua possibilidade, mediante planejamento pedagógico pelo professor, de auxiliar os alunos a resolver problemas.

Apresentamos as informações construídas em episódio e as análises realizadas evidenciam que, quando se propõe situações perante as quais os alunos sentem necessidade de resolvê-las, envolvem-se em discussões e processos de análise e síntese e a interação entre os alunos se faz importante.
Das análises, também retiramos elementos para discussões em Educação Matemática, propiciando aos professores e pesquisadores na área, repensar a concepção de resolução de problemas no contexto educacional e sua interação com a tecnologia.
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