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LOGO COMO LINGUAGEM DE MACRO EM PROGRAMA DE GEOMETRIA DINÂMICA
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Macro-construções são elementos importantes em qualquer programa de geometria dinâmica. Através delas, é possível encapsular diversas etapas de uma construção em um único comando, facilitando o processo de construções mais complexas e, por conseguinte, enriquecendo a lista de construções disponíveis aos usuários. Apresentamos neste trabalho uma implementação de macro baseada na linguagem de programação LOGO. Esta abordagem permite desenvolver macros com grande flexibilidade, gerando construções difíceis de serem obtidas pelas implementações usuais. Três destas construções são apresentadas em um estudo exploratório.
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