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Resumo:

Este relato apresenta as acOes desenvolvidas durante a implementacdo do subprojeto de
Ensino de Matemética do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia -
PIBID. Essas acOes foram fundamentadas em pressupostos teoricos a respeito de resolugao
de problemas e utilizacdo de jogos. As experiéncias obtidas no periodo de estagio do
PIBID também sdo descritas, assim como, o importante papel na formacao inicial. Durante
esse periodo, trabalhou-se em turmas de sétimo ano com aplicacdes de roteiro de acéo
baseados em estudos da literatura cientifica referente as metodologias de ensino. Os
resultados obtidos indicam que os alunos, através da metodologia utilizada, puderam
construir conhecimentos matematicos e associa-las, posteriormente, a definicdes pré-
existentes.

Palavras-chave: Educacdo matematica; Formacdo de Professores; Jogos; Resolucdo de
Problemas.

1. Considerac0es Iniciais

Este trabalho é um relato da nossa atuacdo em sala de aula, por meio do subprojeto
da UFF vinculado ao Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), em
trés turmas do sétimo ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Deputado Armindo
Marcilio Doutel de Andrade, situado no municipio de Santo Anténio de Padua/RJ.

A equipe de trabalho vinculada ao PIBID é composta por doze bolsistas do curso de
Licenciatura em Matematica da Universidade Federal Fluminense (UFF), dois professores
supervisores da escola basica e dois professores da UFF.

Nas reunides semanais, com 0s bolsistas, supervisores, colaborador e coordenador,
todas as acOes a serem implementadas séo planejadas, por meio da leitura e discussao de
artigos relacionados ao Ensino de Matematica.

Dessa forma, todas as atividades sdo aplicadas por meio de Roteiros de Agéo
previamente concebidos, os quais denominamos Pibidiando, utilizando como ferramenta
didatico-pedagdgica a resolucdo de problemas e outras atividades, padronizando nossas
estratégias de ensino. Em particular, trabalhamos diretamente com trés turmas de sétimo

ano do Ensino Fundamental atendendo setenta e quatro alunos.

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 1



Xl Encontro Nacional de Educagdo Matemitica
Curitiba — Parand, 20 a 23 de julho de 2013

Na formulacdo de nossos Roteiros de Ac¢do também levamos em consideracdo

atividades ladicas, considerando que:

Quando uma crianc¢a brinca, demonstra prazer em aprender e tem oportunidade
de lidar com suas pulsfes em busca da satisfagdo de seus desejos. Ao vencer as
frustracGes aprende a agir estrategicamente diante das forgas que operam no
ambiente e reafirma sua capacidade de enfrentar os desafios com seguranca e
confianca. A curiosidade que a move para participar da brincadeira é, em certo
sentido, a mesma que move 0s cientistas em suas pesquisas. Assim, seria
desejavel conseguir conciliar a alegria da brincadeira com a aprendizagem
escolar. (SILVA; KODAMA, 2004, p. 3)

Segundo Walle (2009), com o uso de atividades ludicas, os alunos se sentem menos
intimidados a se aproximarem da matematica, visto que estas atividades sdo fontes de
alegria e prazer, que sdo indissocidveis. Também a resolucdo de problemas, quando
presente em atividades bem selecionadas, faz com que sua resolucdo leve o aluno a

formacéo do conhecimento matematico e ndo da aplicacdo de conceitos.

1.1 Periodo de observacéo

O periodo de observacdo foi importante, pois realizamos algumas anotacdes
referentes ao contetido, a metodologia utilizada e ao comportamento dos alunos.

Ao final do periodo de observacdo conversamos com a professora para saber quais
as maiores dificuldades dos alunos em ralacdo a matematica. Ela citou varios pontos da
ementa, ndo apenas do ano em questdo, mas contetidos da ementa de outros anos do Ensino
Fundamental, tais como: fracdes, divisdo, radiciacdo e potenciacdo, nimeros inteiros,
equacoes.

Assim, a partir da observacdo das aulas, da conversa com a professora, e com base
na ementa disponibilizada pela escola, foi elaborado um cronograma. Com a orienta¢do do
coordenador, do colaborador e da supervisora, e também na troca com as outras duplas do
projeto, comecamos a elaborar os roteiros de acao.

Nesse sentido, optamos por fazer uma abordagem diferenciada de determinados
assuntos, para que os alunos que pudessem refletir a respeito deles em outro contexto, e

assim percebessem que € possivel a compreenséo.
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Conforme Walle (2009), podemos afirmar que as criancas devem ser estimuladas a
pensarem a respeito de novos assuntos fazerem a conexdo entre a ideia construida e as pré-

existentes e, assim continuar a construir novos conceitos, desafiando a si e aos outros.

1.2 Preparacéo e aplica¢éo dos roteiros

Conforme ja citado, nossas aces pedagogicas sdo implementadas por meio dos
Roteiros de A¢éo. Tais roteiros possuem estrutura estabelecida da seguinte maneira.

i. Trocando idéias

A parte do roteiro assim intitulada é o primeiro ponto do roteiro que introduz o
assunto a ser abordado. Considerando que os alunos viram o conteldo anteriormente,
fazemos uma abordagem sobre o assunto, de forma que possam construir 0 conhecimento

gradativamente, atentando a cada detalhe.
ii. Aplicando

Esta ¢ a segunda parte do roteiro onde os alunos podem aplicar o conceito
construido na primeira parte. Aqui usamos jogos e atividades ladicas. Fazendo com que o
aluno raciocine utilizando a ldgica, estratégia. Com isso este demonstra interesse nas

atividades propostas.
iii. Testando seus conhecimentos

Quando da definicdo do modelo oficial do roteiro este item ndo estava presente.
Com a aprovacdo do coordenador e do colaborador, inserimos este item no roteiro, visto
que ele traz atividades que permitem aos alunos praticarem e testarem seus conhecimentos

resolvendo problemas que envolvam situagdes concretas de seu dia-a-dia.
iv. Quiz

O ultimo ponto do roteiro traz como atividade um Quiz que, assim como a
definicdo, & um pequeno teste, com o objetivo de avaliar se 0 aluno compreendeu de forma
satisfatoria o assunto abordado no roteiro aplicado. Esta atividade é composta de uma, ou
mais questBes de mdltipla escolha, geralmente retiradas dos arquivos da Olimpiada

Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP), ENEM, vestibulares, provas do
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SAERJINHO, livros didaticos e demais fontes. Também utilizamos passatempos
matematicos e desafios, utilizando as fontes citadas acima.

Os roteiros a serem aplicados seguem portanto esse modelo, sdo preparados um
roteiro para cada semana, levando em consideracdo os contetdos pré-definidos apos o

periodo de observacéo.

2 Implementacao dos roteiros de acéo

Segundo Freire (1989, p. 9), ha na alfabetizacdo a necessidade de tratar de forma
ndo mecanica o ato da leitura e da escrita, ha verdadeira necessidade de tratar de forma néao
mecanica o ensino da matematica. Para calcular mecanicamente existem as tecnologias,
calculadoras, softwares. E preciso, no entanto, que seja compreendida a intencdo do
calculo.

Com isso, elaboramos nossos roteiros levando em conta a importancia de conduzir
os alunos a construirem conceitos matematicos a partir de situag@es corriqueiras, visto que
0 PCN (1998) destaca a importancia de explorar a matematica a partir de problemas
vividos no cotidiano e nas contextualizaces com outras disciplinas, com ‘“énfase na
resolucdo de problemas, na exploracdo da Matematica a partir dos problemas vividos no
cotidiano e encontrados nas varias disciplinas” (BRASIL, 1998, p.20)

Novamente, empregamos como ferramenta didatico-pedagdgica a resolucdo de
problemas e atividades ludicas, aliado as contextualizagdes com o cotidiano do aluno. Para
que obtivéssemos sucesso no emprego dessa metodologia, foi preciso que nos
atentassemos e levassemos em consideracdo, antes de aplicarmos um determinado jogo
como parte integrante do roteiro, se seria propicia a sua utilizacéo.

Para isso, testamos todas as possibilidades de erros e acertos para que assim,
tivéssemos a nogdo dos questionamentos e duvidas que os alunos poderiam manifestar e
como respondé-las, assim como descrevem Silva e Kodama (2004):

O uso de jogos para o ensino, representa, em sua esséncia, uma mudanga de
postura do professor em relagdo ao 0 que € ensinar matematica, ou seja, o papel
do professor muda de comunicador de conhecimento para o de observador,
organizador, consultor, mediador, interventor, controlador e incentivador da
aprendizagem, do processo de construgdo do saber pelo aluno, e sé ira interferir,

quando isso se faz necessario, através de questionamentos, por exemplo, que
levem os alunos a mudancas de hipdteses, apresentando situacdes que forcem a
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reflexdo ou para a socializacdo das descobertas dos grupos, mas nunca para dar a
resposta certa. (SILVA E KODAMA,2004, p.5)

2.1. Roteiro de acdo: Abaixo de zero
Neste roteiro abordamos os conceitos relacionados aos numeros inteiros. Ao
responderem ao roteiro, os alunos efetuaram operacdes aritmeéticas com 0s numeros
inteiros e, a0 mesmo tempo, localizavam tais nimeros na reta numérica. De acordo com 0s
Parametros Curriculares Nacionais:
Neste ciclo, o ensino de Matematica deve visar ao desenvolvimento (...) resolver
situacBes-problema envolvendo ndmeros naturais, inteiros, racionais e a partir

delas ampliar e construir novos significados da adi¢do, subtragdo, multiplicacéo,
divisdo, potenciacao e radiciacio; (BRASIL, 1998, p.64)

Para abordagem do conteddo, utilizamos um termémetro de emborrachado,
comparando a ideia da reta numérica, no qual os alunos fizeram calculos de distancia de
um ndmero ao outro, onde, depois, relacionaram operacfes aritméticas e seus resultados,
com o resultado dessas operacdes obtidas anteriormente com uso do termémetro.

O ponto do roteiro que despertou os alunos para o conteddo apresentado foi a
aplicacdo do jogo “Montanha escorregadia”, retirada de (IMENES, JAKUBO & LELLIS,
2004). Separamos a turma em grupos de quatro alunos para cada tabuleiro. Este jogo tem
como objetivo chegar na casa +10. Para isso os jogadores contam com dois dados, sendo
um com valores positivos e outro com valores negativos. Como os dados sdo jogados
simultaneamente, eles devem resolver a soma dos dois valores, que sera 0 niUmero de casas
andadas. Vale esclarecer que se o valor final for positivo, deve-se avancar em direcdo a
casa de valor +10, se o valor obtido for negativo, recua-se em direcdo a casa de valor -10.
Foram feitas as anotacdes dos calculos para que se fosse avaliado o conhecimento dos
alunos.

Observemos que, para realizar cada etapa do jogo, o aluno realiza uma soma com
numeros inteiros. Dessa forma, acreditamos que a utilizacdo do jogo contribui tanto para a
formacdo de significado das operagdes com numeros inteiros, quanto para a consolidacdo
do processo estabelecido na realizagéo das operacoes.

No item oportuno do roteiro de acdo, montamos uma pequena lista de questdes para
avaliar se 0 conhecimento construido em etapas anteriores, e fixado com a aplicacdo do

jogo, foi realmente assimilado.
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2.2 Me da um pedacinho

O trabalho realizado por meio da aplicacdo do segundo Roteiro de Agéo girou em
torno do conceito de fracdo. Assim, foram confeccionados, em emborrachado, circulos
imitando pizzas, divididas em oito partes, distribuidas para os alunos. Com isso, as
atividades relacionaram-se com as operagdes entre fracdes e fracbes equivalentes.

Para Lopes (2008, p. 7) para a aprendizagem efetiva de fracBes ndo basta o uso de
defini¢cdes prontas, problemas forjados e nomenclaturas em desuso e sim dar maior atencao
ao conceito que envolve tantos pormenores. De fato, ndo é o bastante usar problemas
envolvendo barras de ouro, chocolate ou pizzas, mas o trabalho realizado através desse
roteiro, que aborda o conceito de fracOes, foi contextualizado em uma situagdo-problema,
no qual a trama gira em torno de uma pizza.

Durante esse trabalho surgiram questbes como relativas as fracdes improprias.
Geralmente esse conceito € mal definido e por consequéncia, mal entendido pelos alunos.
Dai, aparece novamente a resposta, por parte do professor, estruturada de forma
axiomatica.

Nesse sentido, apos ser construido o conceito de o que €, de fato, uma fracdo, o que
ela significa e para que € utilizada, estruturamos juntos, o conceito de fracdo imprépria e
outras definicGes, que, a nosso ver, ndo sao tratadas com a devida importancia.

Organizamos um jogo conhecido, denominado domind fracionario, baseado no
original ja conhecido por todos. Os objetivos da utilizacdo desse jogo foram explorar o
conceito de fracdo e representacdo fracionaria, desenvolver o raciocinio l6gico-matematico
e estratégias de jogo, estimulando assim a capacidade de observacdo e concentracdo. As
pecas do domind fracionario eram constituidas de um lado com uma figura geométrica
com partes pintadas e do outro um numero em fracdo. Ligando assim um relativo ao outro.

As regras seguiam a do domind original.

2.3 Passeando na feira

O roteiro baseia-se no conteudo de equacdes de primeiro grau. Através de uma
balanca de dois pratos, apresentamos a ideia de igualdade, o qual se relacionou com o dia-

a-dia do aluno facilitando, assim, a aprendizagem.
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Em acordo com o conteddo do PCN (1998), no que diz respeito ao
desenvolvimento do conhecimento algébrico, ndo basta o dominio de conceitos
aritméticos, os alunos necessitam observar e estabelecer relagbes entre elementos
conhecidos e desconhecidos. A construgdo de conceitos algébricos resulta no
desenvolvimento da capacidade de abstracdo e de generalizacao.

Com a utilizacdo da balanca e a contextualizacdo, de um passeio na feira, tornou-se
possivel a compreensdo do conceito de incdgnita, sendo estas representadas, nao por letras,
mas por frutas. Para descobrir o peso de cada fruta, foram disponibilizados pesos relativos
2100 g, 50 g, 1 kg.

Apds esta construcdo, foi proposta uma atividade em grupo, onde o objetivo era
resolver situacGes problemas e equacOes, descritas diretamente, em menor tempo. Os
alunos foram divididos em duas equipes e cada uma dessas equipes escolheu um pote onde
estavam cartfes com as equacOes. Esses potes estavam distantes do quadro negro, onde 0s
dois competidores, um integrante de cada equipe por vez deveria sortear um cartdo do pote
e correr até o quadro para resolvé-la.

Os resultados obtidos com as respostas dadas pelos alunos foram satisfatérios, visto
que, tendo utilizado diferentes formas de resolver os problemas propostos, eles chegaram a
resposta correta, fundamentando sua resolucdo nos conceitos construidos na etapa anterior

do roteiro de acdo proposto.

2.4 Hexégono de Sistemas

Nesse roteiro foram abordadas atividades relativas aos sistemas de equacGes do
primeiro grau. Concordamos com Albuquerque (1954) quando afirma que os jogos,
utilizados com finalidade didatica, por sua ludicidade, favorecem o aluno com a fixacao
dos conhecimentos obtidos, tendo ao fim de sua aplicagdo, melhorado a aprendizagem do
conteddo. Nesse sentido, o roteiro baseou-se em um jogo, o qual é constituido de
hexagonos, com um ndmero inscrito, e seis cartas, vezes a quantidade de hexagonos, com
sistemas. O objetivo é resolver o sistema e, conforme for o resultado obtido, completar o
hexagono cujo ndmero inscrito esta na solucdo do sistema. Ganha quem completar
primeiro os seis lados.

Com essa tarefa, abordamos duas maneiras de se resolver um sistema, a da

substituicdo e da adigé@o, no qual os alunos ndo haviam visto. Apesar disso, manifestaram
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bastante interesse com essa forma de resolver, acharam mais facil e pratico. Quando
acabavam com seus cartdes 0s grupos trocavam entre si. Inserimos também, no jogo,

cartdes nos quais a solugdo ndo estava em nenhum dos hexagonos.

2.5 Gincana Matematica

Este ndo foi um roteiro que abordou um assunto especificamente, mas sim uma
culminancia de todos os roteiros preparados. Ele foi composto de atividades que abrangem
todo o contetdo visto pelos alunos e outras atividades que envolvem raciocinio.

Esta gincana foi baseada no modelo do programa, do canal aberto brasileiro SBT,
Passa ou Repassa, que ficou no ar até o ano de 2000. Ele é constituido de duas etapas: a
primeira de perguntas e respostas, e a segunda, de um pequeno circuito de provas. As
provas que compdem este circuito sdo: Torre de Hanoi, Quadrado Magico e Tangram,
atividades que datam de séculos.

Dessa forma, esta gincana de matematica tem como objetivos:

e Arecreacdo e o desenvolvimento humanistico dos alunos;

e O senso competitivo através de atividades fisicas, recreativas, intelectuais e
culturais;

e Elevar o desempenho académico dos alunos;

e Promover a integracdo entre alunos e professores;

e Desenvolver o espirito participativo como atitude enriquecedora da formacéo do
individuo;

e Estimular o desenvolvimento dos aspectos cognitivos dos alunos por meio da
contextualizacdo e diversificacdo dos contetdos basicos;

¢ Relacionar alguns tdpicos de Matematica com seu contexto historico-social,

e Apresentar resolucbes de problemas como meta para uma Educacdo Matematica

critica.
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3 Consideragdes finais

O uso da metodologia proposta, envolvendo jogos e resolucdo de problemas,
mostrou-se eficiente, pois, em comum acordo com Borin (1996, p.26), os discentes
habituaram-se a questionar 0s conceitos e, assim, explorarem com mais animo a
matematica, sem se preocuparem com tais conceitos, formulas pré-definidas, fazendo com
que os blogueios e receios quanto a matemética fossem minimizados, dando lugar a
autoconfianca.

Para chegarmos a essa conclusao, consideramos o conjunto de resultados obtidos a
partir da aplicagdo dos roteiros e o entusiasmo que os alunos demonstraram com as
atividades. Foi observado, por meio dessas avaliagdes, que os alunos compreenderam bem
o0 que foi trabalhado durante o periodo.

Dessa maneira, ressaltamos que foi muito satisfatério perceber que, de alguma forma,
contribuimos no aprendizado e crescimento dos alunos. A experiéncia, dentro da sala de
aula nos proporcionou uma aprendizagem. O cotidiano da escola foi uma grande sala de
aula para nos discentes da universidade, pois a troca de experiéncias com 0s supervisores e
professores da escola foi muito rica. Nesse sentido, cabe destacar a importancia dessa
implementacdo do PIBID para nds discente, aprender a planejar nossas acdes, a
desenvolver e criar um plano de aula, utilizar metodologias de ensino tais como, resolugédo
de problemas e 0 uso de jogos para 0 processo de ensino e aprendizagem, e principalmente

o0 dia a dia no ato de lidar com os alunos da Educacéo Basica.
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