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Resumo:

O presente trabalho tem por objetivo relatar, sob varios pontos de vista, as atividades de
Matematica aplicadas, através do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID), financiado pela CAPES, em trés colégios da rede publica de ensino do estado de
Sergipe. Tal relato foi desenvolvido pelos bolsistas do programa, licenciandos em
Matematica, que destacaram as opinides de alunos e professores dos colégios, além de seus
préprios pontos de vista. Para a identificacdo e classificacdo desses pontos, 0s proprios
bolsistas participaram de discussfes sobre o processo, fundamentados em andlises acerca
das potencialidades e limitac6es dos recursos metodoldgicos utilizados. Além disso, foram
aplicados questionarios a professores e alunos das escolas puablicas participantes. Nos
resultados obtidos, observamos que, na visdo desses sujeitos, a aplicagdo das atividades
deixa impress@es positivas: para 0s alunos, em sua aprendizagem e, para os professores, na
ampliacdo da realizagdo de uma préatica diferenciada na sala de aula.

Palavras-chave: PIBID; Educacdo Matematica; Ensino e Aprendizagem de Matematica;
Jogos no Ensino de Matematica.

1. Introdugéo

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia, PIBID, é um projeto
da CAPES, instituido na Universidade Federal de Sergipe desde 2009, que tem como um
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dos objetivos incluir licenciandos na rotina das escolas publicas para que vivenciem
experiéncias profissionais do ambiente escolar, além de cooperar para a valorizagcdo do
magistério. O PIBID de Matematica da UFS de 2011 pretende estimular o ensino
diferenciado dessa disciplina, a partir de alternativas metodoldgicas que incluem a
utilizacdo de material manipulavel, a resolucdo de problemas, a utilizacdo de jogos e dos
laboratorios de informaética, quando disponiveis. (UFS, 2011, p.2).

A execucdo do PIBID, na subarea de matematica, sdo desenvolvidas nas escolas por
meio da aplicacdo de atividades, nas quais predominam o0s jogos, que, alem de imprimir
um dinamismo diferente a situacdo de sala de aula, também se mostram uma importante
fonte de incentivo a aprendizagem. Percebemos, durante nosso trabalho nas escolas, que 0s
alunos dizem que conseguem “aprender brincando”, ou seja, a0 mesmo tempo em que se
interessam genuinamente pela atividade, conseguem construir ou consolidar seus
conhecimentos. De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino
Fundamental de Matematica (PCN), utilizar a metodologia dos jogos em sala de aula pode

auxiliar na resolucéo de problemas, pois

0s jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboragdo de estratégias de resolucdo e busca de
solucBes. Propiciam a simulacdo de situagBes-problema que exigem
solugdes vivas e imediatas, 0o que estimula o planejamento das acOes;
possibilitam a construcdo de uma atitude positiva perante os erros, uma
vez que as situagbes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de
forma natural, no decorrer da acdo, sem deixar marcas negativas
(BRASIL, 1998, p.46).

Comumente, a realizacdo do PIBID se d& através da visita semanal dos bolsistas as
escolas onde sdo aplicadas atividades diferenciadas, sendo que os contetdos referentes as
atividades sdo, em geral, combinados com os professores das turmas. O intuito dessa
metodologia de aplicagdo é o de adquirir experiéncias em relacdo ao efetivo cotidiano
escolar e lidar com os conhecimentos dos alunos e do professor em sala de aula.

Diante da grande quantidade de jogos aplicados em colégios que tem parceria com
o PIBID-Matemaética, nos questionamos sobre quais seriam os efeitos que a aplicagdo
dessas atividades poderia estar causando. A partir disso, consideramos que seria necessario
(e mais abrangente) identificarmos os pontos de vista dos varios 'atores' nesse processo de
atuacdo do PIBID. Para esse fim, por um lado, discutimos e analisamos alguns aspectos

dessas atividades com um enfoque que privilegiasse a nossa propria percep¢do (dos
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bolsistas) acerca das implicagdes do PIBID. Por outro lado, analisamos as caracteristicas
que puderam ser extraidas a partir das respostas obtidas em questionarios direcionados a
alunos e professores das trés escolas da rede estadual de Sergipe onde atuamos no ano de

2012. Foram aplicados questionarios com 3 professores e 17 alunos.

2. Anélise dos questionarios aplicados aos alunos

A andlise do questionario foi feita com base nas seguintes perguntas: 1. O que
significou, para vocé, as aulas de matematica com as atividades do PIBID? 2. VVocé acha
que as atividades do PIBID estimulam vocé a aprender matematica? Como? 3. Nesse
momento vocé lembra de alguma coisa que tenha aprendido com as atividades do PIBID?
Se sim, qual?

Como resultado, na primeira questdo, que versava sobre a importancia das aulas de
Matematica a partir das atividades desenvolvidas pelo PIBID, notamos que a maioria dos
alunos afirmou ter aprendido muito com os jogos que foram aplicados e justificou essas
respostas com o fato das aulas se tornarem dindmicas e divertidas. Como podemos ver nas
citacGes de alguns alunos:

“Muito mais aprendizado, com mais facilidade, e com mais diversdo ajudando-nos
a ver que a matematica ndo é apenas aquela aula chata, que ha dindmica e com facilidade
ao aprendizado”.

“Significou muito, pois aprendemos matematica de uma forma divertida. De uma
forma que fica tudo mais fécil e menos complicado”.

“Significou muita coisa, s6 com os exemplos deles de gostar de estudar ja faz muita
diferenca pra mim, me deu mais vontade de estudar, um dia eu ainda quero participar do
PIBID!! Quero que eles voltem...”.

Com isso, podemos observar que os alunos veem as atividades como um momento
de diversdo, considerando-as como brincadeiras, um comentario que, a nosso ver, traz
embutidas tanto caracteristicas positivas como negativas. O aspecto positivo reside no fato
deles sentirem-se motivados a aprender os contetdos e 0 ponto negativo se manifesta a
partir do momento que eles ddo menos importancia a aprendizagem do que gostariamos,
dando maior énfase a descontragdo gerada pelo jogo. Entretanto, ainda que a importancia
dada ao jogo seja maior, consideramos que pode haver um ganho na aprendizagem dos

alunos.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 3



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

Na segunda questdo, quanto ao estimulo & aprendizagem da matemaética através das
atividades do PIBID, apenas um dos alunos ndo soube responder alegando ja gostar da
Matematica e que, por isso, 0S jogos sO serviam de incentivo para ele responder para 0s
colegas. Ja os demais alunos afirmaram que as atividades estimulam a sua aprendizagem,
por causa dos jogos. Como podemos observar nas respostas de alunos:

“Sim. Por serem aplicados jogos estimulam o nosso lado competitivo, ou seja, para
jogar teriamos que saber o assunto que foi dado”.

“Estimulam a “facilitar” a aprender a matematica”.

Baseados nos discursos dos alunos, notamos que o desenvolvimento das atividades
nas escolas, com a utilizacdo de jogos envolvidos com os conteldos matematicos, estimula
uma aceitacdo maior da Matematica, contribuindo, a partir do seu interesse, para incentivar

sua aprendizagem.

3. Andlise dos questionarios aplicados aos professores

Foi realizado com os professores de cada colégio estadual um questionario com
algumas perguntas referentes ao programa: 1. O que significou o PIBID para vocé? 2.
Vocé acredita que as atividades desenvolvidas no PIBID contribuem na aprendizagem dos
alunos? Por qué? 3. Em sua opinido, quais os pontos positivos do PIBID? 4. os pontos
negativos? O que vocé mudaria no PIBID? 5. Quais das atividades aplicadas surtiram
maior efeito na aprendizagem dos alunos? Como? 6. Em algum momento de sua carreira
vocé aplicou atividades semelhantes ao PIBID? Como foi?

A resposta de cada questdo variou de professor para professor, algumas
coincidiram, outras néo.

A quebra na rotina das aulas expositivas através de atividades diferenciadas
aplicadas por meio dos bolsistas atuantes no PIBID foi classificada pelos professores como
um aspecto positivo, tanto no que se refere aos alunos, que “aprenderam brincando”
através de jogos, que os professores identificaram como tendo sido planejados com
conhecimento inserido, sendo assim mais receptivos as aulas de Matematica, como em
relacdo a eles proprios , que afirmaram que a aplicacdo das atividades contribui para a sua

experiéncia profissional. De acordo com um dos professores,
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“As atividades do PIBID sdo acBes que de certa forma contribuiram para a
aprendizagem. A distragdo, ou melhor, 0 momento de recreagdo, de jogar, pode criar
maneiras eficientes de aprendizagem.”

Outra caracteristica positiva vista por eles foi a melhor preparacdo profissional que
0 programa proporciona aos alunos bolsistas, através do contato com a realidade escolar
publica e com a pesquisa das atividades, interligando diretamente a teoria e a prética.

Apesar de terem percebido diversos efeitos positivos na execu¢do do programa,
houve também um professor que afirmou ter identificado aspectos negativos no mesmo.
Entre as caracteristicas apontadas, esse professor ressalta a falta de divulgacdo do
programa entre 0s membros das escolas e das universidades, a falta de interesse de muitas
escolas que nem ao menos conhecem o objetivo do programa e a falta de autonomia das
escolas em optar participar do programa, ja que a selecdo das escolas é feita pela Secretaria
de Educacédo do Estado, tais dificuldades sdo um efeito da centralizag&o da escolha dentro
da prépria secretaria do estado. Além disso, ele destaca a burocracia na solicitacdo de
verbas para 0 programa. Quanto ao primeiro aspecto, consideramos necessario afirmar que
esta € uma caracteristica inerente a uma parceria institucional desse porte, entre uma
Universidade Federal e uma Secretaria de Estado, com a intermediacdo do Ministério da
Educacéao e da CAPES.

Em uma das questdes, perguntamos qual(quais) atividade(s) surtiu(ram) efeitos
positivos na aprendizagem dos alunos. Como resultado, foram citados os seguintes jogos:

e 0 Jogo do Resto, que é uma atividade que pode ser aplicada a partir do 6° ano e tem
por objetivo incentivar o calculo mental nas divisdes. Essa atividade foi descrita
como um jogo que auxiliou os alunos a aprender e exercitar a divisdo entre
ndmeros naturais;

e O MatRabisco, que € uma atividade onde os alunos tém que adivinhar por meio de
rabiscos feitos por um dos seus colegas o conteudo da carta retirada do baralho.
Segundo os professores, tal jogo impulsionou os alunos a desenvolver a
criatividade e a relembrar conteudos através de desenhos;

e A Corrida das Poténcias, que, de acordo com os professores, incentivou os alunos a
exercitar a potenciagéo e

e Os Desafios Aritméticos, que, por envolver operacdes e calculo mental e poder ser

aplicado a partir do 6° ano, foi considerado como tendo estimulado a capacidade de
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estruturar o raciocinio, além da organizacdo, concentracao e utilizacdo de operac6es

aritméticas e da pontuacdo (paréntesis, colchetes e chaves).

Abaixo seguem algumas fotos que foram tiradas durante a aplicacdo da atividade
Jogo do Resto em um dos colégios participantes da nossa pesquisa.

Atividade Jogo do Resto
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A partir das informaces coletadas nos questionarios, também se revelou o fato de
que alguns professores ja costumavam ministrar suas aulas fazendo uso de atividades
diferenciadas.

Com base nas respostas dos professores, podemos considerar que, sob o0 seu ponto
de vista, a aplicacdo de atividades, como jogos, apresenta véarias caracteristicas positivas
para 0 processo de ensino e aprendizagem, pois incentiva a aprendizagem dos alunos,
estimula sua propria qualificacdo profissional e também proporciona aos futuros

professores um contato mais real com a escola.

4. Andlise dos bolsistas

Com o intuito de saber de que maneira o programa influenciou nosso préprio
enfoque em relacdo a temas como o nosso futuro profissional e o nosso presente
académico, tendo o processo de ensino-aprendizagem como panorama, realizamos algumas
reunides e discutimos a respeito das atividades realizadas no semestre.

Em nossas discusses sobre a importancia do PIBID em nossa formacéo, ficou
claro que o programa é considerado muito importante, pelo fato de proporcionar um
contato diferenciado com o ambiente escolar, bem mais proximo da realidade, em
comparagdo com 0 estagio, antes mesmo da conclusdo do curso, porquanto 0 estagio
apresenta um cenario mais artificial da sala de aula por ndo nos envolver diretamente com
0s problemas escolares e o trabalho do PIBID revela mais efetivamente como € o seu
ambiente por haver esse envolvimento. Como é o caso de uma dos bolsistas que citou que
esse contato a auxiliou na desenvoltura em sala, no que diz respeito a timidez.

“Algo em que o PIBID vem me ajudando bastante, que ¢ bom destacar, ¢ em perder
um pouco da minha timidez, principalmente de falar em publico, pois antes de fazer parte
desse programa eu era muito timida, ainda sou, mas ndo como antes. As experiéncias que
venho vivenciando a cada semana no PIBID através da ida as escolas estdo servindo de
auxilio para trabalhar o meu bloqueio quando o assunto € me relacionar, e falar para muitas
pessoas. Talvez se eu ndo estivesse inserida neste programa, fosse mais dificil conseguir
superar esse medo mais tarde, sem ter tido alguma experiéncia como essa antes.”

Outro aspecto relatado foi o fato de nos apresentar, na pratica, uma metodologia
diferenciada para ser trabalhada nas aulas de matematica, com a utilizacdo de jogos e

outras atividades, mostrando assim, alem de um repertério de atividades, como as aulas de
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matematica podem ser planejadas de vérias maneiras, dependendo dos objetivos do
professor. De acordo com um dos bolsistas,

“O PIBID esta me proporcionando uma experiéncia Unica e essencial para minha
formacéo a docéncia, pois € nele que aprendo novas metodologias de ensino que me fazem
conceituar a matematica com o dia a dia dos alunos através dos jogos, assim posso dizer
que esse programa esta me preparando para ser um professor de matematica diferenciado.”

Por outro lado, observamos que muitos alunos, na maioria das vezes, esperam
alguma recompensa em troca de sua participacdo nas atividades propostas, frequentemente
indagando: “Professor, vale ponto?”, revelando um tipo de procedimento habitual em
nossas escolas (infelizmente, ao nosso ver). Esse tipo de postura gera um desconforto em
relacdo as nossas expectativas, mas a0 mesmo tempo, nos mostra uma face da realidade
escolar (com a qual ndo concordamos) que sO nos estimula a continuar tentando

transformar essa realidade.

5. Consideracdes Finais

Percebemos que o uso de jogos em sala de aula é considerado por todas as
categorias, como um recurso que gera maior dinamismo, além de estimular o raciocinio e a
competitividade. Também podemos destacar como a aplicacdo das atividades tem tornado
os alunos mais participativos, 0 que tem trazido uma consequéncia inegavelmente positiva,
pois tem auxiliado na aprendizagem, também pelo fato de que as atividades relacionam o
contetdo abordado com 0s jogos.

Por outro lado, um fato que nos chamou a atencdo foi a atitude da maioria dos
alunos com relagédo a aplicacdo das atividades em sempre esperar algo em troca da sua
participagdo, como uma pontuagdo na disciplina. Ao nosso ver essa postura reflete

negativamente no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem.
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