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Resumo:

Com o advento do avango das TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo) e das
possibilidades de interacBes e exploracdes, a proposta é apresentar o Sketchometry
utilizando-o em  dispositivos moveis (tablets, smartphones e Laptop). E
concomitantemente, realizar algumas construcGes geométricas utilizando as ferramentas do
programa. Acreditando que tais contribuicbes possam gerar futuras reflexfes e uma
continuidade nas acdes que arquitete um ambiente para o ensino de Geometria, que
incentive a criatividade e o espirito investigador do aluno. Sem a preocupacao de buscar
uma resposta pronta para as situacGes propostas pelo professor, adotando estratégias de
integracbes com os alunos, que seja mais adequada em um determinado momento,
encorajando o aluno detentor de limitacdes na comunicacdo matematica oral.
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1. Introdugéo

O professor comprometido com o desenvolvimento cognitivo significativo do
discente cria a possibilidade de um rompimento com uma estrutura rigida de ensino
preocupada apenas com o repasse de contetdos sistematizados. Nesse sentido, propde-se a
buscar e investigar novas formas de aprender, gerando elementos para uma pratica de
reflexBes sobre a postura estatica em um processo que seja reprodutivo.

A necessidade de reflexdo-acdo sobre a forma de ensinar é reforcada com a pratica
de novas maneiras de pensar e de criar em Geometria. Certamente, o professor-pesquisador
dotado de seu conhecimento, alimentado pela busca e empenhado na elaboracdo de
atividades que tenham um real significado, para o desenvolvimento critico do seu aluno,
ingressara em uma empreitada na busca de metodologias de trabalho e na producéo de
material.

Nesse contexto, com a utilizacdo das TIC, h4d uma transferéncia do professor da
posicdo de mero transmissor de conhecimento para a posi¢do de mediador de um processo

que o aluno assume o papel principal na constru¢do do seu proprio conhecimento. E

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 1



Xl Encontro Nacional de Educa¢cdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

importante destacar que a utilizacdo desses recursos ndo deve ser vista como a solucéo de

todos os problemas que encontramos no ensino de Geometria.

2. Justificativa

A proposta é originada da necessidade de elaborar e explorar atividades que
objetiva a construgdo de significados em Geometria Euclidiana, utilizando o programa
Sketchometry para dispositivos mdveis. A utilizacdo desses recursos pode potencializar o
processo de ensino-aprendizagem, criando situacdes em que o professor assume uma
postura de mediador em atividades desafiadoras e que o aluno ndo é visto como receptor de
informacdes sedimentadas na reprodugdo, mas como parte integrante de uma formagéo
significativa.

A era de inovacdo tecnoldgica, proporciona um rico momento para formas
diferenciadas de ensino e de aprendizagem, merecendo destaque para a utilizagdo dos
dispositivos méveis. A mobilidade é um grande recurso que possibilita, pela primeira vez,
unir de maneira tdo integrada o mundo dentro e fora da escola. Deve ser ressaltado, que a
opcao pelos novos dispositivos, as escolas devem estar munidas de um projeto pedagdgico
consistente, ou 0s equipamentos perdem sentido. Fazer dessas tecnologias ferramentas
pedagogicas, como um recurso facilitador, para promover situacdes de aprendizagem
significativa, torna-se um desafio. O que pode ser observado na assercdo em que as
“Tecnologias e atividade social estdo intrinsecamente relacionadas. Desta forma, as TIC
estdo embebidas em um contexto social e ndo pode ser consideradas como entes isolados,
neutros” (BAIRRAL, 2007, p.13).

Uma formacgdo docente de qualidade e adequada as tendéncias mencionadas
proporcionam resultados satisfatorios no que diz respeito a melhoria e significacdo do
processo educacional. A utilizacdo dos dispositivos precisa ser pensada como um
catalisador, uma ferramenta que propicia mudancas. Porém, ainda encontramos
professores sem orientacdes sobre a insercdo da tecnologia em sala de aula e com uma
defasagem em sua formacéo, seja inicial ou continuada. Com isso, € pertinente sinalizar
que “ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria
producao ou a sua construgdo” (FREIRE, 1996, p.52).

Diante dessa exigéncia, tanto da escola como da sociedade, sobre o perfil do
professor, percebemos a importdncia de uma formacgdo voltada para novas préticas

pedagdgicas, com o intuito de minimizar as dificuldades e contribuir para o processo de
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ensino e de aprendizagem. Nesse sentido, ensinar ndo € apenas falar, mas deter

credibilidade e conhecimento intelectual.

A maioria dos professores € mero porta-voz, instrutor instruido. Ndo é a sua
propria voz. E fundamental entender o quanto isto é comprometedor para a
cidadania emancipatoria, pois trava a capacidade de intervencdo critica e criativa.
(DEMO, 2000, p.24)

Com a constante releitura e reinterpretacdo de suas acdes, o professor podera
promover reflexdes e a autonomia que faca perceber as diversas propostas para a criacao
de momentos de aprendizagem, 0 que proporcionard, ao aluno, uma aprendizagem de

forma investigativa, reflexiva e critica.

3. Objetivos

O presente trabalho tem como objetivo, inicialmente, provocar uma reflexdo no que
diz respeito ao uso de dispositivos moveis para a construcdo de significados em Geometria
Euclidiana e explorar algumas ferramentas do programa Sketchometry’ para a producéo de
atividades interativas e investigativas, assim como, verificar dificuldades encontradas para

as aplicacOes das atividades utilizado tablets e smartphones.

4. Breve embasamento teorico.

Como a questdo inicial € um estimulo as reflexdes, faz-se necessario um breve
embasamento tedrico para a manifestacdo de futuras inquietagdes.

Nos dias atuais, h4 um crescimento exponencial ao acesso as informagdes. Com o
avanco dos recursos tecnologicos, em particular, das TIC, configura-se um contexto que
encontramos uma maior possibilidade de acesso a rede de informac@es, podendo contribuir
para a construcdo de um sujeito com uma postura questionadora, o que leva a ndo se
comprometer apenas com a diversidade do conteudo, mas também com a formacdo de
competéncias sociais e a producdo de conexdes entre 0s saberes.

Outro grande problema é que ainda encontramos profissionais sedimentados na
pratica de uma Matematica que prioriza a mecanizagdo e na memorizacao de algoritmos.
Faz-se necessario, sensibilizar a comunidade e incentivar a reflexdo de novas praticas, para

a estruturacdo de um contexto priorizando uma formacédo significativa, que néo veja o

Software de geometria dindmica que pode ser utilizado em dispositivos mdveis. Disponivel em:
http://www.sketchometry.com/
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educando como um deposito e estimule a curiosidade, pois “é na inconclusdo do ser, que se
sabe como tal, que se funda a educagdo como processo permanente”. (FREIRE, 1996,
p.64) .

Ao encontro com a proposta, Bairral (2012) relaciona algumas caracteristicas
quando as TIC sdo utilizadas como uma estratégia educacional, dais quais sinalizadas, de
forma resumida, destaco: a possibilidade do compartilhamento de informagdes e
comunicacdo entre individuos em diferentes tempos e espacos, trabalho colaborativo e
distintas formas de interagcdes. Tais caracteristicas contribuem para o desenvolvimento
cognitivo, promovendo uma continua construgdo de conhecimentos e o aprimoramento de
habilidades.

Para D’ Ambrosio, “Curriculo ¢ a estratégia para a acdo educativa” (ibid, 2012,
p.63). O autor ressalta que o curriculo se divide em trés componentes: objetivos, conteldos
e métodos. Em sua visdo, uma das razdes mais fortes do fracasso de uma Matematica que
prioriza a mecanizacdo, foi a valorizagdo dos contetdos, em detrimento de uma adequada
reformulacdo de objetivos e de métodos. Para possibilitar uma aprendizagem significativa,
o curriculo deve ser administrado de modo que potencialize a autonomia e possibilite que o
educando aprenda a buscar informacdes, para a elaboragdo de conhecimento e aprendam a
aprender.

A associacdo das reflexdes mencionadas como o fato de que a tecnologia esta no
cotidiano da maioria de nossos alunos, os recursos tecnologicos podem potencializar o
processo de ensino e de aprendizagem. Utilizada com conhecimento prévio e
planejamento, possibilita uma transformacdo no ambiente educacional, priorizando uma
estrutura que ndo seja linear e rigida; o que vem sendo, tradicionalmente, mantida na
organizacdo do ensino.

Quando ha a insercdo das tecnologias em suas praticas, por parte do professor,
identificando as potencialidades de sua utilizacéo e estabelecendo conexfes com contetdos
de Geometria, configura-se um ambiente propicio as reflexdes sobre a forma de ensinar e
aprender, e passa a planejar suas tarefas educacionais que estimule o educando a buscar e

investigar, contribuindo para uma formacao mais auténoma.

A funcdo do professor é a de um associado aos alunos na consecucado da tarefa,
consequentemente, na busca de novos conhecimentos. Alunos e professores
devem crescer, social e intelectualmente, no processo. (D’AMBROSIO, 2012,
p.82).
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Em muito temos que avangar em se tratando de uma estratégia educacional, que
promova 0 acesso as informag@es e que o professor-mediador possa entender a forma de
agir e pensar, de seu aluno; para que crie oportunidades em que se estabelecam
interseccdes de compreensdes. E se tratando do acesso aos dispositivos moveis, ainda é um
fator que merece discussGes mais profundas, mas o fato € que ndo podemos deixar de
ressaltar a importancia das possibilidades oportunizadas por esses aparatos, assim como

seu impacto na postura do verdadeiro educador matematico.

5. Explorando o Sketchometry.

O programa Sketchometry foi criado pelo Dr. Alfred Wassermann, do
Departamento de Didética da Matematica da Universidade de Bayreuth, Alemanha. E um
programa em que é possivel realizar algumas construcdes geométricas e estabelecer
relacfes entre seus elementos. O diferencial é a possibilidade de utilizacdo em tablets ou
smartphones, possibilitando a producdo de livros digitais com formas geométricas

interativas. E ainda ha o recurso de baixar e trabalhar off-line, em laptop.

A aprendizagem tem seu comego em algum lugar. Alguma coisa tem que ser
conhecida previamente. Quando h& mais de um individuo envolvido no processo
de aprendizagem, torna-se essencial compartilhar o que sabe. (SKOVSMOSE e
ALR®, 2006, p.112)

N&o advogo que tais recursos solucionem a problematica do ensino de geometria,
defendo a exploracéo e sua utilizacdo em contextos reais. Todo programa, ha a necessidade
de atualizacdes. O Sketchometry ndo é diferente. Sua melhor visualizagdo é utilizando o
navegador Google Chrome. Em dispositivos que com iOs (iPhone e iPad), ndo apresentou
problemas. Da mesma forma, ocorreu na sua execucao em tablets que rodam Android 4.0,
versdo testada.

A seguir, de forma simples e objetiva, exemplifico alguns recursos:

Barra de ferramentas

rd
Area de construgoes

Figura 1 - O endereco: www.sketchometry.com Figura 2 - Interface da area de trabalho
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Figura 3 - Marcando cada ponto com um toque cada Figura 4 - O resultado do tracado anterior.
e deslizando o dedo sobre a tela, passando por um
dos pontos, o tracado é indicado.

Figura 5 - Deslizando e formando um L seccionando Figura 6 — Reta perpendicular.
a reta que passa pelo ponto B, teremos uma
perpendicular.

Figura 7 - A construcéo de uma circunferéncia. Figura 8 - Possibilidade de editar a figura formada.

Figura 9 - Construc@es de formas, que podem ser investigadas e estabelecer relagdes.

A apresentacdo de tais recursos se torna mais interessante na utilizacdo das
ferramentas utilizando os dispositivos. Mesmo de forma estatica ilustro simples agdes
utilizando um iPhone 5.
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Figura 10 — P4gina inicial do sketchometry

Figura 11 — Usando alguns recursos

6. Consideracdes Finais

Atividades investigativas e exploratérias aliadas aos recursos tecnoldgicos pode
proporcionar um processo de ensino-aprendizagem em que o aluno crie o habito de:
raciocinar logicamente, argumentar, elaborar hipoteses, estabelecer uma comunicagdo
matematica e explorar propriedades.

A execucdo dessa proposta requer comprometimento e disponibilidade para a
elaboracdo de atividade que possa envolver os alunos, incentivando e desafiando as
interacdes com intervengdes substantivas.

O desenvolvimento da construcdo colaborativa e da autonomia sdo aspectos
importantes que contribuem para a assimilacdo de novos saberes individuais. O professor,
que assume o papel de mediador, possibilita a transformacdo de uma Geometria estatica
em uma Geometria que o aluno deve manipular os objetos em busca das possiveis
respostas.

A utilizacdo dos dispositivos moveis no processo de aprendizagem de significados

em Geometria provoca uma reflexdfo em torno de um processo desvinculado da
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sistematizacdo de uma estrutura que determina 0 momento em que o aluno deve estar em
contato com o objeto de estudo.

O que merece destaque é a configuracdo de um ambiente propicio a internalizacédo e
assimilacdo de saberes, facilitado a troca de informacdes e focando as observacOes e as
reflexdes.

N&o menos importante é destacar que 0 acesso aos dispositivos moveis, assim como
0 acesso a internet, sdo fatores que necessitam de uma discussdo mais aprofundada no
intuito de minimizar o impacto dessa exclusao digital. O que também € pertinente ressaltar,
é que os recursos oferecidos pelo Sketchometry em dispositivos mdveis, sozinhos ndo séo
capazes de oferecer as interacGes que compartilhem ideias e experiéncias.
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