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Resumo:

Este artigo tem como objetivo apresentar o relato de uma tarefa desenvolvida por um
estudante do Curso de Licenciatura em Matemética com alunos de um 42 ano dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. O trabalho faz parte de um projeto financiado pela
CAPESYINEP do Programa Observatério da Educacdo. Constatamos a importancia do
didlogo e da implementacdo de midia, no caso o video, no decorrer da aprendizagem de um
conteddo matematico pelos alunos envolvidos com a tarefa. Observamos que 0 uso do
video e a interacdo de aluno-aluno e aluno-professor por meio do didlogo foram
determinantes no processo de compreensdo dos conceitos envolvidos na tarefa, no caso, o
Plano Cartesiano.

Palavras chaves: Educacdo Matematica; Dialogo; Midias.

1. Introdugéo

O presente relato refere-se a uma das acdes desenvolvidas no projeto Educagdo
Matematica de Professores que Ensinam Matematica (Observatorio da Educacdo)
proposto pelo Programa de Pos-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e Educacdo Matematica
— PECEM da Universidade Estadual de Londrina, aprovado no Edital CAPES/INEP n°
38/2010 do Programa Observatério da Educacéo.

Um dos objetivos do projeto é fortalecer o didlogo entre pesquisadores da area de
Educagdo Matemaética, estudantes de mestrado e de doutorado do PECEM, estudantes do
curso de Licenciatura em Matematica da UEL e de outras instituicdes e professores que

ensinam Matematica de Escolas da Rede Publica de Ensino do Parana.

! Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior.
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Uma das escolas parceiras para a realizagdo deste projeto localiza-se no norte do
Parand, na cidade de Apucarana. Nessa escola de anos iniciais do Ensino Fundamental,
uma doutoranda, dois mestrandos e mais seis estudantes do curso de Licenciatura em
Matematica tém uma agenda de trabalho com as professoras e os alunos delas. Enquanto a
doutoranda, auxiliada por uma mestranda, atendem as professoras da escola, os estudantes
do Curso de Matematica desenvolvem tarefas de matematica com os alunos da escola, num
total séo seis salas de aula atendidas, duas de 2° anos, duas de 3° anos, uma de 4° ano e
uma de 42 série.

Para este relato, temos como objetivo apresentar e discutir uma tarefa desenvolvida
com a turma da 4° série por um estudante de Licenciatura em Matemaética, o primeiro autor
desse trabalho sob a orientacdo das co-autoras. O trabalho deu-se durante trés horas com
um intervalo de vinte minutos, a turma da série em tela era composta por trinta e seis
alunos.

Assim, este relato envolve um video intitulado “O Dr. Good Se Foi”, que pode
possibilitar um aspecto lidico em uma tarefa de localizacdo de pontos no plano cartesiano,
e também, o didlogo entre o graduando e os alunos e entre os alunos. Procuramos
considerar o didlogo ocorrido na realizacdo dessa tarefa sob a perspectiva de Alrd e
Skovsmose (2006) e destacamos a importancia do dialogo associado ao uso de midias para
se ter flexibilidade de pensamento e na aprendizagem.

2. O Diélogo e sua importancia na aprendizagem

No ambito da sala de aula, firmar uma comunicacéo de qualidade entre professores
e alunos pode se tornar um desafio para ambos, de modo que o professor consiga tornar
sua linguagem acessivel aos alunos e que estes possam compreender a abordagem
utilizada. Com base em Alr@d e Skovsmose (2006), pensamos que é necessario um olhar
mais atento para o dialogo em sala de aula, em particular nas aulas de Matematica.

Nessa perspectiva, consideramos pertinente a hipotese que orienta as investigaces
desses autores que ‘“as qualidades da comunicacdo na sala de aula influenciam as
qualidades da aprendizagem de Matematica” (p. 11). A aprendizagem configura-se como
uma experiéncia pessoal, ocorrendo em contextos sociais repletos de relacbes
interpessoais, de modo que a aprendizagem depende da qualidade do contato nas relagdes

interpessoais que se manifesta durante a comunicacgdo entre os participantes. De acordo
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com os autores, algumas das qualidades de comunicagdo podem ser explicadas por meio do
dialogo.

O dicionario online Priberam (2012) define Dialogo como “1. Uma conversac¢do
entre duas pessoas. 2. Conversacdo entre varias pessoas. 3. Obra literaria em forma de
conversagdo que um autor faz ter as personagens que apresenta. 4. Composigdo em que as
vozes ou 0s instrumentos se alternam ou se respondem”.

Segundo Freire (1972) o Dialogo se caracteriza como 0 encontro entre pessoas, a
fim de “dar nome ao mundo”, ou seja, o significado da conversa sobre 0s acontecimentos e
a possibilidade de modificar o seu curso.

Analisando etimologicamente, a palavra Dialogo vem do grego dia, significa
“entre” ou “por meio de”, e 10gos, que se pode traduzir como “razdo” ou “significado”,
Alr@ e Skovsmose (2006) alertam para a diferenga entre dialogar e discutir; enquanto
discutir significa esmiucar, dividir ou separar, dialogar segue uma outra direcdo, ou seja,
construir novos significados em um processo colaborativo de investigagdo, o que torna o
didlogo uma forma humilde e respeitosa de cooperacdo entre os envolvidos em uma
relacdo de confianga mutua.

Ao examinar a frase de Lindfors, “didlogos que sdo verdadeiramente dialogicos”,
Alr@ e Skovsmose (2006, p. 121) enfatizam que o primeiro termo dialogo pode ser
compreendido como uma conversa qualquer, enquanto o segundo termo “dialdgicos”
representa uma idealizacdo do Dialogo, que caracteriza-se como favoravel a exploracéo,
tentador e convidativo. Ao distinguir esses dois termos, 0s autores nos remetem a algumas
qualidades para construirem a nocéo de Diélogo.

Uma delas é analisar o Didlogo em termos de encontro, considerando o encontro
como uma condicdo essencial para a sua existéncia. A segunda leva em consideracdo as
relacBes interpessoais como termos que compdem uma das descri¢des de Dialogo, ao frisar
que as qualidades do Dialogo podem constituir um processo terapéutico, assim como
facilitar uma abordagem centrada em pessoas. A terceira aponta que o Dialogo pode ser
analisado em termos de construcéo, tanto de conhecimento quanto de relacgéo.

Os autores ressaltam que além dessas qualidades, existem outras a ser consideradas
e, devido a isso, eles focam em trés aspectos do dialogo como elementos ideais: realizar
uma investigacao, correr riscos, e promover a igualdade.

Este trabalho mostra como o didlogo, associado ao uso de um video, pode se tornar

um instrumento favoravel a construcdo do conhecimento matematico.
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3. Midias na Educacéo
O termo midia, de acordo com Houaiss (2009), dicionario eletrénico, define-se

como:
todo suporte de difusdo da informagdo que constitui um meio
intermediario de expressdo capaz de transmitir mensagens; o conjunto
dos meios de comunicagdo social de massas. Abrangem esses meios 0
radio, o cinema, a televisdo, a imprensa, os satélites de comunicagdes, 0s
meios eletrénicos e telematicos de comunicagdo etc.

A definicdo apresentada por Houaiss (2009) mostra a abrangéncia do termo, e com
isso é possivel perceber que existem varias midias que permeiam as salas de aulas, como
os celulares e seus recursos, radios, videos, internet.

Borba (1999) ressalta que o uso das midias na educacdo tem levantado novas
questdes, relacionadas ao curriculo, a experimentacdo, as possibilidades do surgimento de
novos conceitos e de novas teorias matematicas. Outros fatores também podem estar
envolvidos no uso das midias, como a flexibilidade de pensamento, a aprendizagem,
integracdo de diferentes campos de conhecimento.

De acordo com Parana (2008, p. 66), “o trabalho com as midias tecnologicas insere
diversas formas de ensinar e aprender e valoriza o processo de producdo de
conhecimentos”. Nesse sentido, Bruno (2010), ressalta que as midias quando utilizadas de
forma adequada na pratica pedagdgica, podem ser uma grande aliada para no processo
colaborativo o qual favorece a aprendizagem. Na visdo desta autora, os estudantes podem
aprender mais quando sdo altamente motivados do que quando nao tém motivagdo. Assim
a utilizacdo de uma midia com um video, por exemplo, na sala de aula com finalidades
pedagogicas, pode despertar o interesse, tornar a aula mais prazerosa e auxiliar a producao
do conhecimento.

Atualmente e cada vez mais, ocorre a convergéncia de midias e de tecnologias,
assim, aumenta o convivio com as tecnologias computacionais e com as diferentes e
sofisticadas midias nos diferentes ambitos sociais. No entanto, a escola publica é o local no
qual, muitas vezes, grande parte dos estudantes tem o0s primeiros contatos com as
tecnologias da informatica, bem como, com determinadas midias. Assim o uso de midias

na educagdo pode favorecer diferentes aprendizagens.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 4



XI Encontro Nacional de Educacao Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

4. Relato

A turma era composta por 36 alunos, com idades que variavam entre 9 e 10 anos.
Os encontros eram realizados semanalmente, as sextas-feiras de manh&, das 8h as 11h.
Enquanto as professoras das salas participavam de um curso, os estudantes da Licenciatura
em Matematica, participantes do projeto, ficaram responsédveis pelas atividades
desenvolvidas em sala de aula. A tarefa foi realizada em trés etapas: a apresentacdo de um
video, a discussdo do video e a resolucdo de uma tarefa relacionada a ele.

O recurso utilizado para a coleta de dados foi o dirio de campo do pesquisador, no
qual ele fazia as anotagdes que considerava importantes e registrava as conversas entre ele

e os alunos que ocorreram durante a aula.

4.1 O Video

No inicio da aula exibimos o video? do primeiro episédio da série Cyberchase —
Dublado, Episodio 001, intitulado: “O Dr. Good Se Foi”, para os alunos. Esta série é
exibida na TV Cultura, de segunda a sexta as 14h45 as 17h. Trata-se de um desenho que
tem suas personagens criadas com base em termos utilizados na informética, que pode
estimular o estudo de conteidos matematicos, como o Sistema Cartesiano Ortogonal.

Os protagonistas sdo trés jovens amigos; Inés, Jackie e Mateus, contatados no
mundo real por Digito, um cyberpassaro que pede ajuda aos terrdqueos para resgatar o Dr.
Good, que foi sequestrado e é o Unico que pode consertar e salvar a placa-mae, protetora
do cyberespaco®. Ela foi infectada com um virus enviado pelo Hacker, o vildo da historia,
juntamente com seus capangas, Bug e Deleto.

Nesse episodio, os trés amigos sdo enviados a uma ilha para encontrar o Dr. Good,
que foi sequestrado por Hacker. Para encontra-lo, os amigos se orientam por um mapa, por
meio das coordenadas para saber qual caminho seguir.

Em uma cena do filme os amigos estdo perdidos, quando Jackie se lembra do mapa
que eles traziam na mochila. No mapa tinha o ponto “x”, local onde o Dr Good estava.
Analisando o mapa eles descobriram onde eles também estavam, por meio de um ponto de
referéncia, usando estratégias para medir a distancia, e assim tracaram um plano para

encontrar o Dr Good.

2 Disponivel no site http://www.youtube.com/watch?v=il4ewq_hza4.
¥ O Cyberespaco representa o universo virtual e é constituido pelo conjunto de todos os sites.
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A énfase matemaética desse video foi dada as coordenadas do mapa, como se
movimentar por ele e a distancia entre os pontos. O mapa era formado por letras na
horizontal (A, B, C, D, E, F, G, H) e nimeros na vertical (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8), assim como

podemos visualizar na Figura 1:

Figura 1 — Mapa da Ilha visualizado no desenho.

Com o entendimento das coordenadas, 0s amigos percorreram o caminho certo e
tiveram um final feliz — encontraram o Dr Good, salvaram a placa mée e destruiram os

planos do Hacker.

4.2 Dialogo com os Alunos
Apls a exibicdo do video, o graduando, aqui denominado por pesquisador,

questionou os alunos sobre sua opinido a respeito do desenho, se gostaram ou néo, e se ja 0
conheciam. Alguns afirmaram ja conhecer e gostar do desenho, outros ndo o conheciam,
mas se interessaram. O pesquisador solicitou a turma que um aluno se dispusesse a contar a
histéria do episddio que assistiram, alguns alunos se manifestaram para contar a histdria e
0 pesquisador 0s ouviu.

Segue abaixo um trecho do dialogo entre o pesquisador e os alunos Al A2:

Al: [...] eles tém que salvar o Dr. Good usando o mapa da ilha.

Pesquisador: E como era esse mapa?

Al: Um mapa que tinha na mochila deles.

Pesquisador: E foi dificil para eles entenderem o mapa?

Al: Ndo, eles conseguiram usando as letras e 0s nimeros no mapa.

A2: Os numeros estavam de um lado e as letras de outro.

Pesquisador: Que lado estavam 0s numeros?

* Para preservar a identidade dos alunos, criamos um cddigo para identifica-los, por exemplo Al representa o
primeiro aluno de uma lista de controle, A2 o segundo aluno, e assim sucessivamente.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 6



XI Encontro Nacional de Educacao Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

A2: Em pé.

Pesquisador: E quanto as letras?

A2: Estavam deitadas...

Pesquisador: Entdo como vocé localizaria esse ponto aqui? (O pesquisador mostra
um ponto em um desenho de um mapa que havia feito no quadro semelhante ao mapa do
video).

A2: E s6 encontrar a letra e o nimero, sera D4.

Pesquisador: E vocé também conseguiria entender um mapa assim, A1?

Al: Sim.

Neste trecho podemos observar a compreensdo de alguns alunos em relagdo a como
as personagens da historia conseguiram se localizar no mapa por meio das coordenadas,
que apresentam a ideia de um plano cartesiano, formado pelos eixos horizontal e vertical.
Os alunos utilizaram termos de seu proprio repertorio como “em pé” ou “deitadas”,
referindo-se a vertical e horizontal, para explicar as estratégias utilizadas pelas
personagens, 0 que mostra que estavam a vontade para relacionar aquele conteudo
matematico com o seu cotidiano.

Observamos que a utilizacdo do video deixou os alunos muito entusiasmados e
tornou a aula mais atrativa. Com isso, eles tiveram a oportunidade de encarar a
matematica sob outra perspectiva, que talvez em outro contexto eles nao tivessem o mesmo
interesse demonstrado em descrever a historia e dialogar sobre o desenho, a ponto de
explicar o contetdo que viram no desenho.

Em seguida, o pesquisador propbs uma tarefa aos alunos, que sera descrita a seguir.

4.3 Atarefa
A tarefa proposta aos alunos foi composta pela representacdo de um mapa de uma

cidade em um plano cartesiano, em que 0s pontos eram representados por pontos de

referéncia da cidade, como mostra a Figura 2.
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Figura 2 — Tarefa: Mapa da Cidade

A turma foi organizada em duplas, e o objetivo inicial da tarefa era encontrar as
coordenadas de cada um dos pontos de referéncia da cidade. O pesquisador combinou com
os alunos que, assim como no desenho, as coordenadas da horizontal viriam primeiro, a as
coordenadas da vertical viriam na sequéncia, visando utilizar a forma de notagdo do plano
cartesiano.

Em seguida, o pesquisador tomou a Igreja como exemplo para discutir com a
turma, e questionou sobre qual seria a sua localizagdo, ap6s desenhar 0 mesmo plano no
quadro. A maior parte da turma afirmou que a localizagéo seria (1,3), enquanto alguns
ficaram em duavida entre (1,3) e (3,1). Desse modo, aconteceu um dialogo na sala:

A3:[...] é (1,3), porque 0s nimeros da horizontal aparecem primeiro.

A4: N&o, € (3,1).

Pesquisador: Por que é (3,1)?

A4: Porque a igreja esta no nimero 3, olhando de pé, e 1 olhando deitado...

Pesquisador: E no desenho que assistimos, 0 que aparecia primeiro? O que vem
em pé, na vertical ou o que vem deitado, na horizontal?

A4: Hum, é mesmo, é o que vem deitado.

Pesquisador: Mas entdo, qual vocé acha que € a localizagdod a Igreja?

A4: Esta no outro, (1,3).

Neste trecho, notamos que o aluno A4 pode ter esquecido o que havia combinado
com o pesquisador, mas por meio do didlogo desenvolvido entre eles, ele teve a
oportunidade de refletir e reconsiderar a sua afirmagéo anterior, analisando se realmente

estava encontrando a localizagdo da Igreja.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 8



XI Encontro Nacional de Educacao Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

O pesquisador supds que alguns alunos se encontrariam na Igreja, e perguntou a
turma qual seria o local para o qual um deles iria, caso se enganasse e fosse ao ponto (3,1).
A turma afirmou que este aluno estaria indo para a farmécia.

O ato de combinar com os alunos sobre quais coordenadas considerar primeiro foi
um momento importante para a aula, porque o aluno sentiu seguranc¢a quando questionado
e, mesmo enganado, percebeu rapidamente o seu engano. No momento em que todos 0s
alunos assimilaram o acordo e se engajaram na mesma concepcdo, houve uma
uniformidade nas estratégias utilizadas para representar as coordenadas, evitando enganos
posteriores. Na situacdo exposta, o aluno A4 percebeu o seu engano no momento que ele
lembrou-se do acordo que o pesquisador tinha feito com a turma.

A seguir, foi solicitado que alguns alunos fossem ao quadro, um por vez, para
identificar a localizacdo de cada ponto de referéncia da cidade, e conforme eles escreviam
no quadro, 0s outros questionavam quando ndo concordavam com algo, iniciando assim
uma nova discusséo.

Ao término dessa tarefa, foi proposta uma situacdo semelhante a anterior que
comparou o plano cartesiano desenhado no quadro com o0 mapa de uma cidade, e
relacionou cada quadrado formado pelos pontos com uma quadra da cidade, no intuito de

investigar a distancia entre esses pontos de referéncia.
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Figura 3 — Distancia entre Alguns Pontos de Referéncia
Discutiu-se com os alunos questdes como a distancia entre a farmécia e o museu,
em numero de quadras, e também entre a farméacia e o supermercado, e na sequéncia foi
perguntado: “Qual deles fica mais longe da farmacia, 0 museu ou o supermercado”?
Dessa forma os alunos compararam as distancias, e como Ultimas questdes, 0
pesquisador indagou: “Qual estabelecimento esta mais distante da farmacia? E qual esta

mais proximo”?
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Na primeira pergunta houve um consenso geral, os alunos concordaram que o
supermercado estava a uma distancia maior em relagdo a farméacia. No entanto, na segunda
pergunta, alguns alunos ficaram divididos entre a praca e a escola, enquanto outros se
mostraram ansiosos em esclarecer o porqué da mesma distancia entre a farméacia e a praca

e a farmacia e a escola.

5. Algumas Conclusdes
Com esta experiéncia, percebemos que o dialogo pode se mostrar como uma

ferramenta importante no &mbito da sala de aula, a qual pode potencializar a comunicagéo
entre professores e alunos e alunos entre alunos, favorecendo a aprendizagem. Quando o
professor permite o didlogo, os alunos se sentem a vontade para buscar explicacdes,
mesmos que sejam com termos de seu dia-a-dia, criando coragem para explicar situacoes
gue normalmente ndo tentariam e com isso desenvolvem um repertorio préprio.

O uso da midia, neste caso o video, teve um papel importante pelo seu aspecto
ludico e pela visualizagdo do contexto que apresentava um problema, observamos que
estes aspectos deixaram os alunos “entusiasmados”, atentos e dispostos a aprenderem os
conceitos matematicos. Assim, os alunos tiveram um papel ativo, desenvolvendo um
dialogo que favoreceu a compreensao e constru¢do do conceito.

Por se tratar de alunos da 42 série (atualmente denominado por 5° ano) do Ensino
Fundamental, preferimos abordar os conceitos de uma forma ludica, introduzindo a ideia
de plano cartesiano por meio da linguagem utilizada no desenho, uma vez que nessa idade,
a televisdo o video estdo presentes no cotidiano das criancas nesta faixa etaria. No encontro
relatado ndo chegamos, nesta aula, a nomear 0s eixos das abscissas e das ordenadas,
referimo-nos a eles como eixo horizontal e vertical, respectivamente, em consonancia com
a abordagem do video.

Outro fator importante que se mostra no episdédio € o interesse dos alunos no
desenho assistido e o fato deles terem realizado a transposi¢do do que foi apresentado por
meio da midia/video para a midia/lapis e papel. Os alunos tiveram grande facilidade no
desenvolvimento da tarefa proposta apos o video.
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