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Resumo:

Este trabalho tem como objetivo apresentar as atividades desenvolvidas no Colégio
Estadual Professor Altair da Silva Leme, localizado no municipio de Colombo, regido
metropolitana de Curitiba, pelos alunos do PIBID Matemética 2011 da Universidade
Federal do Parana, no decorrer do ano de 2011 e 2012. O presente artigo tem o intuito de
relatar as experiéncias ocorridas no decorrer do desenvolvimento do projeto, como por
exemplo, a observacdo e familiarizacdo do ambiente escolar, as responsabilidades do
professor, a interacdo entre o aluno o professor e a equipe pedagdgica e preparacdo de
atividades.

Palavras-chave: Ensino, experiéncia, observagéo.

1. Introdugéo

Um dos colégios parceiros do projeto PIBID/UFPR — Matematica 2011 é o
Colégio Estadual Altair da Silva Leme que esta localizado na regido norte do municipio de
Colombo, sendo que este pertence a regido metropolitana de Curitiba — PR. O colégio tem
um contingente de aproximadamente mil alunos, divididos em ensino fundamental, de
sexto ao nono ano e ensino medio.

O PIBID — Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & docéncia é um projeto
no qual oferece bolsas a alunos de cursos de licenciatura que se dediquem a pratica do
ensino em escolas publicas. O objetivo é propiciar o vinculo entre os futuros professores
com a escola.

Além disso, tém-se varios outros objetivos com esse projeto, que sdo incentivar a

formacdo de professores para a educagdo basica; valorizar o magistério; promover a
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melhoria da qualidade na educacdo basica; promover articulagdes entre a educacao
superior e a educacdo basica no sistema publico; promover aos futuros professores
participacao e conhecimento da realidade na escola.

O trabalho desenvolvido pelos integrantes do projeto consiste em participar das
varias atividades docentes dentro de um colégio, desde o planejamento das aulas, das aulas
propriamente ditas, dos conselhos de classes, das semanas pedagdgicas como também de
atividades especificas propostas pelo grupo. O trabalho aqui proposto relata algumas destas
atividades que foram desenvolvidas pelos bolsistas do PIBID, aplicadas junto a alunos do
Colégio Professor Altair da Silva Leme (Figura 1), durante os anos de 2011 e 2012.
Primeiramente é apresentada uma descricdo das atividades desenvolvidas e na sequéncia

apresentamos nossas conclusdes e reflexdes destas atividades.
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Figura 1 — Colégio Altair da Silva Leme
Fonte: PIBID MATEMATICA 2011

2. Atividades desenvolvidas no projeto
2.1 . Ouri

Em dezembro de 2011 participamos da semana cultural do Colégio, cuja proposta
da direcdo para esta Semana Cultural foi trabalhar a cultura africana, incentivando os
professores a prepararem atividades voltadas ao tema. Assim surgiu a ideia de preparar e
realizar uma oficina sobre o jogo Ouri, que faz parte das mancalas africanas, com o
objetivo de desenvolver o raciocinio légico matematico dos alunos, relacionar a cultura
africana com a Matematica e também proporcionar o interesse dos alunos pela Matematica.

O jogo OURI (Figura 2), assim como outros tipos de mancalas, se caracteriza como
um jogo de tabuleiro, também conhecido por jogo de semeadura, permite o

Anais do XI Encontro Nacional de Educagao Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 2



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

desenvolvimento do raciocinio logico. Além disso, com esta atividade foi possivel
trabalhar a Matematica num contexto social e cultural. Além da oficina do Ouri, foi
possivel trabalhar com os alunos, juntamente com a professora de Artes, a pintura africana,
que € caracterizada por suas formas geométricas e cores especificas. O resultado da pintura

realizada pelos alunos foi exposto nas paredes da sala de aula (Figura 3).

Figura 2 - Tabuleiro do OURI
Fonte: http://apaginaff5.blogspot.com.br/2011/01/jogos-de-mancala.html

Figura 3 — Pintura africana

Fonte: http://www.pibid.ufpr.br/pibid_new/projetos/matematica2011/albums
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A oficina de Ouri (figura 4) teve duracdo de quatro horas, envolvendo alunos de
diferentes faixas etarias, e para sua realizacdo foram construidos Kits para 0 jogo com

caixas de ovos, embalagens plasticas e sementes de feijao.

Figura 4 - Ouri no Colégio

Fonte: http://www.pibid.ufpr.br/pibid_new/projetos/matematica2011/albums

2.2. Documentério — O Outro Lado do Quadro Negro

Outra atividade desenvolvida pelos integrantes do PIBID/UFPR — Matematica 2011
foi a preparacdo de um documentério sobre vida de professor, desde a sua concepcao,
elaboragéo do roteiro, filmagens e edi¢do. Antes de iniciarmos as filmagens preparamos
um roteiro com a ajuda de um técnico em cinema. As etapas de filmagem e edicdo de audio
e video foram assessoradas pelo Departamento de Comunicacdo da UFPR que cedeu 0s
equipamentos de filmagem e edigdo assim como um aluno do curso de Comunicagéo
Social.

O objetivo do documentario foi relatar a vida do professor dentro e fora da sala de
aula. Para isso entrevistamos 12 professores, sendo eles da educacdo bésica e superior.
Alguns alunos também foram entrevistados, dando a sua opinido sobre o que o professor
faz fora da escola. Ao final comparamos as respostas dos alunos com o que 0s professores
disseram fazer.

O resultado desta atividade foi apresentado durante o0 Workshop Vida e Condicao
de Trabalho Docente, realizado em Curitiba em margco de 2012. Neste evento foram
apresentados todos os documentarios produzidos e editados por diversos projetos do
PIBID/UFPR, cada um com uma tematica diferente.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 4



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

2.3. Gincana Matematica

Para encerrar nosso primeiro ano de atuacdo junto ao Colégio Altair da Silva Leme

realizamos no més de julho de 2012 uma Gincana Matematica com os alunos do Ensino

Médio do periodo matutino. A participacdo nesta atividade foi voluntaria e contou com

aproximadamente 100 alunos, dos 150 alunos matriculados. Esta atividade envolveu 6

atividades pedagogicas, cada uma delas englobando diversos contetidos matematicos e foi

desenvolvida em dois dias consecutivos. Os alunos foram distribuidos em 4 equipes e para

cada atividade foi atribuida uma nota, que ao final foram somadas. Venceu a equipe que

somou mais pontos.

As atividades realizadas foram:

Bingo Matematico — As regras deste bingo sdo as mesmas que as regras de um
bingo tradicional, porém os alunos deveriam resolver uma equagdo matematica,
onde o resultado era um valor numérico que poderia ser encontrado na cartela
(Figura 5).

Domindé Matematico — As regras sdo as mesmas do dominé tradicional, a
diferenca foi que havia equacdes de um dos lados da peca do dominé e na outra
um valor numérico com o qual eles deveriam realizar as combinagdes, ou seja,
ligar as pecas cujo valor numérico correspondesse com a equacao.

Tangram — Cada equipe disponibilizava de dois tangrans. Elas deveriam
formar duas figuras diferentes de acordo com as amostras que estavam sobre a
mesa.

Passa ou Repassa — Os alunos deveriam responder diversas perguntas
envolvendo conteldos matematicos. Esta atividade envolvia duas equipes de
cada vez.

Desafio da Bexiga — Cada equipe tinha cinco bexigas, cada uma com um
desafio em seu interior. As equipes deveriam estourar as bexigas e resolvé-los.
Ganhava pontos a equipe gque acertasse o0 desafio.

Caca ao tesouro — Foram elaboradas pistas que levavam ao tesouro, onde cada
pista era uma charada Matematica e a resposta correspondia a um local no
colégio (como uma sala de aula, a biblioteca, o laboratério de informatica, entre
outros) onde estaria a pista seguinte. Ganharia a equipe que chegasse primeiro

ao tesouro.

Anais do XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica — ISSN 2178-034X Pagina 5



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

Figura 5 - Bingo Matematico - Aplicacao

Fonte: http://www.pibid.ufpr.br/pibid_new/projetos/matematica2011/albums

2.4. Semana Cultural 2012

Participamos também da semana cultural 2012, que ocorreu ho més de novembro.
Para este ano o Colégio definiu como tema central PAISES e cada turma escolheu um pais

para pesquisar: costumes, roupas tipicas, culinaria, curiosidades entre outros.

Cada professor ficou responsavel por uma turma do Colégio. O pais escolhido pelo
3% ano de ensino médio (turma na qual trabalhamos) foi a Holanda, assim a equipe do
PIBID desenvolveu uma oficina com os caleidociclos de Escher, e outros modelos. Escher
foi um matematico e artista holandés que desenvolveu sua obra aplicando conhecimentos

matematicos na arte (figura 6).

Figura 6 - Escher

Fonte: http://sociedaderacionalista.org/wp-content/uploads/2012/09/escher-head-
shot-e1347022369352.jpg
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Enguanto os alunos construiam os caleidociclos a equipe explicou aos alunos o que
eram os caleidociclos e algumas de suas propriedades matematicas. Diversos modelos de

caleidociclos foram confeccionados (Figura 7).

Figura 6 - Semana Cultural 2012

Fonte: http://www.pibid.ufpr.br/pibid_new/projetos/matematica2011/albums

3. Consideragdes Finais

Com o desenvolvimento das atividades tivemos a oportunidade de vivenciarmos a
realidade escolar.

Compreendemos que o jogo OURI ajudou a motivar os alunos a querer somar e
contar, e que ajudou no desenvolvimento do raciocinio logico deles. Mas temos que
levantar alguns pontos importantes, que sao: os alunos precisam de um incentivo constante
em seu raciocinio e 0s jogos sdo um incentivo para o raciocinio I6gico dos estudantes.

Com a producao do documentario observou-se que a maioria dos entrevistados sao
felizes com a profissdo e que conseguem realizar outras atividades além da profissional.
Certamente isso serve como incentivo para nos, alunos do curso da graduacdo em
Matematica, pois desperta 0 gosto e o interesse em lecionar.

Com a gincana descobrimos o quanto é importante desenvolver atividades
diferenciadas junto ao colégio para incentivar os alunos, e através dessas atividades é
possivel observar a interacao entre os alunos, a importancia de trabalhar em equipe, e como
podemos organizar futuras atividades de forma mais eficiente.

Os alunos nd&o demonstraram muito interesse com relacdo a participagdo e

construcdo dos caleidociclos tanto na explicagdo matematica quanto na dobradura do
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papel) provavelmente por ter sido realizada na ultima semana de aula, e essa turma, em
especial, havia regressado no dia anterior de uma viagem oferecida pelo colégio por causa
da formatura.

Com o término das atividades pode-se perceber o avanco dos alunos em seus
interesses, melhora na motivacdo em Matematica além de aprender Matematica por um

meio ndo tradicional, (onde normalmente usa-se apenas o quadro, o giz e o livro didatico,
alem de aulas expositivas,). Para nos graduandos foi muito proveitoso visto que é muito

importante a vivencia em sala de aula para nos futuros docentes.

O convivio com os alunos e a experiéncia em sala de aula auxilia para nosso
aprendizado como graduandos e se torna primordial para uma formagdo académica
eficiente no sentido profissional, pois apenas o estagio obrigatdrio oferecido pelo curso ndo
é o suficientes para nos preparar para 0 exercicio da pratica docente, tendo em vista que

alem da teoria a pratica € muito importante para a formacéo.
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