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Resumo:

Este trabalho vem relatar uma experiéncia vivida no decorrer da disciplina Préatica de
Ensino de Matematica Financeira do curso de Licenciatura em Matematica'. Foi
atribuido aos alunos, desenvolver uma metodologia ou recurso didatico para
ensinar/consolidar alguns conteudos e conceitos da matematica financeira. Esse recurso
didatico deveria ser de baixo custo para propiciar a confeccao feita pelos professores da
rede publica de ensino. Para esse proposito foi realizado um estudo bibliogréafico
referente a matematica financeira do ensino médio e a utilizacdo de jogos no ensino da
matematica, que subsidiaram este trabalho. A discussdo apresenta o material didatico
construido e as consideracdoes referente ao uso do jogos para 0 ensino. Assim, as
reflexbes destacam a importancia da matemaética financeira na atualidade e a
necessidade de buscar recursos didaticos e metodologias para subsidiar o professor em
sala de aula, promovendo uma educacdo critica e de qualidade.

Palavras chaves: Matematica Financeira, Jogos, ensino.

1. Introducéo

A cada dia que passa presencia-se 0 crescente avanco de empresas e instituicoes
que favorecem meios de financiamento, empréstimos, parcelamentos dentre outros
Servigos que nos atraem e que muitas das vezes comprometem nossas rendas e nos
insere facilmente em um universo de consumismo.

Percebe-se também que o nimero de cidaddos carentes de instrucdes referentes a
juros seja ele, simples ou composto, taxas bancérias, indice de inflagdo, desconto e

demais taxas é muito grande, e isso facilita as complicag¢Ges futuras que sao
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geradas no ato da compra ou de emprestimos, pois dificilmente se informam sobre a
taxa de juros a ser cobrado, se atendo somente se os valores das prestagfes cabem no
seu bolso, ou seja, ndo comprometem diretamente o orcamento mensal.

E importante ter conhecimento dos conceitos e aplicacBes da matematica
financeira no nosso dia-a-dia, pois a utilizamos em praticamente todas as agdes que
envolvem dinheiro.

Neste sentido, a matematica financeira é ofertada aos alunos do ensino médio de
forma a atender suas necessidades como cidad&os critico e reflexivo da sociedade onde
estdo inseridos.

Entretanto, muitas das vezes a falta de habilidades, conhecimento, compreensao
dos célculos e formulas utilizada neste processo, dificulta a associacao feita pelo aluno
entre a realidade e o novo conhecimento adquirido. Com isso acreditamos que, baseado
nos estudos de alguns pesquisadores, 0 uso de materiais didaticos como 0s jogos
favorece a compreensdo dos alunos na resolugdo dos problemas ao desenvolver novas
técnicas e um raciocinio assimilando a situa¢do com sua realidade.

Assim sendo, o presente trabalho apresenta o jogo Aplicacdes Financeiras, que
objetiva através da resolucdo de situagdes-problema, ofertar aos alunos conhecimentos
de relagbes financeiras que sdo rotineiras, tais como compra e venda de bens,
empréstimos bancéarios, taxas de juros, operacGes bancarias e demais aplicacdes
financeiras.

Espera-se que este trabalho venha contribuir para que o ensino da matemética
financeira deixe de ser apenas um contetdo da matemaética e venha a ser de fato
utilizado para ajudar as pessoas a viverem na sociedade desviando-se das possiveis

dificuldades financeiras adquiridas pela falta de conhecimento.
2. O ensino aprendizado da Matematica Financeira
Oportunidade de empréstimos, linhas de créditos, grandes parcelamentos de bens

consumiveis, dentre outros, estdo cada vez mais fazendo parte dos servicos ofertados a

populacdo em geral, e todos eles com grandes facilidades.
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A falta de conhecimento ou interesse da maioria da populagdo sobre assuntos
referentes & matematica financeira faz com que muitas das vezes ela se depare com
situagcBes constrangedoras envolvendo dividas e cancelamento de prestacbes de
servigos. Ndo ter o habito de investigar as linhas de créditos, os juros das prestacoes e
0s precos dos produtos, dentre outros, complicam nossas vidas e 0s orgcamentos
estabelecidos.

Possuir conhecimento desta natureza é de fundamental importancia para
qualquer cidaddo, pois “a matematica financeira estd presente na grande maioria das
operacdes comerciais e em todas as operacdes financeiras. Logo, todos a utilizamos,
mesmo que as vezes, inconsciente” (Facco, 2011).

Neste sentido a escola como instituicdo que busca e promove conhecimento se
torna responsavel em garantir a formacdo cidada dos jovens que ali estdo fornecendo
conhecimentos de matematica financeira. Esse conteudo € ofertado no ensino médio por
entender que o aluno j& tenha um dominio e entendimento maior para trabalhar com
essas situacdes que fazem parte do seu cotidiano. E importante conhecer todas as
varidveis envolvidas nos conteddos da matematica financeira, essenciais para o
exercicio da cidadania, (Barroso, 2010). Essas variaveis, em sintese, permitem a quem a
domina ou conhece, um previsionamento de resultados e a possibilidade de ndo serem

enganados por oferta de creditos.

Rosetti (2009) considera que:

“Séo decisBes financeiras que afetam a vida das pessoas por muito tempo,
interferindo nas condutas individuais, familiares e de grupos. Devido a isso, a
introdugdo ao estudo da Matematica Comercial e Financeira é importante a
partir do Ensino Fundamental, no Ensino Médio e no Ensino Técnico, para
promover no aluno as habilidades e competéncias de analisar e avaliar,
criticamente, as situacfes financeiras que se apresentam em sua vida.”

(ROSETTI, 2009, p.5).

Ao trabalhar essas situagdes decorrentes ao cotidiano do aluno, ele criara
condigdes para questionar e investigar as proposta a ele concedida no ato da compra ou
do financiamento.

Segundo as Orientacfes Curriculares para o Ensino Médio (2006), o ensino de
conteldos referentes a Matematica Financeira proporciona o aluno desenvolver

habilidades importantes para sua vida em sociedade.
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“[...] o trabalho com esse bloco de contetdos deve tornar o aluno, ao final do
ensino médio, capaz de decidir sobre as vantagens/desvantagens de uma
compra a vista ou a prazo; avaliar o custo de um produto em funcdo da
quantidade; conferir se estdo corretas informagdes em embalagens de
produtos quanto ao volume; calcular impostos e contribuicdes

previdenciarias; avaliar modalidades de juros bancarios.” (BRASIL, 2006,
p.71).

Em geral, os contetdos abordados no Ensino Médio sdo porcentagem, juros
simples e composto, desconto e acréscimo, trabalhados a partir de uma problematica
que seja similar as vivéncias dos alunos. Muitas das vezes o aprendizado deste contetdo
fica concentrado apenas ao uso e memorizacdo das formulas, pois suas aulas
caracterizam-se em exposicao de contetdo e realizacdo de exercicios padronizados. 1sso
prejudica o aluno em analisar as situacdes, argumenta-las e aplica-las em seu dia-a-dia.

Bayer (2009) apresenta que:

“A proposta de trabalho constante nos PCNs e nos livros didaticos que
abordam o tema Matemética Comercial e Financeira possibilita pensar em
uma atitude pedagdgica que transcenda as aulas apenas expositivas ou a
resolucdo de uma lista de problemas envolvendo apenas a aplicacdo de
férmulas matemaéticas, ou seja, possibilitando a discussdo de professores e

alunos sobre as situacdes ali apresentadas.” (BAYER, 2009, p.6).

Nesse sentido € preciso pensar em metodologias e matérias didaticos que
venham integrar a matematica financeira em uma educacdo para cidadania, permitindo
levar os alunos a uma compreensdo maior das aplicabilidades do conhecimento
adquirido.

Pensando assim uma tendéncia na educacdo matematica que esta ganhando
espaco nas salas de aula € o trabalho com jogos didaticos que, além de fugir das aulas
tradicionais, leva o aluno a construir um raciocinio através das disputas, curiosidades,
construcdes, manipulacdes e entretenimento que 0 jogo Possuli.

Smole (2007) afirma que

“O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observacéo,
analise, levantamento de hipdteses, busca de suposicdes, reflexdo, tomada de
decisdo, argumentacdo e organizacdo, que estdo estreitamente relacionados
ao chamado raciocinio l6gico. Alem disso, o trabalho com jogos é um dos
recursos que favorece o desenvolvimento da linguagem, diferentes processos
de raciocinio e de interacdo entre os alunos, uma vez que durante o jogo cada

jogador tem a possibilidade de acompanhar o trabalho de todos os outros,
defenderem pontos de vista e aprender a ser critico e confiante em si

mesmo.” (SMOLE, 2007)
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O trabalho com jogos dentro do conteddo de Matematica Financeira é de
estrema importancia para os alunos. Moura apud Ribeiro (2009) descreve essa

importancia de utilizar os jogos como material didatico no ensino da Matematica.

“A importancia dos jogos esta nas possibilidades de aproximar o aluno do
conhecimento cientifico, vivendo “virtualmente situacGes- problema que o0s
aproximam daquelas que o homem realmente enfrenta ou enfrentou”. No
enfrentamento de situacdes vivenciadas ou simuladas no jogo, as quais
demandam refletir, analisar e criar estratégias para resolver problemas,
estabelece-se um caminho para o desenvolvimento do pensamento abstrato”.

(MOURA apud RIBEIRO, 2009, p.19)

Adicionando Rade; Borges; (2010) consideram que “durante o jogo o aluno
desenvolve ou ativa diferente agGes mentais, simultaneamente. O jogo permite ao aluno
criar diferentes formas de resolucdes para um mesmo problema.”. Explorar esse
contetdo através de jogos facilita o aprendizado e desperta o interesse do aluno, que
muitas das vezes ndo consegue fazer uma associacdo das férmulas utilizadas na
resolucéo dos problemas com sua utilidade verdadeira.

Foi pensando nisso que vimos a possibilidade de utilizar de um jogo como
material didatico para o ensino de Matematica Financeira no ensino médio, com o
proposito de familiarizar situagbes cotidianas vivenciadas pelos alunos como
problematicas inseridas no jogo. Assim, apresenta-se a seguir um jogo denominado
Aplicacdes Financeiras, confeccionado por um pequeno grupo de alunos do curso de
licenciatura em matematica, de facil confeccdo e de custo baixo que pode ser utilizado

por professores do Ensino Médio em suas aulas de Matemaética Financeira.

3. O Jogo: Aplicagbes Financeiras

Publico alvo: Alunos do Ensino Médio e também ensino Jovens e Adultos, que estejam
trabalhando o conteddo de Matematica financeira.
Objetivo geral: Resolugdes de situagdes-problema contextualizados com a realidade

dos alunos
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Objetivos especificos: Ofertar aos alunos conhecimentos de relagfes financeiras que

sdo rotineiras, tais como:

e Compra e venda de bens;

e Taxas de Juros;

e OperacOes bancarias;

e Aplicacdes financeiras a juros simples e compostos.

e Empréstimos

Elementos do Jogo:

1. Cédula de dinheiro sem valor (réplica);

2 Vinte cartelas numeradas com duas perguntas ou alternativa cada;
3. Urna para armazenar as cartelas;

4 Cartilhas respostas das cartelas.

Exemplo da cartela utilizada:

A rede de lojas Ponto WX oferece duas opg¢Bes de pagamento na compra de um Smartphone:
trés parcelas mensais de R$ 500,00 cada, com juros de 2% ao més, ou seis prestacdes mensais
de R$ 200,00 cada, com taxa de juros de 5% ao més. Vocé pretende adquirir o aparelho, e

levando em consideracdo o menor preco final do produto, qual a sua melhor opgéo de compra?

Como se Joga:

Divide-se a sala em trés grupos de mesmo numero de elementos onde cada
grupo sera responsavel pela administracdo de um montante de igual valor. Por etapa,
cada elemento do grupo realizara um sorteio da cartela que se encontra na urna, onde na
cartela constara de situagOes-problema referente as aplica¢bes financeiras. O grupo
deve optar por uma das alternativas constante na cartela, a que na oportunidade oferta-
Ihe maior rendimento evitando prejuizos.

O professor efetuara 0 pagamento ao grupo que acertar a resposta indicada na

cartela apos conferir na cartilha de resposta.
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Neste momento o professor pode intervir utilizando das respostas dos alunos
para aprofundar o conceito aprendido e/ou tirar as possiveis dividas que restaram, bem
como construir reflexdes a respeito da problematica no dia-a-dia.

Vence 0 jogo o grupo que ao final da dltima cartela obter o acumulo de maior

montante.

Regras Gerais:

e O grupo que errar a resposta da cartela, ndo fara jus ao rendimento;

e A tomada de decisdo dos grupos por qual aplicacdo escolher serd Unica e ndo
pode voltar atras na decisdo tomada;

e O grupo que no momento do sorteio da cartela ndo dispor do capital a ser
aplicado efetuara troca das cédulas rigorosamente iguais com o professor.

e E permitido o uso de material de apoio para o0 grupo como papel, caneta, e 0 uso
de calculadoras simples.

e O grupo tera que optar por uma das alternativas que conta na cartela no decorrer
de no maximo cinco minutos da retirada do mesmo.

e Para repassar o dinheiro o professor considerara a parte inteira dos nimeros das

respostas dadas.

4. Discussoes e resultados

Ao ser confeccionado, este jogo foi apresentado aos demais alunos do curso de
licenciatura em matematica, que cursavam a disciplina Pratica de Ensino de Matematica
Financeira. Apds ser discutido e apresentado o referencial tedrico que subsidia o
trabalho, montou-se grupos entre eles, como se estabelece na regra do jogo, para
aplicacéo.

No decorrer do jogo foi analisada a contextualizagdo vinculada na problematica
apresentada nas cartilhas, uma vez que essas foram construidas baseadas em exercicios
do livro didatico de matematica do ensino médio adaptados com os temas, produto e

valores presentes na realidade dos alunos, o nivel de situacdes-problema, a tomada de
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deciséo, a reflexdo critica construida pelos alunos, a aplicabilidade deste jogo no ensino
médio e a interacdo e dindmica do grupo.

Houve muita interagdo por parte dos alunos, visto que o jogo possibilitou uma
dindmica para solucionar os problemas encontrados, analisando o melhor caminho para
que ndo tenha prejuizo, tanto ao efetuar a compra ou a venda, possibilitando assim ao
grupo encerrar 0 jogo com maior quantia em dinheiro.

Por motivos de tempo referente a carga horéria da disciplina de Pratica de
Ensino o jogo ndo foi aplicado nas turmas do ensino medio, ficando somente com a
analise feita no decorrer da aplicacdo com os graduandos e posteriormente nas

discussoes feita pelo professor da disciplina com 0s grupos.

5. Considerac6es Finais

O jogo apresentado tem como finalidade auxiliar o professor no processo de
ensino aprendizagem dos conceitos envolvidos no contelido de matematica financeira.

Embasados na literatura consultada, espera-se que ao utilizar esse jogo, o aluno
construa um pensamento critico a respeito das diversas aplicacbes que podem ser
realizadas no dia-a-dia, desenvolvendo a habilidade de analisar as taxas de juros
cobradas nos empréstimos, compras de bens, prestacdes; os impostos cobrados nas
transacOes bancérias e etc. Espera-se que através da interatividade que o jogo possui, 0
aluno investigue e descubra o melhor investimento a fazer, refletindo e analisando as
situacOes-problema para ndo perder dinheiros. Espera-se também, que essa preocupacédo
seja estabelecida no seu cotidiano.

A tomada de decisdo é ponto chave na participacdo dos alunos neste jogo, pois
ela decidira o caminho a percorrer na jogada e levando isso para o nosso dia-a-dia, € a
tomada de decisdo consciente que nos impedira de entrar em dificuldades financeiras.

Este jogo, através do seu aspecto dindmico, pode ser utilizado no
desenvolvimento do espirito construtivo, da imaginacdo, da capacidade de sistematizar e
abstrair e da capacidade de interagir socialmente.

Finalmente, pode-se dizer que este jogo possibilita uma situacdo de prazer e

aprendizagem significativa nas aulas de matematica.
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