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Resumo:

Este artigo faz a andlise do desenvolvimento da disciplina de Informatica no Ensino da
Matemdtica do curso de Licenciatura em Matemética do IFRJ — Campus Nilopolis. E,
apresenta o estado de uma pesquisa realizada nesta disciplina. O resultado parcial da
pesquisa destaca que a maioria dos futuros professores conclui a licenciatura admitindo os
recursos tecnolégicos como recursos didaticos relevantes a sua pratica. O uso de
ferramentas tecnologicas ou de informatica para o ensino de matematica esta associado as
metodologias de ensino. Também indica que os futuros professores ja admitem o uso da
informética e/ou outras tecnologias em suas experiéncias didaticas durante o periodo de
formacéo.

Palavras-chave: Formacdo de Professores, TICs, Informéatica no Ensino da Matematica.

1. Introducéo

Ha algum tempo pesquisadores em Educacdo Matematica se dedicam a pesquisas
sobre o aproveitamento do potencial da informatica e outras tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TICs) no ensino da Matematica. Essa pesquisa tem motivado atualmente
muitas diretrizes sobre a insercdo das tecnologias na educacdo. Ha, por exemplo, fomentos
de orgdos internacionais (ONU, OIE, OCDE) e também diversos programas no Brasil
(Formar, 1987; Educom, 1993; Proinfo, 1997) que cumprem, entre outros objetivos, a
tarefa de integrar diferentes tecnologias ao ensino, presencial e a distancia.

No Brasil, no entanto, apds pelo menos vinte anos disseminando-se a ideia de que
as TICs, sobretudo o computador e a Internet, tinham grande potencial para introduzir
melhorias qualitativas nos resultados escolares, convivemos com resultados pouco
expressivos.

Estes resultados, segundo Gomes (2010) possibilitam uma reavaliacdo do papel que
as TICs podem desempenhar no processo de ensino-aprendizagem. As TICs, incluindo
necessariamente o computador e a internet, podem nao ser exclusivamente instrumentos de

aprendizagem e ensino, mas sim, ferramentas na construcdo de novas competéncias.
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Avancamos da visdo dos computadores e da Internet como fins em si
mesmos, passamos pela abordagem como o caminho mais curto para
garantir aprendizagem e, atualmente, ha a hipotese de que seu papel
mais efetivo pode ser o de ferramenta para ajudar na construcdo das
novas competéncias. (GOMES, 2010, p.5)

No ensino de Matematica, mesmo ndo havendo registro de melhorias significativas,
com ou sem tecnologias, houve nesse Gltimos vinte anos uma lenta mais crescente
tendéncia (HOHENWARTER; LAVICZA, 2010) para o uso de tecnologias como o
computador, as calculadoras e as calculadoras gréficas.

Esta tendéncia é explicada justamente pelo fato de que para adequacdo do ensino de
matematica numa escola atual, democrética, onde ensino e aprendizagem sejam assumidos
pela mediacdo e pelo desenvolvimento de préaticas pedagogicas critico-reflexivas, é
necessario que se considerem as novas competéncias e habilidades exigidas (JUNIOR ;
FREITAS; MUNIZ, 2009). Cabe ao professor e aos futuros professores a transformacéo da
docéncia em uma atividade que prepare os alunos para o enfrentamento da complexidade
do mundo atual e suas mudancas.

Atendendo as tendéncias nacionais e internacionais o curso de Licenciatura em
Matematica do IFRJ campus Nilépolis oferece a disciplina de Informética no Ensino da
Matematica (IEM) com o objetivo de apresentar alguns recursos da informatica, integra-los
ao conjunto de ferramentas didatico-pedagdgicas apreendidas no curso e por fim incentivar
0 envolvimento nos processos colaborativos que mantém a constante andlise e o
aperfeicoamento das praticas que se utilizam de tecnologias para o ensino da matematica.

Além desses objetivos, concomitante a construgcdo de conhecimentos e habilidades
com alguns recursos tecnologicos e o planejamento de uso desses recursos, procuramos
posicionar o papel das TICs na construcdo de novas competéncias para o futuro professor e
seus alunos.

Nessa disciplina realizamos uma pesquisa com os licenciandos com o objetivo de
identificar a real acdo da disciplina e promover reflexbes sobre a integracdo das
ferramentas tecnoldgicas nos processos de formagdo docente. A pesquisa teve como tema
inicial a investigacdo sobre a possibilidade de os futuros professores concluirem a
licenciatura admitindo os recursos tecnologicos entre suas ferramentas didatico-
pedagdgicas e também a utilizacdo deles como uma postura de adequacao as necessidades
da sociedade. Como forma de avaliar esta identificacdo de relevancia buscamos durante a

disciplina registrar de que forma e quéo integrados estdo as habilidades, os recursos e as
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metodologias de ensino apresentados. Complementarmente, buscamos dados de fora da
disciplina que nos indicassem se os licenciandos ja admitem o uso da informética ou outras
tecnologias em suas experiéncias didaticas durante o periodo de formacdo.E, por fim,
buscamos com a anélise desses dados, registrar o incentivo desta disciplina ao processo de
formacdo docente e a construcao da autonomia na construgdo de novas habilidades.

A motivacdo desta pesquisa e consequentemente deste trabalho deve ser entendida
para além do posicionamento critico sobre os resultados da disciplina em questéao.
Consideramos segundo Mogens Niss (1999, apud English, 2002) a necessidade de reflexao
sobre os saberes docentes.

Quanto mais os professores e alunos se tornam aptos a aproveitar as
oportunidades tecnoldgicas, mais eles precisam compreender, refletir,
e analisar criticamente as suas acgoes, logo o0s pesquisadores tem maior
necessidade de abordar o impacto dessas novas tecnologias no
desenvolvimento matematico dos estudantes e professores. (Mogens
Niss, apud English, 2002, p.5, traducéo nossa)

Admitimos que, em sua trajetdria discente e docente, os professores constroem e
reconstroem seus conhecimentos conforme a necessidade de sua utilizacdo, suas
experiéncias, seus percursos formativos e profissionais (TARDIF; RAYMOND, 2000). E,

neste sentido, vemos a formagdo como destacam Junior, Freitas e Muniz (2009).

um investimento pessoal e continuo, um trabalho livre e criativo sobre
0S percursos e projetos proprios, com vistas a construcdo de uma
identidade que é também uma identidade profissional, de modo que
esse professor possa desenvolver uma acdo docente mais eficaz a
partir de seus saberes e praticas institucionalizadas. (JUNIOR ;
FREITAS; MUNIZ, 2009)

Esta € também a visdo que Novoa (1992) nos traz.

A formacdo deve estimular uma perspectiva critico-reflexivo, que
forneca aos professores os meios de um pensamento autbnomo e que
facilite as dindmicas de auto-formacéo participada. Estar em formacéo
implica um investimento pessoal, um trabalho livre e criativo sobre os
Percursos e 0s projectos proprios, com vista a construcdo de uma
identidade, que é também uma identidade profissional. (NOVOA,
1992)

Este trabalho, conforme passamos a descrever, relata também a tentativa de exercer

essas concepcoes na formacao docente.
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2. A Disciplina de Informatica no Ensino da Matematica (IEM) do IFRJ Nilépolis

A proposta e o atual formato da disciplina de IEM foram sendo estabelecidos com o
decorrer dos semestres letivos, a partir das experiéncias vividas na disciplina conciliada
com as tendéncias de ensino e nossas pesquisas sobre a formacgéo docente.

Durante este processo de transformacdo e identidade mantivemos a concepgao de
formacdo docente que descrevemos e a ideia de que os futuros professores ja utilizam em
suas agBes pré-docentes multiplos saberes, os quais Tardif e Raymond (2000, p212)
destacam com um sentido amplo, como sendo um conjunto de saberes que incluem os
conhecimentos, as habilidades, (ou aptidGes) e as atitudes.

As primeiras experiéncias no curso evidenciavam que os futuros professores
executavam as tarefas de planejamento de atividades considerando predominantemente o
enfrentamento de dificuldades que lhes foram proprias. No entanto, concentravam suas
acOes quase que exclusivamente na apresentacdo de um novo formato do paradigma da
transposicédo didatica onde o professor transmite ao aluno.

Entendemos essa postura, considerando que “n0s ndo aprendemos a partir da
experiéncia; nos aprendemos pensando sobre nossa experiéncia” (SHULMAN, apud
MIZUKAMI, 2004). Mas, nos vimos diante da necessidade de escolher para a disciplina
um modelo de construcdo dos saberes docentes que integrasse 0s conhecimentos em
informatica aos demais recursos didatico-pedagogicos oferecidos no curso de licenciatura.

Sobre os saberes docentes Shulman (apud MANRIQUE; ANDRE, 2008, p.138)
apresenta um quadro de representacdo que consideramos na formacdo do esquema de

construcdo de saberes da disciplina.

Quadro | — Representacdo do modelo de Shulman (1986) para os saberes docentes

Dominios do saber docente

Conhecimento de contetdo Conhecimento do Contelido no Ensino Conhecimento Pedagégico
(Content Knowledge)

Categorias do conhecimento do contelido
no ensino

Conhecimento sobre a matéria (Subject
matter content knowledge)

Conhecimento didatico da matéria
(Pedagogical content knowledge)

Conhecimento curricular da matéria
(Curricular knowledge)

(MANRIQUE; ANDRE, 2008, p.138)
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A partir deste quadro, confrontando nossa experiéncia e o desenvolvimento da
disciplina IEM e elaboramos nosso esquema de construcdo de saberes da disciplina

considerando que os saberes docentes estariam organizados como no esquema a seguir.

Quadro Il — Esquema de construcdo de saberes da disciplina IEM

Conhecimentos sobre o Conhecimentos

Recgursos

Conteudo . Pedagdgicos
tecnaldgicos

ternatica
Escol

Curric

Conhecimentos

do contetido no ensino

A concomitancia entre o dominio e integracdo dos conhecimentos de informatica
aos saberes docentes se mostraram uma grande dificuldade na disciplina. Em um semestre
chegamos a imaginar que esta possibilidade sé seria assumida se a disciplina fosse dividia
em duas. No entanto, as tendéncias em Educacdo Matematica indicavam que o software
Geogebra se configurava uma ferramenta cujo aprendizado de uso facilmente integrava as
experiéncias dos alunos e as metodologias de ensino para a construcéo de saberes docentes
que se adequavam ao modelo que adaptamos de Shulman (1986, apud NACARATO;
PAIVA, 2008).

A escolha deste software como principal elemento na construcdo dos saberes
docente foi feita tendo em vista ser um software livre cuja construcdo colaborativa é feita
por um grande nimero de entusiastas (HOHENWARTER; LAVICZA, 2010). Esta
construcdo colaborativa nos propicia um software com uma gama muito extensa de
ferramentas voltadas para o ensino e aprendizado. E, com o diferencial de que sédo

pensadas coletivamente diante do retorno da préatica de professores de todas os niveis de
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ensino do mundo inteiro. S por isso, ja deveriamos considerar este software com algum
diferencial.

Além dessa especificidade para o ensino este software tem a caracteristica especial
de agregar simultaneamente ferramentas e instrumentos de vérias areas da matematica
(Geometria, Algebra, Analise, Algebra Linear, Calculo, etc.). Isso nos possibilitou deixar
os alunos livres para escolherem tépicos variados nos relativos ao ensino basico para
desenvolverem seus trabalhos e avaliagdes da disciplina.

Aliamos ao dominio das ferramentas deste software a possibilidade de refletir sobre
modelos de ensino que os retirassem do paradigma da transposicao didatica. Para tanto,
antes de evidenciarmos as associagdes com diversas metodologias como de Investigacédo
(PONTE; BROCARDO; OLIVEIRA, 2009), a Modelagem (BIENBENGUT, 2008), a
Resolucdo de Problemas (DIAS, 2008) e o uso da Historia (MIGUEL; MIORIM, 2008)
passamos a fazé-los confrontar e despolarizar ensino e aprendizagem, de acordo com o
quadro a seguir adaptado de Wigley (1992).

Durante a disciplina passamos a utilizar alguns objetos de aprendizagem do
RIVED', softwares do CDME? da UFF, atividades e recursos da colecdo M? desenvolvidos
pela Unicamp e outros applets, paginas da internet e softwares que sdo exemplos proprios
da disciplina para motivar a despolarizacdo e possibilitar reflexdes sobre a adocdo de
varios métodos. Neste momento do decurso da disciplina € que chegamos ao desafio de
incentivar a pratica de adocdo de variadas metodologias na construcdo de habilidades e

competéncias a partir do uso de tecnologias.

Quadro 111 - Polarizagdes de Estilos de Ensino e Aprendizagem
Com o uso de exploracdes e investigacdes Por instrucdo e repeticdo
Métodos Inventados Métodos Pré-concebidos
Por incentivo a Criatividade Por imitacdo
Com auxilio das Fundamentac@es Por processos habituais e de memorizagdo
Informal Formal

! RIVED - Rede Interativa Virtual de Educacfo. Programa da Secretaria de Educagéo a Distancia - SEED,
que tem por objetivo a produgdo de conteldos pedagogicos digitais, na forma de objetos de aprendizagem —
disponivel em <http://rived.mec.gov.br/>

2 CDME - Contetdos Digitais para o ensino de Matemética e Estatistica. Projeto do Curso de Licenciatura
em Matemética da UFF que disponibiliza softwares e experimentos educacionais, além de atividades em
audio para o ensino de matematica e estatistica. Disponivel em <http://www.uff.br/cdme/>.
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Nao Tradicional Tradicional

Aberto a outras formas de pensamento e .
] Fechado ao pensamento Matematico
outras formas de conhecimento

) 3 . Professor € o autor da construgéo do
Aluno ¢ autor da construgdo do contetdo )
contelido

Para nds, assim como para Wigley (1992) e Ollerton (2009), o grande desafio ndo é
a pluralidade de métodos, mas sim como estes métodos se integram para constituir uma

eficiente ferramenta eficiente de ensino.

A resposta padrdo é declarar-se a favor de uma mistura de métodos,
nem totalmente didatico nem inteiramente exploratério. Mas €
precisamente aqui que se encontra o perigo do consenso. O problema
ndo é se deve-se usar uma combinacdo de métodos (de que eu ndo
tenho nenhuma dudvida), mas precisamente como a mistura deve ser
alcancadoa. (WIGLEY, 1992, p.5, traducdo nossa)

Diante dessas prerrogativas histéricas do desenvolvimento da disciplina,
atualmente, ela se inicia com um ciclo de apresentacdo de um recorte especifico de
ferramentas de informatica no ensino. No primeiro contato com os discentes realizamos
uma oficina onde os discentes sdo apresentados a algum tépico do ensino basico por meio
da utilizacdo de um software. Nesta oficina a principal reflexdo € sobre a possibilidade de
se ensinar tendo como recuro um recurso de informética. A ementa do curso continua com
uma apresentacdo da historia dos incentivos ao aproveitamento das potencialidades da
informética para o ensino no Brasil. Sdo apresentados alguns objetos de aprendizagem,
diferentes tipos de softwares e applets. E, a seguir, sdo exemplificadas ferramentas da
educacdo a distancia e as tendéncias de incorporacdo desta ferramentas ao ensino
presencial. Terminado o ciclo de apresentacdo desses recursos 0s discentes assam ao ciclo
de instrumentalizacdo em softwares como GeoGebra, 0 Régua e Compasso, o Winplot, o
Méxima, além do uso de planilhas eletrénicas e calculadoras. Para a conclusdo, entre
outras atividades, os discentes devem elaborar pelo menos um dos seguintes itens:

e 0objeto de aprendizagem
e plano de uma sequéncia didatica
e plano de uma oficina de matematica

e plano de aula
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O objeto de aprendizagem € apresentado como parte da avaliacdo final do curso

segundo as normas e diretrizes do MEC (procurar).
3. A pesquisa na disciplina IEM

Durante o processo de determinacdo e identidade da disciplina IEM nossas agdes
foram realizadas no sentido de colocar os futuros professores ndo sé como agentes no
aprendizado mas também com um papel critico-reflexivo sobre os conhecimentos
apreendidos. Nossa postura buscou estimular a apreensdo e aprimoramento de saberes e
praticas, considerando como objetivo final a construcdo de habilidades para a préatica
daqueles futuros professores.

Diante das constantes possibilidades de reencaminhar o processo buscando a
construcdo de habilidades pensamos em realizar uma pesquisa cujos resultados orientassem
tanto o aprendizado dos alunos como os rumos da disciplina. Nesse sentido admitimos uma
pesquisa quantitativa e qualitativa.

As possibilidades de reflexdo em grupo foram decisivas para que tomassemos uma
pesquisa qualitativa como acompanhamento das expectativas de apreensdo dos
conhecimentos em informética e ensino da matematica. Nossa pesquisa seguiu as etapas
mencionadas por D’Ambrosio (2009), e procurou constituir um olhar mais critico e
reflexivo do cenario de modo que obtivéssemos um conjunto de ag¢fes e propostas a serem
levantada e discutidas junto com os alunos.

A pesquisa aqui retratada esta sendo realizada desde o 2° semestre de 2011 com

um total de 26 alunos.
3.1. Metodologia da Pesquisa

A pesquisa realizada com os 26 alunos aconteceu em cada um dos trés semestres
em trés momentos do curso. Para cada momento, utilizamos um questionario especifico
elaborado previamente, com caracteristicas especificas. O primeiro caracteriza o aluno,
quanto ao seu uso e afinidade com os recursos de tecnologia e informéatica. O segundo
avalia o posicionamento do aluno frente a necessidade de um professor (ou futuro
professo) ter habilidades no uso de recursos tecnoldgicos e de metodologias de ensino-
aprendizagem conjugadas a esses recursos tecnoldgicos. Por fim o terceiro questionario
avalia a apreensdo de conteudos do curso, a satisfacdo do aluno e se houve transformacéo

sobre o cenario de ingresso na disciplina. Em todos 0s momentos da pesquisa utilizamos a
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ferramenta formularios do Google. E, como forma de evitar respostas tendenciosas, no
terceiro momento, ndo ha identificagdo dos alunos. A resposta nos formulérios é feita
preferencialmente em um momento de aula, mas aconteceu (12% = 3/26) o preenchimento

fora do horario de aula.
4. Resultados Parciais da Pesquisa

Nos resultados que seguem os percentuais indicados, diferentes de 100% ou 0%,
séo aproximacdes adequadas a situacao.

4.1. 12 Parte (Caracterizacdo dos ingressantes na disciplina)

[Analise Quantitativa] A maioria (92% = 24/26) dos alunos do curso de IEM inicia
0 curso admitindo que em suas vidas pessoais utilizam o computador e/ou outros recursos
da informatica para atividades ou laser. Quanto a frequéncia de uso 50% (13/26) utilizam
estes computador ou outros recursos de informatica diariamente e 39% (11/28) no minimo
trés vezes por semana. Em ambos os casos a maior énfase é para o estudo, havendo entre
esses 50% (14/28) que a utilizam com grande frequéncia para armazenar musicas e videos

(também em outros recursos tecnoldgicos diferentes do computador).

Utiliza computados e/ou outros recursos de informatica para atividades ou laser?

Wsim

Hndo

Gréfico 1 — Imagem parcial do 3° formulario — Utilizagdo de recursos de informatica pelos ingressantes.

Todos (100%) utilizam a internet para fazer trabalhos académicos. Todos (100%)
conhecem o sistema operacional Windows, 92% (24/26) o Linux e 31% (9/26) o Mac OS.
Em seus trabalhos académicos, embora 42% (11/26) declare ter dominio sobre o sistema
operacional Linux e 50% (13/26) ao pacote OpenOffice. Para os trabalhos cientificos o uso
se restringe ao editor de texto Word (100%), além de outros softwares (92% = 24/26) do

pacote Office da Microsoft. A utilizacdo dos Browsers € eclética, 100% declaram utilizar o
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Mozilla Firefox e o Internet Explorer, e 92% (24/26) o Google Chrome, todos (100%) na
plataforma Windows.

Entre os alunos desta disciplina 15% (4/26) dos iniciantes declaram ja lecionar,
dentre estes 25% (1/4) declara j& utilizar algum recurso tecnoldgico, todos relativos a
instrumentos tecnoldgicos (datashow, computador, editor de textos e celular).

Leciona? Utiliza algum recurso ou tecnologia de informética?

W Utilizam
. recurso
5% Nao
utilizam

recurso

M Lecionam

W Mao Lecionam

Grafico 2 — Ingressantes que lecionam com o sem recursos de tecnologia ou informatica.

[Analise Qualitativa] Poucos (23% = 6/26) conseguem dar uma definicdo coerente
para o termo Informatica. A maioria (77% = 20/26) mostra ter uma noc¢do confusa sobre a
Informatica. Quando questionados sobre o que seria o “Ensino da Matematica”, 42%
(11/26) utilizam a palavra “transmissdo”, 8% (2/26) citam a palavra “construgdo”, 15%
(4/26) a palavra “estimular” e 8% (2/26) a palavra “linguagem”.

No que se refere as expectativas relativas ao que eles irdo aprender na disciplina,
cerca de 4% (1/26) citam ter expectativa de aprender matematica, 58% (15/26) indica o
aprendizado de ferramentas, 8% (2/26) cita o enriquecimento as praticas didatico-
pedagdgicas, e 4% (1/26) cita apenas a ampliacdo de conhecimentos. Nenhum aluno fala

de saberes docentes ou profissionais.
4.2. 22 Parte (Caracterizacao dos ingressantes na disciplina)

Os dados até o0 momento analisados nesta parte da pesquisa indicam que os alunos
consideram o uso de ferramentas de informatica e /ou tecnologias associado as

metodologias e estratégias de ensino.
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32 Parte (Caracterizacdo dos ingressantes na disciplina)

[Analise Qualitativa] Ao concluirem a disciplina, 92% (24/26) declaram que as
habilidades com Informética e os conhecimentos que ela exige fazem parte das habilidades
e conhecimentos necessarios a um professor. Sobre a relevancia 69% (18/26) indica
“bastante” relevante essas habilidades (Grafico 3). E no que diz respeito ao aproveitamento
na disciplina 77% (20/26) declaram ter adquirido conhecimentos suficientes para a pratica

docente.

A relevancia, para um professor de Matematica, em ter habilidades e conhecimentos em informatica é

Menhuma
Menhuma 0%
Pouca Pouca 0%
Bastante G9%

Bastante

Indispensavel 15%

Indispensavel

0 2 4 E 8 10

Gréfico 3 — Imagem parcial do 3° formulario — relevancia de habilidades e conhecimentos em Informaética.

Entre os softwares Winplot, Geogebra e Maxima, apresentados na disciplina,
preferem o GeoGebra. Os dados qualitativos ndo permitem identificar um unico motivo
para esta preferéncia. Mas, o fator "maior aplicabilidade” no Ensino Médio é citado por
31% (8/26) dos alunos. Quanto as habilidades a pesquisa mostrou que, com excecdo do
Méxima, em média 85% (22/26), se sentem seguros com a utilizacdo dos softwares.
Quanto ao desenvolvimento de conteudos no ensino médio eles acreditam que o GeoGebra
tem maior aproximacdo aos alunos devido a interface ser mais objetiva e o software
oferecer maiores facilidades com os comandos. Acreditam que 0s processos colaborativos
acontecem em maior escala no que se refere ao desenvolvimento de habilidades nos
alunos.

No que se refere a quanto um professor de matematica precisa ter de conhecimento
de informatica o grafico 4 a seguir mostra 0 comparativo dos momentos anterior e
posterior a disciplina.

Ainda sobre a continuidade do estudo e uso das tecnologias, 100% (26/26) declara
0 contetdo da disciplina importante para a formacdo docente, sendo que 54% (14/26)

declara que é muito enriquecedor esse conteudo e 77% (20/26) adequado, 0s 31% (8/26)
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restantes declara que a disciplina tem contetdo em excesso. E ainda, 38% (10/26) afirma

que todo professor precisa dos conhecimentos adquiridos na disciplina.

Quanto de conhecimento em Informatica um professor de Matematica necessita?

Conhecimentaos avancados em
Informatica

Conhecimentos especificos efou
técnicos

Conhecimentos como os de qualquer
profissiona que trabalhe com...

W Antes

W Depois
Alguns conhecimentos basicos

nenhum

0% 20% 40% 60% B80% 100% 120%

Grafico 4 — Imagem parcial do 3° formulario — relevancia de habilidades e conhecimentos em Informatica.

A expectativa de continuidade de aprendizado e uso profissional 54% (14/26)
declara ter certeza de que ira utilizar a tecnologias como ferramentas de ensino, 0s outros
46% (12/26) declaram talvez utilizar.

5. Consideracdes Finais

A pesquisa encontra-se em andamento, e ainda ha dados ndo analisados sobre o uso
e construcdo de ferramentas e objetos educacionais em contetdos especificos selecionados
pelos proprios alunos e outros por nos determinados. Além disso, ha dados para que
avaliemos as expectativas dos futuros professores quanto a construcbes de novas
habilidades docentes para o enfrentamento dos desafios docentes.

Os dados analisados mostram que os alunos ao concluirem a disciplina reconhecem
e valorizam as ferramentas de informéatica como ferramentas de ensino. O nimero que é a
razdo entre o numero de egressos da disciplina que se diz motivado com 0S recursos
tecnoldgicos e o numero total de egressos ndo foi mencionado na pesquisa quantitativa.
Este nimero extrapola o que nossa experiéncia diz a respeito da quantidade de professores
atuantes que utilizam tais recursos. Procurando entender este numero é que buscamos
continuar a pesquisa na andlise de todos os dados levantados, considerando, 0s

direcionamentos passados e futuros da disciplina.
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O uso de ferramentas de informética e /ou tecnologias foi ressaltado tanto na parte
quantitativa quanto na qualitativa da pesquisa como associado as metodologias e
estratégias de ensino.

Os alunos também declaram que apds a disciplina possuem maior afinidade com os
recursos de informética. Aliado a isso a expectativa de continuidade de estudos e uso de
tecnologias na docéncia com um indice de 54% (14/26) ja consideramos bastante positivo.
E observando que nos trabalhos de conclusdo de curso, até a presente data, 62% (8/13)
utilizam recursos tecnoldgicos temos a expectativa de que a disciplina esta instrumentando
e incentivando positivamente os alunos do curso de licenciatura em Matematica do IFRJ
Nil6polis.

A respeito deste incentivo e instrumentacdo podemos dizer que estes resultados
parciais apenas iniciam um processo de melhor compreenséo, reflexdo e andlise critica das
acOes e saberes docentes conforme sinaliza Niss (2009).

Além disso, acreditamos que o fato de esta pesquisa acontecer continuamente na
disciplina IEM nos possibilita estimular uma perspectiva critico-reflexivo, fornecer aos
futuros professores os meios de pensamento autbnomo e colaborar para os processos de auto-
formac&o participada sinalizados por N6voa (1992).

Esperamos, por fim, que os resultados que ainda estdo para serem analisados
continuem igualmente a colaborar com a comunidade académica e que possamos estimular
cada vez mais um investimento pessoal e continuo, que permita aos nosso futuros professores
desenvolver “um trabalho livre e criativo sobre os percursos e projetos proprios, com vistas a
construcdo de uma identidade que é também uma identidade profissional” (JUNIOR ;
FREITAS; MUNIZ, 2009).
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