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Resumo:

O presente trabalho esta inserido num estudo que busca formas alternativas para a reutilizacdo
de materiais reciclaveis, a fim de transforma-los em instrumentos Uteis que contribuam para o
processo de ensino e aprendizagem da matematica, a partir da construcdo e elaboracdo de
jogos e de diferentes recursos didaticos educativos, tendo como fundamentacdo tedrica a
Teoria da Instrumentacdo. Utilizamos, por exemplo, garrafas pet, tampas plasticas, bandejas
de isopor e caixas de ovos para produzir jogos, simulacdes e problemas ludicos, envolvendo
0s conceitos propostos pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN) para o Ensino
Fundamental. Nesse ambito, esperamos que essa pesquisa contribua para o ensino da
Matematica, a fim de estabelecer conexdo entre a teoria e a pratica, visando uma melhor
compreensdo dos conceitos, das técnicas e resultados, desenvolvendo assim a intuicdo e a
pesquisa atraves desses materiais.

Palavras-chave: Materiais Reciclaveis, Recursos Didaticos, Teoria da Instrumentacao.

1. Introducéo

De acordo com a Campanha “Separe o Lixo e acerte na Lata” do Governo Federal por

meio dos Ministérios do Meio Ambiente e do Desenvolvimento Social e Combate a Fome,
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cada brasileiro produz 1,1 quilogramas de lixo em média por dia. No pais, sdo coletadas
diariamente 188,8 toneladas de residuos sélidos. Desse total, em 50,8% dos municipios, 0s

residuos ainda tém destino inadequado, pois vao para os 2.906 lixdes que o Brasil possui.

Conforme essas informac0es é indiscutivel a preocupacéo diante da quantidade de lixo
produzida diariamente s6 no Brasil, considerando o tempo médio de decomposicéo de alguns
residuos sélidos como apresentado na Tabela 1. Além disso, quanto mais produtos

industrializados, mais lixo é produzido, como embalagens, garrafas, etc.
Tabela 1: Tempo de decomposicdo de alguns residuos sélidos.

Papel ;.J Copinho de plastico
De 3 a6 meses " Quase 100 anos

Garrafa plastica
- Mais de 100 anos
Caixa de papelao

No minimo, 6 meses Latinha de cerveja

” Mais de 100 ano
Embalagem de leite 2

Também uns 6 meses

Pano

De 6 mesesa1ano

3 Linha de pesca
; Além de 600 anos

Fralda descartavel

Filtro de cigarro Cerca de 450 anos

5 anos . —
Lixo radioativo

Uns 250 000 anos

Chiclete

SH08 Vidro

<o Cercade 1 milhio de
Madeira pintada BRSO 0aanos

13 anos

Bdia de isopor Pneu
Por voita de 80 anos

Ninguém sabe ao certo

Fonte: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/discovirtual/galerias/imagem/0000002641/md.0000040240.jpg

Segundo MARCHIONI (2008, p. 09), com a introducdo de materiais reciclaveis nas
aulas de matematica, pretende-se discutir a questdo da educacdo ambiental, em particular a
questdo dos residuos soélidos, em vérias dimensdes utilizando conceitos matematicos do
ensino fundamental e trabalhando esses préprios conceitos com a ajuda dos diversos materiais
reciclaveis encontrados no lixo. Nesse contexto, sentimos a necessidade de desenvolver uma
pesquisa de modo a entrelacar a Matematica e 0s materiais reciclaveis, dada a importancia da

preservacdo do meio ambiente.

Podemos assim apresentar este trabalho que esta sendo desenvolvido na UESC pelo
Grupo de Pesquisa em Ensino e Aprendizagem da matematica em Ambiente Computacional -
GPEMAC e estd inserido na proposta do Laboratorio de Visualizagdo Matematica — L@QVIM
da UESC cujo objetivo do L@VIM ¢ elaborar e construir recursos didaticos e modelos

concretos que facilitem o entendimento de conceitos matematicos, a partir da visualizagéo,
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utilizando de objetos industrializados, reciclaveis e contando com as potencialidades de
ambientes computacionais de aprendizagem. Assim, apresentaremos a seguir o objetivo do

nosso trabalho.

2. Objetivo

Temos como objetivo geral desenvolver uma pesquisa abordando o uso de diferentes
materiais reciclaveis para a construcdo e adaptacdo de jogos matematicos educativos, modelos
concretos e simulagdes, de modo a serem utilizados no processo de ensino e aprendizagem da

Matematica na Educacdo Infantil e no Ensino Fundamental.

3. Teoria da Instrumentacao

Visto a atencdo em torno do uso de ferramentas a favor da educagdo encontramos
fundamentacdo tedrica na Teoria da Instrumentacdo proposta por Rabardel (1995). O ponto de
partida dessa teoria é a ideia de que uma ferramenta (artefato) ndo & automaticamente um
instrumento eficaz e pratico. Segundo o autor um instrumento é construido pelo sujeito ao longo
de um processo complexo denominado génese instrumental (processo pelo qual um artefato torna-
se progressivamente um instrumento). Contudo, o sujeito deve desenvolver competéncias para
identificar problemas dos quais esse dado instrumento é adaptado e, em seguida executa-los por

meio desse instrumento. A

A Teoria da Instrumentagéo dispde de um instrumento |

modelo de analise de situacbes emergentes na
relacdo do sujeito com o objeto de estudo e o
instrumento. Tal modelo é denominado de Situagédo
de Atividades Instrumentais - SAI, proposto por
Rabardel e Verillon (apud HENRIQUES, 2007).

O objetivo essencial nesse modelo (Figura 1) é

tornar evidente, as varias relagdes que intervém na Figura 1: (Modelo SAI — Sistema de
realizacdo das atividades com instrumento. Atividades Instrumentais)

Assim, além da interacdo usual sujeito-objeto [S-O], outras interaces sdo consideradas,
tais como as interagdes entre o sujeito e o instrumento [S-i], 0 instrumento e objeto [i-O] e a

interacdo do sujeito com objeto, pela mediacdo do instrumento [S(i)-O]. Vale ressaltar que para
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este trabalho estamos considerando o objeto O como o conteldo matematico que sera explorado com o
auxilio do instrumento, o sujeito S como o publico alvo ao qual o objeto O for destinado conforme os

PCN e o instrumento i 0 modelo concreto construido a partir do uso de matérias reciclaveis.

4. Material e Métodos

Para nortear os nossos estudos realizamos, inicialmente, um estudo bibliografico que
envolve estudos tedricos, analise de livros didaticos, artigos sobre os objetos de pesquisa e
andlise das potencialidades de diversos materiais reciclaveis para a construcdo e adaptacao de
jogos matematicos educativos, modelos concretos e simulacdes. Terminada essa etapa,
optamos pela utilizacdo de materiais que costumam ser descartados com maior freqiiéncia na
natureza como, por exemplo, garrafas pet, tampas plasticas, bandejas de isopor e caixas de
fosforo. Com esses materiais estamos propondo algumas atividades lidicas que envolvem
jogos e simulacBes de situacbes cotidianas, respeitando os conteudos propostos pelos PCN

para a Educacdo Infantil e o Ensino Fundamental.

5. Recursos Didéaticos construidos com Materiais Reciclaveis para o Processo de Ensino

e Aprendizagem da Matematica

Para a construcdo desse Jogo da Memdria consideramos 12 copos de iogurte colorido
(ndo pode ser transparente), cola de bastdo, tesoura, papel e para a construcdo das formas
espaciais (Cubo, esfera, cilindro, cone, piramide de base triangular e bloco retangular) usamos
papel de encartes de propagandas. O diferencial desse jogo foi a confeccdo considerando a
forma espacial representada no R®. Como podemos ver na Figura 2, temos as Formas
Espaciais devidamente construidas e depois o Jogo de Memoria. Segundo Kamii (1996) o
jogo da memoria com figuras sdo mais preferiveis por duas razBes: primeiro porque 0
conteldo é mais interessante quando se combinam figuras ao invés de nimeros; e segundo
porque geralmente as figuras sdo mais diferenciadas do que os nimeros e é mais facil usar um
esquema classificatorio para lembrar onde certa figura foi vista pela Gltima vez, do que
lembrar onde um determinado numero foi visto anteriormente. Esse € um jogo que foi
construido para o 4° ano do Ensino Fundamental visto que os conteudos matematicos

abordados neste jogo sdo Formar pares, comparacao e correspondéncia um a um elemento.

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 4



XI Encontro Nacional de Educacao Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

Figura 2: Jogo da memoria e Formas Espaciais

6. Consideracdes Finais

Os PCN indicam a necessidade de incorporar ao trabalho da escola “tradicionalmente
apoiado na oralidade e escrita, novas formas de comunicar e conhecer” (Brasil, 1998, p.43) e
ter o prazer de interagir uma nova forma de ensinar e aprender matematica a partir de modelos
concretos construidos com o uso de materiais reciclaveis € mais significante visto nossa

contribuicdo também para 0 meio ambiente.
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