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RESUMO

Este artigo tem objetivo de descrever uma fonte para computadores em software para auxiliar
0 processo de ensino-aprendizagem dos alunos surdos. Foi criado no ambito no grupo de
estudos CONTAR — Centro de Educacdo/PPGED/PPGEL/PPGECNM — Propesq. E conta
com o financiamento do Observatorio da Educacdo — Capes/INEP. Ed. 038/2010 e se insere
no projeto “Leitura e escrita: recortes inter e multidisciplinares no ensino de matematica e de
lingua portuguesa”. Para isso, realizou-se uma pesquisa experimental apartir do alfabeto de
Lingua Portuguesa e a sequéncia numérica de matematica. Levaram-se em consideracéo as
dificuldades dos alunos surdos em aprender a segunda lingua (Lingua Portuguesa) na fase de
alfabetizacdo, além de ser mais um recurso facilitador de aprendizagem. Mesmo em fase de
experimentacao, constata-se que a ferramenta vem contribuindo para melhoria do processo de
ensino e aprendizagem do aluno surdo.

Palavras chaves: informaética, aluno surdo, ferramenta.

! Aluno de graduacéo e bolsista do projeto Contar.

2 Professora da Secretaria Municipal de Educagdo de Natal-RN. Mestranda do Programa do Programa de Pés-
Graduagdo em Ciéncias Naturais e Matematica (PPGCENM) da Universidade Federal do Rio Grande do Norte
(UFRN). Orientanda da professora doutora Claudianny Amorim Noronha.

*Professora do Departamento de Préticas Educacionais e Curriculo (DPEC), Programa de P6s-Graduagéo em
Educacdo (PPGED) e do Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias Naturais e Matematica (PPGCENM) da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN).
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Introducéo

De acordo com Moran e et al (2000) educar é colaborar para que professores e alunos
- nas escolas e organizagbes - transformem suas vidas em processos permanentes de
aprendizagem. E ajudar os alunos na construgio da sua identidade, do seu caminho pessoal e
profissional- do seu projeto de vida, no desenvolvimento das habilidades de compreensao,
emocdo e comunicacdo que lhes permitam encontrar seus espagos pessoais, Sociais e
profissionais e tomarem-se cidaddos realizados e produtivos.

Educa-se de verdade quando se aprende com cada coisa, pessoa ou ideia que vemos,
ouvimos, sentimos, tocamos, experienciamos, lemos, compartilhamos e sonhamos; quando
aprendemos em todos o0s espacos em que vivemos - na familia, na escola, no trabalho, no lazer
etc. Educamos aprendendo a integrar em novas sinteses o real e 0 imaginario; o presente e 0
passado olhando para o futuro; ciéncia, arte e técnica; razdo e emocdo (MORAN E ET AL,
2000).

Neste contexto, o aluno de graduacdo em matematica Stanley de Oliveira Souza em
colaboracdo com a professora Maria José Silva Lobato, professora no complexo bilingue do
municipio de Natal e mestranda pelo programa de po6s- graduacdo em ensino de ciéncias e
matematica (PPGCEM-UFRN), sobre orientacdo da professora Claudianny Amorim Noronha,
coordenadora e orientadora da dissertacdo de mestrado da segunda autora, os idealizadores da
fonte de computadores. Assim, verificou-se a necessidade de produzir uma ferramenta que
esta em fase de teste na escola municipal Ulisses de Gois de Natal.

A fonte para computadores teve inicio em Outubro de 2012, quando foi produzida a
fonte* bilingue para computadores, na primeira versao que foi concluida no dia 08 de outubro
de 2012, onde ainda possuia alguns erros, tais como: espacamento, posicOes entre as letras em
portugués e em Libras® e alguns erros graficos. Assim, a fonte passou por varias adequacées e
sera descrito a seguir. Na versao atual, é possivel produzir atividades em portugués e Libras,

isto é, uma ferramenta a mais, para auxiliar no processo de alfabetizacao desses alunos.

As tecnologias no espago escolar: desafio de ensinar alunos surdos

* Fonte tipogréfica é um padrdo, variedade ou colegéo de caracteres tipograficos com o mesmo desenho ou
atributos e, por vezes, com o mesmo tamanho.
> Lingua Brasileira de Sinais.
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O computador e a internet permeiam uma série de atividades dentro e fora da escola.
De acordo com Melo e Pupo (2010) as criangas e jovens podem acessar a informacéo em sites
e bibliotecas digitais, fazer pesquisas individualmente ou em grupo, desenvolver habilidades
de comunicacdo com auxilio de uma variedade de ferramentas (ex.: e-mails, mensagens
instantaneas, féruns, blogs), produzir conhecimento com seus colegas e com criangas e jovens
de outras escolas veiculados em diferentes midias (ex.: textos, imagens, sons, videos,
apresentacdes multimidia, sites), integrar redes sociais.

Ao trabalhar com informatica para ensinar alunos surdos, € importante que o professor
pesquise sites disponiveis na internet que possa ser utilizado com fins educativos a fim de
ampliar os conceitos matematicos. No entanto, apesar dos equipamentos disponiveis, muitas
escolas precisam ampliar seu projeto pedagdgico visando incentivar um ambiente escolar com
uma postura investigativa e aberta as inovagoes tecnoldgicas.

Deve-se também refletir, além dos aspectos pedagdgicos das atividades oferecidas
pelas novas tecnologias, como viabilizar estratégias que favorecam o encontro das habilidades
dos diferentes alunos com as caracteristicas apresentadas pelos mais variados ambientes

computacionais, a exemplo do aluno surdo.

Para possibilitar que os alunos surdos possam participar das atividades mediadas por
recursos computacionais, o professor precisa ampliar a comunicagdo com 0S recursos
disponiveis na escola, sendo o mediador nesse didlogo do aluno com os computadores.

Contudo, para Melo e Pupo (2010) é necessario que professor esteja constantemente
atento e buscando o contato com os recursos oferecidos pelos programas de computador, as
alternativas de interacdo oferecidas pelos dispositivos convencionais de entrada (ex.: teclado,
mouse, microfone) e saida (ex.: monitor, audio) do computador, a possibilidade de adocéo de
recursos de Tecnologia Assistiva (TA) e aos recursos de acessibilidade oferecidos pelos
sistemas operacionais disponiveis (ex.: Linux, Windows, etc.).

A producdo de texto apoiada pelo computador é apresentada como uma atividade
possivel de ser realizada em ambiente escolar inclusivo. Neste contexto, nota-se a importancia
do papel do professor investigador e usuario das tecnologias da informacéo e comunicacao
(TICs) como recurso potencializador nas atividades escolares.

A Internet, em especial a web, tornou-se uma fonte quase inesgotavel de informacdes,

além de apresentar uma variedade de ferramentas para comunicagdo interpessoal. Professores
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também podem explorar os recursos oferecidos pela rede com seus alunos surdos para
producédo e compartilhamento de contetidos.
Ha varios sites que oferecem contetdos e ferramentas que podem ser explorados em

atividades escolares. Neste sentido, o Portal do Professor http://portaldoprofessor.mec.qgov.br,

oferece recursos e orientagdes para que 0s professores possam aproveitar as novas
Tecnologias de Informacgédo e Comunicagdo no desenvolvimento de suas aulas.

Um aspecto importante ao trabalhar com o acesso a sites e a producdo de contetidos
para web, especialmente em ambientes inclusivos, € a acessibilidade. A acessibilidade na web
envolve a percepcdo, a compreensdo e a manipulacdo do conteudo e dos elementos de
interfaces de sites (ex.: links, campos de formularios, botbes). Acessibilidade é condicdo para
usabilidade (eficiéncia, eficacia e satisfacdo no uso) de um site para um determinado usuario,
em um dado contexto de uso.

De acordo com Moran e et al (2000) o poder que exerce 0 computador em recursos,
velocidade, programas e comunicacdo nos permite pesquisar, simular situacOes, testar
conhecimentos especificos, descobrir novos conceitos, lugares, ideias. Produzir novos textos,
avaliacdes, experiéncias. As possibilidades vao desde seguir algo pronto (tutorial), apoiar-se
em algo semidesenhado para complementa-lo até criar algo diferente, sozinho ou com outros.

Especificamente em rede, o0 computador se converte em um meio de comunicacao, a
ultima grande midia, ainda em estagio inicial, mas extremamente poderosa para 0 ensino e
aprendizagem. Com a Internet podemos modificar mais facilmente a forma de ensinar e
aprender. Sdo muitos os caminhos, que dependerdo da situacdo concreta em que o professor
se encontrar: nimero de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo das aulas, quantidade total
de aulas que o professor da por semana, apoio institucional (MORAN E ET AL, 2000).

Portanto, os professores devem estar atentos, portanto, a acessibilidade dos sites e das
ferramentas que selecionam para realizar as atividades escolares. Ao produzirem conteddos
com seus alunos, também devem promover a acessibilidade do material gerado. Neste sentido,
o0 trabalho aqui exposto justifica-se pela necessidade de compartilhar e abrir novas discussdes

acerca da adaptacéo de conteudos curriculares para o ensino de alunos surdos.

Metodologia
Esta pesquisa de cunho experimental vem sendo testado, pela segunda autora, na
Escola Municipal Ulisses de Gois em Natal-RN, em 2013, com um aluno surdo, na faixa

etaria de 15 anos, inserido no sexto ano do ensino fundamental 1l, que apresenta distorcéo
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série/idade e curriculo. Assim, o aluno surdo em questdo, de acordo com diagnostico, esta na
fase de alfabetizacdo. Mas, a énfase deste artigo é a descricdo da fonte para computadores.
Neste sentido, a seguir, sera descrito como a fonte de computadores foi produzida na figura 1.

A primeira versao da fonte bilingue para computadores.
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Figura 1: Primeira versdo da fonte bilingue para computadores.

Esta fonte para computadores é um software que permite a instalacdo em computadores
de sistema operacional Windows nas suas versdes, Windows NT, 98, 2000, XP, Vista, 7 e 8,
que apos da instalacdo desse software nos computadores, pode ser usado um programa de
editar textos tais como: Microsoft Office Word, Libre Office, Bloco de Notas e entre outros.

O programa é muito simples de ser manuseado, apenas é necessario abrir o editor de
texto e selecionar a fonte na biblioteca de fontes® de computador. Os passos a seguir mostram
como é possivel alterar a fonte para digitacdo em forma bilingue, lembrando que o arquivo
que contenha o texto em libras antes de ser compartilhado para outros computadores que ndo
tenham a fonte bilingue instalada na biblioteca do seu computador, devera salvar seu arquivo
no formato PDF (portable document format), assim seu arquivo ndo necessitara que outros
computadores tenham a fonte bilingue instalada para que o documento seja exibido
corretamente ou até mesmo podendo ser impresso 0os materiais feitos em com esta fonte.

Logo abaixo serd encontrado o processo de instalacdo da fonte bilingue na sua

biblioteca e como altera-la no seu editor de texto:

® Biblioteca de fontes ¢ o local onde estdo contidas todas as fontes tipogréficas de um computador.
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Figura 2: Instalando a fonte no computador.

Apos ter instalado a fonte é necessario que abra seu editor de textos e ainda selecione a
fonte bilingue, seguindo os proximos passos é o suficiente para que se possa utilizar a fonte e
comecar a criar seus materiais didaticos utilizando a fonte em Portugués e Libras. Veja as

figuras 3 e 4:
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Figura 3: Arquivo em branco do Microsoft Office Word 2010.
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Figura 4: Alterando a fonte para que se possa digitar utilizando a fonte bilingue.

Agora basta digitar utilizando seu teclado do computador que seré exibido o texto em
portugués e LIBRAS de uma forma bastante facil, podendo agora produzir varias atividades
em bilingue sem que precise saber desenhar as figuras em LIBRAS e produzir uma ou um
software, ou seja, basta apenas utilizar a fonte, exigindo apenas os conhecimentos basicos em
informatica.

A fonte passou por varios processos de atualizacbes de desenhos, espacamento,
localizagdo, tamanho, tonalidades de cores entre outras modificacGes. Atualmente estd na sua
guarta versdo, com uma aparéncia melhorada, também houve uma correcdo em relacdo ao

posicionamento entre a lingua portuguesa e a LIBRAS e agora encontra-se desta forma:
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Figura 5: Versao atual da fonte bilingue.

A fonte poderd ser baixada no site do Grupo de Pesquisas Contar’

(www.grupocontar.com.br), para a produgdo deste software foi utilizado outros dois

softwares, um deles é o Adobe Photoshop CS5, que é uma ferramenta para criacdo e edicdo de
imagens, nele foi produzido todas as letras, acentos e alguns caracteres especiais para se
utilizado com o outro software, High-Logic FontCreator 6 Home Edition, que € um programa
especifico para criar fontes através de imagens produzidas por computador ou digitalizados
através de uma scanner, para a fonte ser finalizada, todas as letras do alfabeto e os niUmeros de
0 a 9 tem que ser inseridas no programa de um por um. Até que o programa possa compilar as

imagens e produzir uma fonte instalavel na biblioteca do computador.

! Grupo de estudos CONTAR — Centro de Educagdo/PPGED/PPGEL/PPGECNM — Propesq. O estudo aqui
apresentado conta com o financiamento do Observatério da Educacdo — Capes/INEP. Ed. 038/2010 e se insere
no projeto “Leitura e escrita: recortes inter e multidisciplinares no ensino de matematica e de lingua portuguesa”.
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Figura 6: Editando uma letra com o programa High-Logic Font Creator.
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Figura 7: Todas as letras editadas e pronto para ser gerada a fonte.

Resultados e discussdes

A investigacdo aconteceu com um aluno surdo de uma escola publica de Natal-RN.
Esse contexto ofereceu informag6es importantes a compreensao de praticas pedagdgicas mais
adequadas para alunos surdos. Com esta pesquisa, foi possivel evidenciar apontamentos para
a educacdo matematica e para o uso de recursos digitais com alunos surdos. Foi possivel
também, criacdo de materiais adaptados em bilingue, em especial materiais para ser
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trabalhado nas aulas de Matemaéticas, também pode ser utilizado como recurso nas aulas de
Matematicas. Este material digital apresentou caracteristicas que atenderam algumas
necessidades do aluno surdo, sobretudo as de informac6es visuais, e também permitiram ao
professor desenvolver um conteldo que era novo para a maioria dos alunos de forma
dindmica e interativa. Os resultados alcangados foram importantes, além da visivel autonomia

e interesse do aluno em desenvolver a atividade adaptada desenvolvida através da fonte.
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