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Resumo

A experiéncia apresentada evidencia a importancia do trabalho em grupo e da escrita dos
alunos para incentivar o interesse e aprimorar 0 processo de ensino e aprendizagem da
matematica. A interatividade na proposta teve papel fundamental, mostrando ser um dos
caminhos que potencializam o desenvolvimento cognitivo dos alunos. Em periodo de
vivéncia de estagio na formacdo docente apresentou-se propostas em trés aulas, com
duracdo de 50 minutos, de uma atividade Iudica envolvendo Relagbes Trigonométricas
para os alunos do Ensino Médio do periodo matutino. A dindmica adotada foi reconhecida
como jogo pedagdgico e intitulada "Baralho Trigonométrico”. A atividade foi
desenvolvida em grupos de 5 alunos que receberam 30 cartas cada. Os registros dos alunos,
apos a vivéncia da atividade, instigaram reflexdes interessantes e proficuas sobre ensinar e
aprender matematica. Ressalta-se que a mediacdo do professor ao longo do
desenvolvimento da proposta se despontou como fator importante para atingir os objetivos
almejados.

Palavras-chave: Trabalho em Grupo; Mediacédo; Jogos Pedagdgicos.

1 - Introducéo

A experiéncia relatada neste texto foi vivenciada no ambito da disciplina Estagio
Supervisionado 3 que faz parte do curriculo do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade Federal de Uberlandia — UFU. O Estagio foi realizado em uma escola
publica, localizada no Centro da cidade de Uberlandia - MG. A relacdo com a professora
responsavel pela turma se procedeu de maneira amistosa e colaborativa. Optou-se por
elaborar uma dinamica em sala de aula que trouxesse em si uma caracteristica ludica que
instigasse o envolvimento do aluno com o contetdo que estava sendo ministrado, visando
um resultado promissor na aprendizagem deste conteudo, a ser desenvolvido pelo professor
estagiario. A proposta foi reconhecida como um jogo pedagdgico que recebeu a
denominagdo de “Baralho Trigonométrico”. Vale salientar que a proposta foi considerada

diferenciada pelos alunos, provocando momentos de interacdo e socializacdo entre 0s
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colegas. Destacamos como importante no ambiente escolar a atencdo dos docentes em
privilegiar o coletivo minimizando a saliéncia da individualidade. Fullan & Hargreaves
(2000, p.57) demonstram sua preocupagdo com a “cultura do individualismo” que envolve
o0 trabalho docente, em contraposi¢cdo ao ambiente de cooperacdo que deveria presidir a
realizacdo do trabalho educativo. A proeminéncia do individualismo, de certa forma,
dificulta ndo somente o desenvolvimento do planejamento a ser realizado em sala de aula,
mas interfere no convivio do professor com o0s seus colegas. Fullan & Hargreaves

destacam que

A maior parte dos professores e diretores torna-se alienados profissionalmente
no isolamento de seu local de trabalho, os quais se negligenciam mutuamente.
N&o costumam trocar cumprimentos, apoiar-se e reconhecer o0s esforcos
positivos uns dos outros. De fato, normas fortes de autoconfianca podem até
mesmo evocar reacOes adversas a um desempenho bem-sucedido de um
professor (Fullan & Hargreaves, 2000, p.57).

De certa forma, a motivacdo para a socializacdo se destaca como fator fundamental,
pois se faz presente na vida cotidiana do aluno, onde o individualismo impera. A mediagéo
do professor em sala de aula se torna imprescindivel para que o processo de ensino e
aprendizagem da matematica e a interatividade, entre os participantes, acontecam de forma
satisfatoria. Os jogos pedagogicos desenvolvidos em aulas de matematica parecem ser um
recurso promissor para que os alunos lidem com a matemética de forma divertida
compreendendo, por vezes, sua importancia na vida cotidiana. O reconhecimento da
potencialidade da proposta se dard com a vivéncia e reflexdo dos envolvidos. O fator
competicdo, durante os jogos, fica evidente, porém ndo h& motivos para preocupacao
quando o professor esté atento, observando e mediando. Assim esclarece Fialho (2007, p.
16)

A exploragdo do aspecto ludico, pode se tornar uma técnica facilitadora na
elaboracdo de conceitos, no refor¢co de contelidos, na sociabilidade entre os
alunos, na criatividade e no espirito de competicdo e cooperacao, tornando esse
processo transparente, ao ponto que o dominio sobre os objetivos propostos na
obra seja assegurado.

Fialho (2007) citou as palavras “Sociabilidade, Criatividade e Cooperacdo” como
destaques na proposta ludica, que por vezes parecem ndo estar presente em algumas salas
de aula. Considera-se ideal que essas trés palavras sejam coladas em pratica e estejam de

maos dadas com a matematica.
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No dia do desenvolvimento da proposta para 0s alunos do 2° ano do ensino médio,
no segundo horario, os alunos ja estavam reunidos em grupos devido a uma atividade
proposta pelo professor de Fisica no primeiro horario. Os alunos se mostraram motivados
ao permanecerem reunidos apds receberem a informacéo de que ndo precisariam desfazer
0s grupos j& formados. Este momento também contou com a presenca de outra professora
estagiaria da turma de estagio supervisionado 3 que desenvolvia suas atividades de estagio
também naquela mesma escola. Inicialmente houve necessidade de apresentar uma
explicacdo detalhada sobre a proposta para que ndo houvesse duvidas. Uma aula que
envolve jogos pedagogicos, interatividade entre alunos e professores demanda a
cooperacéo de todos os envolvidos. Orlick (1989, p.105), apresenta sua compreensédo sobre
cooperacdo gque vem ao encontro da proposta realizada em ambiente escolar. A autora
afirma ser a cooperacdo "uma forca unificadora, que agrupa uma variedade de individuos
com interesses separados numa unidade coletiva”. Salienta-se que a proposta apresentada a
seguir exigiu a cooperagdo dos alunos participantes para que o objetivo da mesma fosse

alcancado.

2 - Compreendendo a Dinamica

Inicialmente houve apresentacdo para os alunos da nomenclatura adequada e das
relacbes trigonométricas do triangulo retangulo pela professora responsavel das turmas.
Percebeu-se que, embora os alunos estivessem atentos a apresentacdo da professora, as
relacBes trigonométricas nao apareciam de imediato quando havia necessidade. Seja por
falta de interesse ou por falta de compreensdo os alunos ndo apresentavam destreza ou
rapidez na associacao das relagdes em pauta.

Com o objetivo de agucar o envolvimento dos alunos e quica conseguir agilidade e
memorizacdo das relacdes trigonométricas optou-se por desenvolver uma atividade ludica
evidenciando em uma dindmica com cartas as relacdes em estudo.

As 30 cartas foram entregues aos grupos. Destas 30 cartas, 15 cartas possuiam as
relagcBes envolvendo elementos do triangulo retangulo e as outras 15 cartas ilustravam as
relacfes trigonométricas correspondentes. A apresentacdo com utilizagdo da lousa néo foi
dispensada e a compreenséo dos pares de carta foi esclarecida com registro e ilustragdo das
cartas na lousa. Assim, diante das cartas esparramadas sobre a carteira, 0 aluno ao

selecionar a carta SEN X, teria que associar o seu par que ilustrasse a razdo, formando
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assim um par valido. Percebeu-se ainda, que os alunos ndo conseguiram em um primeiro
momento obter os pares corretos, existia uma interacdo entre os alunos que contribuia para
propiciar o repensar da opcéo realizada. A dindmica se mostrou proficua para estimular a
participacdo e a socializacdo. Desta forma, pela observacdo, pode-se perceber que a
medida que os alunos se envolviam com a formacédo de pares de cartas, se empenhavam
para lembrar as relagdes apresentadas em sala, em momento anterior. Vale ainda ressaltar
que mesmo aqueles alunos que se mostraram desmotivados, sem nenhum interesse nas
aulas durante as observacbes em periodo do estdgio, se envolveram demonstrando
satisfacdo com a dinamica e com a socializagdo com os colegas.

Percebeu-se durante o periodo de estagio que um dos principais desafios do
professor em sala de aula é envolver os alunos de modo que deixem de lado as conversas
paralelas, os celulares com jogos e torpedos, dentre outras situacGes recorrentes no
contexto da sala de aula. Observa-se que o0s avancos tecnoldgicos trouxeram beneficios
para o contexto escolar por meio do acesso a informacdo de forma rapida e atualizada, mas
também podem acarretar maleficios para o processo de ensino e aprendizagem como, por
exemplo, a distracdo e a falta de interesse na aula devido a manipulacdo destes
equipamentos. Na proposta com 0 jogo percebemos que os celulares foram esquecidos e o
envolvimento com o jogo imperava em sala. No momento em que os grupos de alunos se
envolveram na tarefa de encontrar os pares corretos de cartas percebia-se o barulho contido
entre os componentes do grupo, ajustando e convencendo uns e outros de suas certezas. O
grupo vencedor seria aquele que encontrassem primeiro todos os pares de forma correta.
Todos os alunos se mostravam empolgados para terminar com sucesso a formacgdo dos
pares de cartas e percebeu-se que havia o sentimento de competi¢cdo em sala, tho comum na
vida cotidiana. Durante o desenvolvimento da atividade, a socializacdo, o trabalho em
grupo e a discussdo se apresentaram evidentes. Como parte do planejamento, solicitou-se
aos alunos que anotassem em seus cadernos as formulas trigonomeétricas, pois ao
escreverem estariam reafirmando o conteddo em questdo. Houve mediacdo tanto da
professora regente, quanto do professor estagiario para incentivar e alertar sobre detalhes
da condugdo dos trabalhos. A dindmica teve uma duracdo média de 15 minutos e
percebemos que a mediagdo dos professores foi fundamental. As ideias de Pimenta e Lima
(2004) trazem contribuicOes para a compreensao de que “o estagio é o eixo central na

formacdo de professores, pois € através dele que o profissional conhece o0s aspectos
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indispensaveis para a formacéo da construgdo da identidade e dos saberes do dia-a-dia”. A

seguir ilustramos as cartas utilizadas na proposta em momento de regéncia no estagio.

C.0POSTO C. ADJAC. I3 cosa.cosb
SENX ||—— | | cosx || === | | tex | SZE=EO| 16x || EX || osan| -
HIPOTEN. HIPOTEN. C. ADJAC. COSX sena .senb
SECX L ' 1 COSX cosa.cosb
cosx | [COSSECX|| =~ COTGX || —— || coTeX || % ||SSAB)|| ny sen
2 2 2 2 sena. cosb sena. cosb
[SEN X +COSX] 1 COS 2X ||COSX-SENX| | SEN2X |[2SENX.COSX| | SEN (A+B) + SEN (A-B) -
: senb.cosa senb. cosa

Figura 1: Baralho Trigonométrico com os seus respectivos pares.

A professora estagiaria, também presente no momento de desenvolvimento da
proposta com as cartas, sugeriu que se explorasse o material como jogo de memdria e 0s
alunos aceitaram o desafio percebendo que naguele momento ndo mais seria 0 grupo o
vencedor, mas cada grupo de alunos teria um Unico vencedor que demonstrasse, além de

conhecimento das razfes trigonomeétricas, astdcia com o uso da memoria.

Figura 2: Jogo da Meméria

Ao final da atividade solicitou-se aos alunos o registro da aula, esclarecendo que

seria interessante conhecer deles a avaliacdo da proposta e a contribuicdo da mesma para o
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aprendizado. A insercdo da escrita em aulas de matematica tende a trazer beneficios, pois
nas palavras de Powell e Bairral (2006, p. 74)

Quando incorporamos atividades de escrita na aula de matematica, aplicamos de
maneira diversificada um importante principio pedagdgico: o aprendizado é
otimizando quando os alunos refletem criticamente sobre suas experiéncias
matematicas, reagindo a situacdes matematicas e questdes que sdo pessoais e de
seu proprio arbitrio.

O esforco para a elaboracdo de um registro escrito sobre a experiéncia vivida
reorganiza os sentimentos e acdes, revelando detalhes por vezes surpreendentes. Para o
professor em formacdo o registro escrito dos alunos assemelhava-se a um diagnéstico de
seu desempenho como professor, incentivando ou desmotivando a elaboracdo de novas
propostas de cunho lddico e diferenciado, levando a um constante repensar de sua
identidade profissional. Surpreendentemente, para o professor estagiario, a escrita,
desenhos ou simbolos estampados nas folhas dos cadernos dos alunos indicavam um pouco
das caracteristicas comportamentais e psicolégicas dos mesmos. Apresentamos a seguir

alguns dos registros dos alunos sobre a experiéncia vivida com os colegas.

Figura 3: Relato de aluno sobre a experiéncia vivenciada.

O registro acima destaca a preocupagdo com o grupo: “... e o principal trabalhar em
grupo...”. Em um mundo onde o individualismo ganha destaque, essa aluna demonstrou
preocupacdo com o trabalho em equipe.

Abaixo o registro que apresenta destaque a diversdo, aliada a aprendizagem do
conteddo.
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Figura 4: Relato de aluno sobre a experiéncia vivenciada.

A possibilidade de sair do tradicional e participar de outra proposta em sala de aula
despertou a ateng@o de uma das alunas da sala que teceu elogios ao professor em formacao

que apresentou uma dindmica que atraiu o interesse do aluno.

Figura 5: Relato de aluno sobre a experiéncia vivenciada.

Para o professor em formacdo o registro acima reforcou a importancia do

planejamento e suscitou divagagdes interessantes e assim concluiu:

De forma metaférica comparo a postura desta aluna com uma formiga. Quais sdo
as caracteristicas das formigas? Elas sdo determinadas! Assim como essa aluna.
Ela usa o termo rotina. Ela ndo quer algo mecénico, e sim dindmico capaz de
enfrentar barreiras e as formigas sdo assim também. Se for para uma formiga
fazer uma jornada penosa, ela faz independente dos obstaculos que tiver em sua
frente. Essa aluna ndo apenas julgou a minha postura no presente momento, e
sim no futuro ao achar que serei um bom professor ao adotar esse tipo de aula.
Esse tipo de questionamento envolve planejamento, onde devo tragcar um
caminho para obter sucesso como professor; as formigas possuem essa
habilidade. As formigas procuram comida, elas colocam marcadores ao longo do
caminho, fazendo com que as outras formigas possam saber onde estd a comida.
Isso se chama Planejamento (Registro do licenciando em trabalho de final de
disciplina).
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Sem duvida as insercdes de registros dos alunos, ap6s a vivéncia da proposta,
contribuiram com aspectos formativos para o professor que pdde rever seus passos e

refletir sobre o futuro, conforme sugeriu 0 depoimento anterior e 0 depoimento a seguir:

g T s b . i — r‘,./} PIVULD - W W LT W I o

Figura 6: Relato de aluno sobre a experiéncia vivenciada.

Na interpretacdo do professor estagiario

Esse registro mostra o quanto ndo se pode menosprezar um aluno em relagdo a
sua pouca idade, ou grau de escolaridade. Existe uma experiéncia de vida fora da
escola ainda que pouca, mas suficiente para perceber o pré-conceito que a aluna
sentiu ao saber que iria ter uma aula diferenciada através do Baralho
Trigonométrico. Esse reconhecimento faz com que ela cresga como ser humano.
E 6bvio que o foco é fazer com que aprendam as formulas trigonométricas para
que saiam bem no simulado; mas aliar matematica com questdes envolvendo
respeito, ética e cidadania sdo fundamentais para constituir o carater de uma
pessoa. Sua escrita estremecida mostra sua variacdo de emogdes. E uma aluna
que ndo escreve para ela mesma e sim, “conversa” com um ser imaginario. Por
exemplo: “Eu curto sim, viu!” ou ... como se diz mesmo, emocionante”. E isso
que falta aos demais alunos. E preciso “conversar” com a matematica. E
justamente ai que entra a importancia da escrita matematica [...] (Registro do
licenciando em trabalho de final de disciplina).

Outros depoimentos dos alunos, em sua maioria, demonstravam interesse pela

proposta, reconhecendo a contribuicdo para a memorizacdo das razdes trigonométricas.
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3 - Consideragdes Finais

O trabalho desenvolvido em momento de estidgio supervisionado apresentou
momentos importantes para a formacdo do professor, fortalecendo a importancia do
planejamento para incentivar o envolvimento dos alunos. A possibilidade de se trabalhar
propostas ludicas em sala de aula deixou de ser utopia, passando a fazer parte do rol de
estratégias que podem causar impacto positivo no processo de ensino e aprendizagem.

A interatividade entre professores e alunos dentro de uma sala de aula se despontou
como ponto importante no processo de aprendizagem. Reconhecendo que vivemos em um
mundo em que o individualismo se destaca, as aulas de matemética podem mostrar mais do
que numeros. As atividades como jogos pedagdgicos despertam a curiosidade dos alunos
ocasionando o gosto pela matematica. A importancia das atividades em grupos incentivou
o0 professor estagiario a buscar alternativas para que os alunos possam entender o conteddo

de forma divertida e dindmica, despertando o interesse para o aprendizado.
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