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Resumo:

O trabalho teve por objetivo explorar alguns aspectos tedricos da psicologia cognitiva
relativos ao processo de solucdo de problemas. Especificamente, objetivou identificar,
em alunos do ensino fundamental, alguns processos cognitivos envolvidos nas fases de
solucdo de problemas ndo convencionais apresentados nas aulas de matematica. A
analise dos protocolos de setenta alunos do sexto ano evidenciou caracteristicas que
podem estar associadas a: (a) algumas fases do processo de solugdo, como
representacdo e monitoramento; (b) algumas configuragdes mentais como fixidez
funcional e habituacédo e (c) mudanca representacional. Considera-se que a compreensao
dos processos mentais analisados pode ajudar o professor a promover acdes que
favorecam o pensamento produtivo e o desenvolvimento da capacidade de resolver
problemas.

Palavras-chave: Resolucdo de problemas; Ensino de matemaética; Psicologia da

educagdo matemaética; Processos cognitivos.

1. Introducao

Nas diferentes areas da educacdo, principalmente naquelas relativas as ciéncias
exatas, percebe-se a necessidade de os alunos desenvolverem habilidades e estratégias
de resolugcdo de problemas que Ihes permitam a apreensdo de novos conhecimentos,
tornando-os capazes de enfrentar situagcdes cada vez mais desafiadoras.

E nesse sentido que a Resolugdo de Problemas surge como uma perspectiva
metodoldgica, possibilitando aos alunos desenvolverem a sua capacidade de aprender a
aprender, tornando-os autores do proprio processo de aprendizagem.

Para muitos alunos e professores, resolver um problema significa fazer um

calculo com os numeros do enunciado ou entdo simplesmente aplicar formulas
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matematicas. Nesta perspectiva, a atividade de resolver problemas deixa de ser
explorada, pois se da maior enfoque nos resultados, nas definicbes ou nas técnicas de
demonstracdo que no processo de solucdo (BRASIL, 1998).

No entanto, a Metodologia Resolucdo de Problemas pode ser entendida como
eixo organizador do processo de ensino e aprendizagem de Matematica, possibilitando
aos alunos mobilizarem conhecimentos e desenvolverem a capacidade para gerenciarem
as informagbes que estdo ao seu alcance. Esta é a perspectiva evidenciada pelos
Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998).

Ao adotar essa metodologia nas aulas de Matemaética, o professor deve entender
primeiramente o que vem a ser um problema, suas classificagdes e 0s meios para que 0S
alunos construam atitudes de investigacdo diante do mesmo.

De acordo com os PCN das séries finais do Ensino Fundamental, um problema
matematico € uma situacdo que demanda a realizacdo de uma sequéncia de a¢des ou
operacOes para se obter um resultado. Ou seja, a solucdo ndo esta disponivel de inicio,
mas é possivel construi-la.

Trabalhar com problemas nas aulas de matematica pode contribuir para o
alcance de alguns objetivos previstos para o ensino desta disciplina. Um desses
objetivos é possibilitar ao aluno que identifique

0s conhecimentos matematicos como meio para compreender e transformar o
mundo a sua volta e perceber o carater de jogo intelectual , caracteristica da
Matematica, como aspecto que estimula o interesse, a curiosidade, o espirito
de investigacdo e o desenvolvimento da capacidade para resolver problemas
(BRASIL, 1998, p. 47).

O documento ainda aponta para a capacidade de resolver situagdes-problema,
quando tenta elencar alguns processos cognitivos e formas de raciocinio e processos,
como deducdo, indugdo, intui¢do, analogia, estimativa etc.

Conforme ja apontado, nem sempre a perspectiva adotada para as aulas de
matematica favorece os raciocinios citados, ja que certos problemas podem demandar
maior ou menor esforco cognitivo. Considerando que o tipo de problema pode
influenciar neste processo, Smole e Diniz (2001) fazem uma classificagdo em que
distinguem os problemas convencionais dos ndo convencionais.

Os problemas convencionais sdo exercicios de aplicacdo ou fixacdo de técnicas e
regras e geralmente séo dados apés a explicacdo de um determinado contetdo. Todos 0s
dados para sua resolucédo estdo presentes no texto e a solucéo correta sempre existe e €
unica (SMOLE & DINIZ, 2001).
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J& 0s ndo convencionais oferecem uma situacdo inusitada que motiva e encanta o
aluno, oferecendo situagbes que estimulam o desenvolvimento de estratégias e o
raciocinio divergente, indutivo e logico dedutivo. Smole e Diniz (2001) apresentam
como exemplos de problemas ndo convencionais aqueles que ndo possuem solugdo, 0s
que possuem mais de uma solugéo, os que apresentam excesso de dados no texto, os que
requerem estratégias desconhecidas, etc.

Podem também ser considerados como ndo convencionais aqueles problemas
classicos que tém sido utilizados pela Psicologia Cognitiva para tentar compreender 0s
processos do pensamento empregados pelo sujeito em tarefas que demandam esforco
cognitivo. Nessa perspectiva, podem ser entendidos alguns elementos caracterizadores
da inteligéncia, o que, de certa forma, desperta interesse daqueles que tratam a
Matematica como objeto de pesquisa, seja como ciéncia, seja como meio de promover o
desenvolvimento do raciocinio l6gico das criancas.

O trabalho aqui exposto refere-se a exploragdo de alguns aspectos tedricos
relativos ao processo de solucdo® de problemas ndo convencionais, com base nas teorias
cognitivas revistas por Eysench e Keane (2007) e por Sternberg (2000). Foram
analisados alguns processos cognitivos empregados por alunos do sexto ano de uma
escola publica, no contexto das aulas de matematica.

A atividade de resolucdo de problemas tem sido desenvolvida desde 2012 com o
titulo “Problema da Semana” e faz parte dos trabalhos relativos ao subprojeto de
Matemética do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID),
fomentado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), em parceria com a Universidade Federal de Uberlandia (UFU), Faculdade de
Ciéncias Integradas do Pontal (FACIP). O estudo aqui relatado € um estudo exploratério

inicial que destacou as solucGes apresentadas pelos estudantes.
2. Concepcoes teoricas
O entendimento dos processos cognitivos empregados por estudantes em sua

aprendizagem € tema de interesse de pesquisadores da linha Psicologia da Educagéo
Matematica.

A expressido “solugio de problemas” é mais utilizada pela psicologia do que “resolugdo de problemas”.
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Na perspectiva cognitiva, Mayer (1992) define problema como um
processamento cognitivo direcionado para a transformagdo de uma determinada
situacdo na busca de um objetivo quando nenhum método débvio de solucdo esta
disponivel para soluciona-lo. S6 ha um problema quando existe uma situacéo na qual o
sujeito ndo dispbe de procedimentos automaticos que permitam soluciona-la de forma
mais ou menos imediata e sem exigir, de alguma forma, um processo de reflexdo ou
uma tomada de decisfes sobre a sequéncia de passos a serem seguidos. A resolucéo de
problemas tem um aspecto intencional, ou seja, € dirigida a objetivos; ela envolve mais
processos cognitivos que automaticos.

Eysench e Keane (2007) fazem a diferenciacgdo entre problemas bem definidos e
mal definidos. Nos primeiros, todos os aspectos do problema sdo claramente
especificados: estes incluem o estado inicial, a extensdo de possiveis movimentos ou
estratégias e o objetivo (estado final) bem definido. E possivel identificar facilmente se
foi alcancada uma solucéo.

Ja a maioria dos problemas da vida é do tipo mal definidos, ou seja, eles sdo
subespecificados ou mal estruturados. Sdo aqueles em que o ponto de partida ou as
normas que estipulam quais 0s passos necessarios para resolver a tarefa sdo muito
menos claros e especificos. Além de ser possivel encontrar varias solucdes, é dificil
determinar em que momento foi alcancado uma solucgéo para eles.

As pessoas resolvem problemas de diversas maneiras e estas demonstram as
diferentes formas de pensar. Buscando entender 0s processos cognitivos presentes na
solugdo de problemas, Wertheimer (1945), citado por Eysench e Keane (2007),
diferenciou dois tipos de pensamento. O pensamento reprodutivo envolve a reutilizagédo
de experiéncias anteriores, ou seja, a aplicacdo de métodos conhecidos. Ja o pensamento
produtivo consiste na producdo de novas solucBes a partir de uma organizacdo ou
reorganizacdo dos elementos do problema. Assim, este tipo de pensamento propicia
uma reestruturacao do problema como forma de resolvé-lo.

Para resolver problemas mal definidos normalmente € necessario o pensamento
produtivo e a escolha de uma representacdo adequada influencia fortemente a solucéo.
Nesse caso, além de algoritmos — caminhos formais que envolvem um ou mais

processos cognitivos repetidos — pode ser necessério o insight?, que pode ser definido

% Ha outras perspectivas psicoldgicas sobre o insight; em uma delas 0 mesmo € definido como extenséo
da percepc¢do, do reconhecimento, da aprendizagem e da concepgdo normais. Em outras, os insights
podem ser classificados em trés tipos: codificacdo, comparacdo e combinagdo. (STERNBERG, 2000).
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como uma compreensdo aparentemente subita da natureza de algo e que pode levar a
resposta de um problema (STERNBERG, 2000).

A experiéncia passada em geral beneficia a nossa capacidade de resolver
problemas. A transferéncia de conhecimento e de estratégias de um determinado tipo de
problema para outro pode ser positiva ou negativa. Na positiva, ha, por exemplo, a
aplicacéo efetiva do conhecimento operacional — trata-se do conhecimento do sujeito
sobre os conceitos e procedimentos ja aprendidos, e que pode envolver as operacdes
aritméticas simples ou mais complexas.

Na transferéncia negativa, 0 sujeito tende a trazer para 0 novo problema uma
configuracdo mental, ou seja, uma estrutura mental que envolve um modelo existente
para representar o problema. Eysench e Keane (2007) e Sternberg (2000) destacaram
alguns fatores que podem interferir no processo de solucao:

Fixidez funcional — uma configuracdo mental que leva o sujeito a falhar na solugéo de
problemas. Por exemplo, ele pode compreende, devido a experiéncia passada, que um
dado objeto tem apenas um numero limitado de usos.

Habituacdo — refere-se a um estado mental mecanizado, uma atitude cega em relacéo
aos problemas. O sujeito ndo encara o problema por seus préprios méritos, mas ele é
conduzido por uma aplicagdo mecénica de um método ja usado anteriormente em outras
situacoes.

O processo de solucdo de problemas compreende algumas fases, amplamente
discutidas pelos estudiosos da psicologia. Com base nesses estudos, Brito (2006)
sintetizou as seguintes etapas do processo que sdo comentadas a seguir:

a) compreensdo do texto: habilidade verbal que permite ler e compreender o

problema para entender a natureza matematica do mesmo;

b) representacdo do problema: imagem mental que se forma a partir do

momento em que o cérebro recebe uma informacdo, organiza e a transforma em

uma representacao coerente (codificacéo e retencéo);

C) categorizagdo do problema: em que o mesmo pode ser classificado em

um determinado tipo, ou relativo a um determinado conteldo;

d) estimativa de solucdo: quando, por exemplo, é possivel apresentar um

resultado numerico com valor aproximado ao da solucdo correta;

e) planejamento de solugdo: em que podem ser planejadas as estratégias,

técnicas e/ou algoritmos que serdo empregados;
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f) monitoramento do procedimento: que pode conduzir a uma mudanca nos
objetivos ou nas estratégias;

9) monitoramento do resultado: que pode ser entendido como validagédo dos
resultados e

h) resposta: que pode levar o aluno a uma nova leitura da proposi¢éo do
problema e compreenséo do texto.

Evidentemente, nem todas essas fases sdo possiveis de serem analisadas, ja que
se trata de um processo interno do sujeito, nem sempre externalizado por simbolos,
palavras ou desenhos. A prépria representacdo, como uma das fases do processo, da-se
de maneira interna e estudos indicam que, em varios casos, para solucionar um
problema é necessaria uma mudanca representacional®. Nesse caso, o sujeito percebe
que ocorre um impasse ou bloqueio na recuperacdo do conhecimento que levaria as
demais fases do processo de solucdo e entdo altera a representacdo mental inicial do
problema. Essa mudanca pode ocorrer de varias maneiras: adicdo de novas informacdes,
relaxamento de restricdes — em que sdo removidas as inibi¢fes sobre o que é encarado
como permissivel; recodificacdo, em que algum aspecto da representacdo €
reinterpretado (EYSENCH & KEANE, 2007).

A revisdo teorica aqui apresentada evidenciou alguns aspectos envolvidos no
processo de solucdo de problemas. Evidentemente, no ambito escolar sdo varios e de
diferente natureza os fatores que influenciam na solucdo de problemas matematicos,
como a habilidade matematica e a habilidade verbal, além do conhecimento declarativo
e de procedimentos e das varidveis afetivas, como atitudes e crencgas. Varios desses
fatores sdo estudados pela psicologia da educacdo matematica, conforme pode ser visto
em Brito (2006).

Muitos problemas matematicos, como 0s apresentados nessa pesquisa, Sao0
resolvidos por métodos especiais e ndo envolvem algoritmos®, e o aluno que consegue
encontrar um meio para solucionar um problema utilizando procedimentos distintos dos
padrbes convencionais evidencia um dos aspectos fundamentais do pensamento

matematico, que é a habilidade para resolver problemas (BRITO, 2006).

® A teoria da mudanca representacional foi proposta por Ohlsson (1992), citado por Eysench e Keane
(2007).

* Na definicdo de Krutetsky (1976), algoritmo seria uma indicacéo precisa e delimitada sobre quais
operacBGes devem ser realizadas e sobre qual sequéncia deve ser empregada para resolver qualquer
problema de um determinado tipo. Um algoritmo &, assim, uma generalizacdo, desde que seja aplicavel a
um determinado tipo de problema.
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3. Objetivos e métodos

O trabalho teve por objetivo explorar alguns aspectos tedricos da psicologia
cognitiva relativos ao processo de solugdo de problemas. Especificamente, objetivou
identificar, em alunos do ensino fundamental, alguns processos cognitivos envolvidos
nas fases de solucdo de problemas ndo convencionais apresentados nas aulas de
matematica.

A pesquisa, de cunho exploratorio, insere-se dentro das atividades encaminhadas
pelos professores e bolsistas de uma escola parceira do subprojeto de Matemaética do
PIBID/FACIP/UFU. Na programacao anual, foram previstas atividades com resolucao
de problemas que favorecessem aspectos relativos ao interesse e motivacdo para a
matematica. Neste contexto, foi desenvolvido o estudo aqui apresentado.

Foram selecionados quatro problemas ndo convencionais para aplicacdo. Estes,
um de cada vez, foram apresentados aos sujeitos — setenta alunos de trés turmas do
sexto ano do ensino fundamental — em horario semanal reservado para a atividade. N&o
foi atribuida nenhuma nota neste trabalho e o professor ndo explicava a estratégia de
resolucdo dos mesmos; ficava a cargo dos alunos tentarem encontrar a solugéo, registrar
em um papel e devolver ao professor. Vale ressaltar que nenhum destes problemas
estava relacionado com os conteddos matematicos estudados pelos alunos na sexta

série.
4. Resultados

A transcricdo dos protocolos de solucdo evidenciou alguns procedimentos
comuns. Como nao foi feita uma andlise quantitativa das solucdes corretas e incorretas,
procurou-se exemplificar solu¢Bes que pudessem evidenciar alguns aspectos cognitivos
sustentados pela teoria apresentada. Foi possivel verificar varias estratégias e

representagdes para os problemas propostos, conforme mostrado a seguir.

Problema 1: Vov6 Eduardo comemorou todos os seus aniversarios a partir dos
40 anos colocando no bolo velinhas de aniversario de algarismos de 0 a 9 para
indicar sua idade. Primeiro ele comprou as velinhas de nameros 0 e 4. Ele
sempre guardou as velinhas para  usar nos seus proximos aniversarios
comprando uma nova somente quando ndo era possivel indicar sua idade com
as guardadas. Hoje vovo Eduardo tém 85 anos. Quantas velinhas ele comprou
até hoje?
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Figura 1. Solugbes incorretas para o Problema 1.

Na primeira solucdo apresentada na Figura 1, o aluno procura escrever o
algarismo que representa cada vela na sequéncia em que foi comprada, comegando
pelas velas de 0 e 4. Apesar de usar essa estratégia, o aluno nao reconhece que 0 nimero
4 deveria aparecer apenas duas vezes e nao trés, como mostrado na figura. Além disso,
o algarismo de numero 7 tinha que ser escrito duas vezes, pois sdo necessarias duas
velas para representar a idade de 77 anos. Nesse caso, 0 aluno planeja a estratégia, mas
erra no monitoramento do procedimento.

Na segunda solucéo, o aluno atribui a diferenca das idades do vovd Eduardo (85
— 40 = 45) ao numero de velas que deveria ser comprada. Parece, nesse caso, que 0
aluno estd habituado a resolver problemas nos quais sao necessarias poucas operagdes
aritméticas com os dados numéricos apresentados no enunciado e é dessa forma que ele
representa e categoriza o problema. Assim, talvez erre por “habituag¢ao”, destacado por
Duncker (1945) citado por Eysench e Keane (2007) como sendo um efeito negativo do
conhecimento anterior sobre as operacdes, ja que o sujeito ndo encara o problema por
seus proprios méritos, mas ele é conduzido por uma aplicagdo mecanica de um método
utilizado anteriormente em outras situagdes.

Dois exemplos de solugGes corretas sdo apresentados na Figura 2.

Figura 2. Solugdes corretas para o Problema 1.
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Analisando a primeira solucdo correta apresentada da Figura 2, € possivel
identificar algumas fases de solugéo, conforme definidas por Brito (2006). Parece que, a
partir da compreensdo do texto, o aluno consegue representar mentalmente o problema,
ja que organiza as informacgdes de maneira coerente e a representa externamente na
forma de uma listagem vertical de nimeros. Essa listagem ja demonstra que o aluno
categorizou o problema como sendo de contagem®. Na fase de planejamento, os
numeros sdo descritos (de 0 a 9) e representam as velas necessarias para compra: 0
aluno esquematiza sua resposta, associando a letra “C” de “comprou” a cada nimero da
listagem, fazendo corresponder, ano a ano, a quantidade necessaria — 0 que demonstra
monitoracao do processo. O esquema mental (sistema de conceitos e operagdes mentais)
utilizado é relativo ao sistema de numeracdo decimal e o processo operativo é simples.

Apesar de empregar essa mesma estratégia, varios alunos erraram o problema,
pois consideraram que, para a idade “55”, ja teriam as velas necessarias — uma vez que o
algarismo 5 ja havia sido contabilizado.

Quanto a segunda solucéo correta apresentada na Figura 2, ndo sao percebidas as
fases do processo de solucdo de problemas da mesma forma que ocorreu na analise
anteriormente apresentada nos paragrafos anteriores. A explicacdo dada pelo aluno
parece demonstrar que ele generaliza a situagdo, apresentando uma solugdo mais

»® para 0 problema; esta parece ser oriunda de um insight: para escrever de 40

“elegante
a 85 sdo necessarios, inicialmente, dez algarismos — o0 que indica dez velas — mas €
preciso contar as velas que faltam para os nimeros 44, 55, 66 e 77, ja que ndo se prevé

velas para 88 e 99 anos (0 vovo s6 tem 85 anos).

Problema 2: Uma lesma encontra-se no fundo de um pogo seco de 10 metros de
profundidade, e quer sair de la. Durante o dia ela consegue subir 2 metros pela
parede; mas durante a noite, enquanto dorme, escorrega 1 metro. Quando ela
chegaré a saida do pogo

® Problemas de contagem sdo aqueles que empregam técnicas e alguns conceitos e principios, como
principio fundamental da contagem, arranjo, permutagcdo e combinagdo. No entanto, alguns problemas
requerem poucas generaliza¢des, bastando organizar as informacdes e proceder a contagem, caso a caso.

® Elegancia é uma das caracteristicas do pensamento do sujeito habilidoso em matemética, demonstravel
na etapa de solucdo de problemas chamada de processamento da informacéo, de acordo com o modelo
tedrico das habilidades matematicas de Krutetsky (1976).
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Figura 3. Solucéo incorreta para o Problema 2.

Nota-se que, nessa solugdo, o aluno interpreta, representa, categoriza e executa,
mas utiliza operacOes de adicdo e subtracdo, revelando, talvez, configuracbes mentais
relativas a “habituagdo”. O problema ndo é encarado por seus proprios méritos, mas ele

é conduzido por uma aplicacdo mecanica de um método usado em outras situacoes.

Sy

Figura 4. Solugdes corretas para o Problema 2.

Na primeira solucdo correta apresentada na Figura 4, o aluno representa
mentalmente 0 movimento da lesma e desenha sua trajetéria na subida até a saida do
poc¢o, 0 que caracteriza a segunda etapa de solugdo de problemas proposta por Brito
(2006). Ja a segunda solugdo da mesma figura, mostra que o aluno utiliza um
conhecimento operacional extremamente simples — ja que estdo envolvidas apenas
adicdes e subtracdes, que poderiam ser efetuadas mentalmente. Nas duas situacfes — e
em todas as soluces corretas que foram verificadas nesta pesquisa — o0s alunos

utilizaram esquemas ou tabelas como forma de monitorar o procedimento.
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Problema 3: Dois pais e dois filhos entraram num bar e pediram trés
refrigerantes. Cada um bebeu uma garrafa inteira, ou seja, nenhum deles
deixou de beber o seu refrigerante. Descubra como isso foi possivel.
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Nenhum bebeu o litro, porque nio se bebe o —_— e
liauido. se bebe o liquido.

Figura 5. Solucdes para o Problema 3: incorreta (& esquerda) e correta (a direita).

Nota-se, nas respostas a esquerda da Figura 5, tentativas de explicar a
impossibilidade de resolver o problema. De acordo com Brito (2006), na maioria dos
casos em que o aluno desiste de resolver um problema do qual apenas leu o enunciado,
sem nada ter esbocado, pode-se deduzir que o obstaculo esta na compreensdo dos
conceitos e significados que o enunciado apresenta.

Analisando o enunciado do problema, percebe-se que o tipo de conhecimento
requerido na traducdo (interpretacdo) do problema é de origem linguistica, o que torna
dificil a representagio e categorizacdo do mesmo. E preciso fazer uma recodificagio
para mudanca de quadro representacional do problema.

Nessa tentativa, 0s sujeitos parecem demonstrar uma fixidez funcional, efeito
negativo proposto por Duncker (1945) citado por Eysench e Keane (2007), ja que ndo se
desprendem da ideia de haver quatro pessoas no contexto. Quando o sujeito percebe que
uma mesma pessoa pode ser “pai” e “filho” a0 mesmo tempo, a solugdo ¢ evidente.

Note que, na solucdo correta, o aluno atribui nomes para facilitar a representacéo
do problema, utilizando, quem sabe, membros de sua propria familia na tentativa de

explicar seus pensamentos.

Problema 4. Mova um palito e encontre uma operacéo cujo resultado seja 130.

|41 =i
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Figura 6. Solucdo correta o Problema 4.

A dificuldade do problema parece estar na representacdo e na categorizacdo do
mesmo. N&o ha possibilidade de avancar na etapa de solucdo se ndo houver mudanca
representacional, motivada por uma recodificagdo em que o aluno se desprende da ideia
de “II” representar um numero romano e passa a considerar também que os simbolos
“=" ¢ “+” podem ser dispostos de outras maneiras. A resposta correta apresentada na
Figura 6 indica que houve a reinterpretacdo do palito como sendo qualquer sinal grafico
(até mesmo parte do algarismo indo-arabico 4) o que seria exemplo de um insight e de
uma reestruturacdo do problema. Ha também um relaxamento de restri¢bes, quando se
percebe que ndo ha necessidade de a expressdo que fornece a resposta ser uma
igualdade (retirando um palito, o sinal de igualdade passa a ser entendido como o de

subtracéo).

5. Consideracdes finais

O trabalho aqui apresentado limitou-se a fazer algumas exploracdes acerca dos
processos cognitivos empregados por alunos do ensino fundamental durante a solugéo
de problemas. Tal estudo foi possibilitado por algumas situages especificas do
contexto, explicadas a sequir.

Os problemas eram do tipo ndo convencional, conforme definido por Smole e
Diniz (2001). Isto possibilitou registros distintos, como desenhos, esquemas e pequenos
textos explicativos, o que facilitou a anélise de formas distintas de representacéo e de

estabelecimento de estratégias, conforme as fases descritas por Brito (2001).
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Uma mesma analise com problemas matematicos convencionais possivelmente
ndo seria possivel, j& que, nestes casos, 0 aluno se restringe a aplicar conteddos
aprendidos nas aulas e a elaborar procedimentos muitas vezes mecanizados. Nesta
perspectiva, talvez se evidenciasse 0 pensamento reprodutivo, que contrasta com o
produtivo e com o desenvolvimento da capacidade de os alunos aprenderem a aprender,
de modo a tornaram-se autores do proprio processo de aprendizagem.

Outra situacdo que favoreceu registros diferenciados foi a ndo formalidade do
processo, isto é, os alunos ndo eram avaliados na atividade e, consequentemente,
sentiam-se livres para demonstrar seu pensamento, correto ou ndo. Finalmente, como a
atividade Problema da Semana tinha por objetivo motivar os alunos para a matematica,
foram selecionados problemas aparentemente interessantes e desafiadores — 0 que nem
sempre acontece nas aulas dessa disciplina.

Considera-se que o ensino de matemaética pode assumir uma perspectiva voltada
para o desenvolvimento de habilidades para solucionar problemas. Dessa forma, tera
mais chances de desenvolver a criatividade dos estudantes, formando assim ‘“bons
pensadores” prontos para agir no contexto no qual estdo imersos (BRITO, 2006).

Finalmente, considera-se que a andlise introdutdria aqui apresentada pode ajudar
o professor a compreender alguns processos relacionados ao raciocinio dos estudantes.
Conhecer as formas de raciocinio demonstraveis pelos alunos em seu processo de
aprendizagem pode tornar o professor mais responsavel pelo alcance dos objetivos do

ensino da matematica.
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