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Resumo:

O trabalho apresenta e prop8e a construcdo de jogos e materiais manipulaveis aplicados
por bolsistas de iniciacdo a docéncia do PIBID — Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia, nas escolas Colégio da Policia Militar Anisio Teixeira (CPM) e
Centro Educacional Professor Rémulo Galvdo (CEPROG), localizados na cidade de
Teixeira de Freitas, Bahia. Os jogos e materiais manipulaveis foram aplicados com a
finalidade de introduzir, aplicar e fixar conteidos e conceitos de geometria nas séries finais
do Ensino Fundamental. A apresentagdo e construcdo dos materiais e jogos tém como
objetivo a compreensdo de que, a utilizagdo de atividades dindmicas, convém para o
amadurecimento do conhecimento do aluno. Também poderdo ser utilizadas como
metodologia avaliativa. Nesse contexto, propomos uma maneira de oferecer aos
participantes um método diferenciado de trabalhar com a geometria, de modo que ela seja
acessivel e prazerosa a todos.
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1. Introdugéo

Com a realidade da educacdo que se vivencia hoje, os alunos estdo desmotivados
em sala de aula, pois aquilo que esta sendo ensinado ndo faz nenhum sentido para eles. Por
mais que tentem, existe algo faltando, isto €, algo ficou para tras no decorrer dos seus anos

escolares.

De acordo com as orienta¢fes curriculares para o ensino, a Matematica pode
contribuir para que os alunos desenvolvam habilidades relacionadas a representacéo,
compreensdo, comunicacdo, investigagdo e também, a contextualizacdo sociocultural
(MEC, 2006). Por essa razdo, é preciso resgatar esses alunos, proporcionando-lhes
momentos para que recuperem aquilo que ndo foi aprendido em anos anteriores, além de
propiciar situacfes para que estes se reencontrem no processo da construcdo do saber e do
conhecimento. Assim, o professor de matematica deve estar preparado para ser um
facilitador no processo de ensino e aprendizagem, pois, cada vez mais, as pessoas aplicam
conceitos numéricos, fazem operacdes, calculam medidas e utilizam raciocinios l6gicos
para a maioria das acdes do seu cotidiano. Dessa forma o estudo da geometria é de grande
importancia, pois essa € uma matéria que segundo pesquisadores tém sofrido um grande
abandono por parte dos educadores nas escolas. Os professores de Matemaética tém a
responsabilidade de incitar o interesse dos alunos pela geometria.

2. Justificativa

Devido a diversos problemas, dentre eles: repeténcia, grande nimero de alunos,
baixos salarios de professores, falta de recursos humanos, estrutura familiar precaria e
distanciamento dos conteudos da realidade da vida do aluno, os trabalhos na escola ndo séo
realizados com vivacidade. Modificar esta realidade é um desafio. Esta mudanca s6 se
tornara possivel se buscarmos o desenvolvimento de nossos alunos. Direcionemos nossos
esforcos para a busca de solugfes que transformem nossas escolas em um espacgo para o
exercicio da solidariedade, autoconfianca, respeito muatuo e cidadania. Nesse contexto,
estamos propondo uma maneira de oferecer aos participantes, um metodo diferenciado de
trabalhar a geometria, de modo que ela seja acessivel e prazerosa a todos. Uma aula
diferenciada, com troca de experiéncias, resultante do didlogo continuo entre professor e

aluno, que estimule e propicie um fortalecimento do conhecimento, trazendo o ludico ao
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contelldo a ser trabalhado, faz com que o aluno se sinta & vontade para participar,

questionar, colaborar e socializar no ambiente escolar.

3. Objetivos

e Produzir e divulgar jogos na area de Geometria como instrumento pedagogico e

facilitador no processo ensino-aprendizagem;

e Estimular um ambiente ludico propicio para que os participantes usem 0s jogos

para lecionarem Geometria;
e Mostrar uma maneira de tornar as aulas de Geometria mais ilustrativas;
e Explorar a criatividade individual;
e Instigar os participantes a desafiar seus alunos a ultrapassar seus limites;

e Possibilitar desenvolver o raciocinio l6gico, paciéncia e autocontrole.

4. Referencial Tedrico

A elaboracdo das atividades ludicas baseou-se nos estudos de PIAGET (1975), de
forma a contemplar as trés formas bésicas de jogos propostas por ele, a saber: jogo do
exercicio sensério-motor, jogo simbdlico e jogo de regras, visto que este ultimo predomina

sobre os demais, pois atende a fase do desenvolvimento do aluno.

Através dos jogos o aluno pde em pratica atitudes sociais importantes para a vida
em sociedade como: respeito, solidariedade, cooperacdo, obediéncia as regras,
responsabilidades, iniciativa pessoal e grupal. E jogando que a crianca aprende o valor do
grupo como forga integradora e da colaboracdo consciente e espontanea (R1ZZI e HAYDT,
1986).

A construgdo de jogos e utilizagdo de materiais manipulaveis, além de poder ser um
subsidio para os alunos, tera efeitos positivos nas préaticas de professores. Acreditamos que
alguns desses professores passardo a fazer uso dessa nova alternativa em suas praticas
como educadores do Ensino Fundamental e Médio, tornando suas aulas mais dindmicas e

participativas.
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Kamii (apud MARQUES, 2004), estabelece trés caracteristicas desejaveis em um
jogo para desenvolvimento moral, cognitivo e emocional do aluno. Assim, afirma a autora:
1. Em relacdo aos adultos, gostariamos que as criancas desenvolvessem sua

autonomia através de relacionamentos seguros, nos quais o poder do adulto

seja reduzido o maximo possivel.

2. Em relagdo aos companheiros, gostariamos que as criangas
desenvolvessem sua habilidade de descentrar e coordenar diferentes pontos

de vista.

3. Em relacdo ao aprendizado, gostariamos que as criancas fossem alertas,
curiosas, criticas e confiantes na sua capacidade de imaginar coisas e dizer o
gue realmente pensam. Gostariamos, também, que elas tivessem iniciativa,
elaborassem idéias, perguntas e problemas interessantes e relacionassem as
coisas umas as outras. (p.15).
Neste sentido, o jogo didatico constitui-se em um importante recurso para o
professor, instigar nos seus alunos a habilidade de resolugdo de problemas, favorecer a

apropriacdo de conceitos e atender as caracteristicas da adolescéncia.

Desenvolvemos uma proposta que visa elaborar, confeccionar, avaliar e divulgar

jogos didaticos, que possam auxiliar no processo de ensino e aprendizagem de Geometria.

5. Metodologia

O projeto de intervencdo pedagogica foi direcionado aos alunos do Centro
Educacional Professor Romulo Galvao e Colégio da Policia Militar Anisio Teixeira, sob a
coordenacdo do prof. Esp. Solon Gomes de Sousa e supervisdo dos professores: prof. esp.
Clovis Lisboa dos Santos Junior (2010 a 06/2012), Carmita Gongalves Saude (06/2012 até
0 momento) e da prof. Esp. Mdnica Romana de Oliveira Santos, com o objetivo de instruir

os alunos.

Considerando a necessidade de atingir de forma significativa os alunos (do ensino

fundamental) com dificuldades, o projeto foi desenvolvido nos seguintes momentos:
 Planejamento; escolha do tema; delimitagcéo dos objetivos;

+ Selecéo de jogos; exploragéo dos assuntos;
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» Confeccdo dos materiais instrucionais juntamente com os alunos (do ensino

fundamental).

Ressaltamos que para toda atividade extra-livro/classe se faz necessaria a
preparacdo antecipada das aulas por partes dos professores, para que o aluno possa
compreender que aquele recurso esta sendo utilizado como mediador/facilitador da
(re)construgéo do conhecimento.

A utilizacdo de diferentes recursos em sala de aula se faz necessaria devido aos
educadores muitas vezes ndo conseguirem atrair a atencdo dos alunos da maneira desejada.
E também, porque tais recursos podem auxiliar o professor no processo de ensino-

aprendizagem.

6. Consideracdes Finais

Com este minicurso pretendemos ofertar novas estratégias pedagdgicas para o
ensino da geometria, baseadas na utilizacdo de jogos e materiais manipulaveis.
Acreditamos que o uso de jogos e materiais, além de util para o desenvolvimento do
raciocinio légico, da criatividade e da capacidade de manejar situacfes reais, pode ainda,
servir de elemento facilitador no despertar do interesse do aluno para a importancia da

geometria em sua vida.

Acreditamos que a construcdo de oficina de jogos e materiais manipulaveis para o
ensino de geometria, além de poder ser um subsidio para os alunos, tera efeitos positivos
nas praticas de professores do ensino fundamental, tornando suas aulas mais dinamicas e

participativas.

7. Referéncias

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: Saberes necessarios a pratica educativa. Sao
Paulo: Paz e Terra, 165 p.1996.

CARRAHER, David William; CARRAHER,Terezinha Nunes; SHLIEMANN, Anallcia
Dias. Na vida dez, na escola zero. 12. ed. Sado Paulo: Cortez, 2001.

LARA, Isabel C. machado de. Jogando com a matematica. 1. ed. Catanduva: Respel,
1998.

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 5



XI Encontro Nacional de Educacao Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

DANTE, Luis Roberto. Didatica da resolucdo de problemas de matematicas. 12. ed.
Séo Paulo: Atica, 2002

PIAGET, Jean. A psicologia da crianga. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 1998.

PARAMETROS CURRICULARES NACIONAIS: Matemética / Secretaria de Educacéo
Fundamental. — Brasilia: MEC/SEF, 1997.

RIZZl, L.; HAYDT, R.C. Atividades ludicas na educacdo da crianca. Sdo Paulo:
Atica,1986.

MARQUES, M. B. O jogo como alternativa para as aulas de matematica nas séries
finais do ensino fundamental, V11 Encontro Nacional de Educacdo Matematica, 2004;

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 6



