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Resumo:

Esta oficina tem por objetivo vivenciar atividades de jogos aplicadas durante uma
formacdo de professores de matematica que abordou o tema trigonometria. A pesquisa de
doutoramento que subsidia este texto estd em andamento e se desenvolve num Projeto
maior de formacdo e pesquisaligado ao Programa Observatério da Educacdo. A
fundamentacdo tedrica foi construida a partir dos conhecimentos necessarios para a
docéncia segundo Shulman e de reflexdo compartilhada de Zeichner. A metodologia foi a
pesquisa-intervencdo num grupo de 15 professores durante um semestre. Nesta oficina,
aplicaremos trés jogos: domino de arcos e angulos, pega-monte para unidades de medidas e
bingo para graficos de fungdes trigonométricas. As conclusBes parciais da pesquisa
evidenciam que os professores participantes da formacéo consideraram o recurso aos jogos
como relevante para a aprendizagem, entretanto enfatizaram que a mediacéo do professor é
fundamental para auxiliar o aluno a construir conhecimentos.

Palavras-chave: Formacao continuada; Ensino de trigonometria; Jogos;Dominé de Arcos;
Bingo de Gréficos.

1. Introdugéo

Uma das habilidades do professor que ensina Matematica nos dias atuais émotivar
os alunos e auxilia-los a construirem conhecimentos. No caso do ensino da Trigonometria,
qgue historicamente vem sendo ensinada como um conjunto de férmulas a

seremmemorizadas, dar significado aos conceitos € fundamental para a aprendizagem dos
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estudantes do Ensino Médio. O professor deve conduzir o aluno a transposicdo dessas
formulas e a sua aplicacdo nas diversas areas das ciéncias exatas e bioldgicas. Vale
enfatizar que, além das aplicacOes em outras areas, a trigonometria tem diversas aplicacdes

dentro da prépria Matematica.

Os PCN de Matemaética para o Ensino Médio (1997) focalizam a Trigonometria
como sendo um tema cuja aprendizagem se relaciona com o desenvolvimento de

habilidades e competéncias desde que seja dada énfase as suas aplicacoes.

Outro tema que exemplifica a relacdo da aprendizagem de Matematica com o
desenvolvimento de habilidades e competéncias é a Trigonometria, desde que seu
estudo esteja ligado as aplicagdes,evitando-se o investimento excessivo no célculo
algébrico das identidades e equacBes para enfatizar os aspectos importantes das
funcBes trigonométricas e da andlise de seus graficos. (BRASIL, PCN Ensino
Médio, p.44)

Segundo os PCN+(2002), tradicionalmente a trigonometria € apresentada
desconectada das aplicacdes e seu ensino esta voltado, na maior parte do tempo,-para o
calculo algébrico das identidades e equagdes em detrimento dos aspectos importantes das
funcdes trigonométricas. Os PCN (1997) indicam que os professores também devem
centrar-se no desenvolvimento de atitudes, tais como levantar hipOteses, argumentar,
analisar resultados e resolver problemas. O objetivo é levar o aluno a compreender o
mundo que o cerca estimulando seu espirito de investigacdo e desenvolvendo sua
capacidade para resolver problemas. Dessa forma, o ensino da Matematica deve ser
entendido pelo professor como uma linguagem que possibilita ao aluno a oportunidade de
construcdo de seu proprio conhecimento.

Grande parte dos livros didaticos, ainda hoje, reforca a préatica do ensino tradicional
em sala de aula, ou seja, sdo apresentados os contetidos e, em seguida os estudantes
resolvem exercicios previamente selecionados pelos professores. Sabe-se também que
ainda existe significante quantidade de professores que acredita que uma boa explicacdo
expositiva garante o sucesso na aprendizagem dos estudantes. . Entretanto, a nosso ver,é
preciso dar énfase a apropriacdo, pelos estudantes, de aspectos essenciais dos conceitos e
sua relagdo com o mundo. Desse modo, deve-se procurar instigar os alunos ter uma
posicdo de construtores ativos do conhecimento, isto significar dizer que o professor deve
assumir o papel de mediador de uma aprendizagem realmente significativa do aluno.

Para tanto o professor precisa conhecer e utilizar recursos didaticos que estimulem

0 aluno a empreender investigagdes sobre o objeto de estudo, ou seja, sobre o assunto que
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esta sendo abordado. Tais recursos devem ser atrativos, aos olhos dos estudantes e fazera
diferenca no ensino e na aprendizagem do referido contetdo. Assim sendo, recursos como
os softwares voltados para o ensino de Matematica, o uso da histéria da Matematica ou,
ainda, o uso de jogos sao possibilidades para a sala de aula.

Os PCN de Matemética (1997) apontam 0s jogos como um recurso que pode vir a
facilitar a aprendizagem:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois permitem
que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a criatividade na
elaboracéo de estratégias de resolucdo e busca de solugdes. Propiciam a simulagdo
de situacBes- problema que exigem solucGes vivas e imediatas, o que estimula o
planejamento das acdes; possibilitam a construcdo de uma atitude positiva perante
0S erros, uma vez que as situag¢fes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas
de forma natural, no decorrer da acdo, sem deixar marcas negativas. (BRASIL,
PCN de matematica, p. 46)

Os PCN (1997) indicam que o recurso ao uso de jogos faz com que o aluno se veja
em situacdes-problema planejando agdes de raciocinio rapido para obter sucesso no
desempenho da tarefa: jogar. Os jogos podem contribuir para a formacdo de atitudes,
enfrentamento de desafios, criacdo de estratégias e lapidacdo da argumentagdo, uma vez
que os alunos devem combinar as regras, respeitar os colegas e respeitara si mesmos
durante 0 momento do jogo.

Segundo Borin (1996), os jogos, além de auxiliarem na aprendizagem matematica
dos jovens alunos, também podem colaborar para minimizar os bloqueios que alguns
alunos apresentam frente a essa disciplina. Segundo a autora, durante um jogo, o aluno sai
de uma atitude passiva de expectador e passa a ser atuante em sua aprendizagem. Ele
apresenta uma atitude mais positiva, um vocabulario mateméatico melhorado e uma
positividade frente a aprendizagem. Assim, 0 jogo deve servir como um suporte

pedagogico e fazer parte do planejamento educacional do professorcomo reforga Antunes:

O jogo deve ter sempre um carater desafiador para o educando, acompanhado de
um planejamento educacional com objetivos propostos pelo educador.
(ANTUNES, 1998, p.41)

Nesse sentido, entendemos que 0 jogo nao deve ter apenas o carater de ludicidade,
mas também e, principalmente, servir ao objetivo do professor que é o de propiciar a
aprendizagem dos estudantes. O uso de jogos para o ensino da Matematica vem ganhando
a atencdo de diversos autores por constituir-se numa abordagem significativa, entretanto,
essa abordagem tem sido mais utilizada nos anos iniciais de escolaridade. Na nossa visao,

jogos educacionais também podem ser aplicados no Ensino Médio, para auxiliar os alunos
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a construirem conhecimentos. Os alunos que estdo nesse nivel de escolaridade, apesar de
serem mais velhos, também aprendem com a utilizacdo de jogos. O jogo, além de
proporcionar momentos de descontracdo na sala de aula, sempre desenvolve alguma
habilidade, algum valor e modifica a postura do individuo frente ao grupo.

O uso de jogos para 0 ensino da Matemética vem ganhando a atencéo de diversos
autores por constituir-se numa abordagem significativa, entretanto, essa abordagem é mais
utilizada na Educacao Infantil. O uso de jogos como recurso didatico em Matematica nas
escolas brasileiras ndo é usual na faixa etaria dos 13 aos 18 anos, os professores podem
pensar que o estudante vai sentir-se infantilizado e, assim, optam por uma metodologia
mais tradicional ao ensiné-los. N6s partimos da suposi¢cdo que os estudantes, em qualquer

idade, inclusive no Ensino Médio, podem fazer uso de jogos para a prépria aprendizagem.

1. Objetivos do minicurso

O minicurso Trigonometria em cartas e cartelas destina-se a professores de
Matematica e alunos de cursos de Licenciatura em Matematica. Levando em consideracdo
qgue minimizar as dificuldades no ensino e aprendizagem de Trigonometria faz parte dos
objetivos de professores que atuam nesse segmento de ensino, objetivamos apresentar trés
jogos que foram criados por nos, e discutir a mediacdo necessaria durante a aplicacdo dos
mesmos em classes do Ensino Médio.

Tais jogos foram considerados relevantes para auxiliar a aprendizagem dos alunos
por professores que participaram da pesquisa de doutoramento que subsidia a oficina.

Ressaltamos que, em nossa pratica educativa, realizamos jogos educativos para
ensinar topicos de &lgebra para alunos do Ensino Fundamental Il com sucesso tanto na
aprendizagem dos alunos, quanto no interesse dos mesmos pelo conhecimento matematico
que estavam aprendendo. No caso dos jogos que serdo aplicados no minicurso, um trabalho
parecido foi feito com alunos do segundo ano do Ensino Médio para transformar em
radianos arcos que estavam em graus e vice-versa. Além disso, tais jogos tambem foram

aplicados com dois alunos considerados de inclusdo em aulas de reforgo.

2. Metodologia do minicurso
Dividiremos 0 minicurso em trés momentos: um para o jogo de domind; um para o

jogo de pega-monte e um para o jogo de bingo.
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Antes do inicio de cada jogo, as regras serdo explicitadas e davidas a respeito das
regras serdo sanadas.
Para 0 encerramento da atividade serdo feitas discussdes que levem areflexdes a

respeito da experiéncia vivenciada.

3. Consideragdes finais

Este minicurso aponta para um dos Varios recursos para ensinar Matematica.
Partindo do lddico, no caso pela proposta de utilizacdo de jogos no ensino de Matematica,
esperamos propiciar um espaco para reflexdes individuais e conjuntas a respeito de praticas
docentes. Esperamos também que esse espaco seja propicio a troca de pontos de vista a
respeito dos conceitos que serdo abordados durante o processo.
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