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Resumo:

O foco do minicurso é o uso de artefatos historicos, em atividades de ensino, como meio de
articular saberes e ampliar conhecimentos em cursos de formagdo docente. Artefato é
compreendido como um conjunto de objetos, documentos, monumentos, imagens,
fotografias e outros materiais que ddo sentido as acGes do homem no passado e que
representam o dito e o feito na histéria da humanidade. Neste minicurso serdo
desenvolvidas atividades, utilizando artefatos histéricos como elementos mediadores da
aprendizagem, que apontam para uma perspectiva de ensino interdisciplinar e uma
formagdo mais ampla em nivel de conteldos conceituais, procedimentais e atitudinais.
Faremos leitura e analise de réplicas de figuras de artefatos histéricos da civilizacéo
egipcias, como forma de fornecer subsidios para o estudo do sistema de numeracédo egipcio
comparando com o sistema de numeracdo decimal. Espera-se com este minicurso
contribuir com o professor, na compreensao de contetidos matematicos e na ampliacéo da
visdo da matematica como resultado da acdo humana.

Palavras-chave: Artefatos histdricos; Formacdo docente; Atividade de ensino.
1. Introducao

A Histéria da Matematica nos apresenta uma gama de artefatos histéricos que,
certamente, vdo contribuir na formacdo docente, para a compreensdao e ampliacdo do
conhecimento matematico e de outras areas do conhecimento construido ao longo de
Humanidade.

As razfes que nos fez utilizar artefatos historicos no minicurso, se assenta no fato
de acreditar que o processo de ensino e aprendizagem deve se desenvolvido de forma
mediada, por meio de signos e como componente motivador, neste processo, que funcione
como orientagdo na construcdo do conhecimento. Sobre isso, Miguel e Miorim (2005, p.
135) enfatiza que esses elementos motivadores sdo como “[...] um ponto de referéncia
emblematico que conferisse um sentido, ainda que inicialmente difuso e misterioso, a

trajetOria obscura a ser percorrida pelo estudante em seu processo de busca”. Por isso, foi
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preciso uma selecdo cuidadosa desses componentes motivadores, que permitiram um
conhecimento mais ampliado do tema em estudo.

O exercicio de manusear o artefato historico permite, ao aluno, uma imersdo na
cultura das antigas civilizagcbes produzindo conhecimentos sobre aspectos até entdo
desconhecido para ele, trazendo também, a possibilidade de conhecimentos das praticas
culturais presentes no seu cotidiano, lancar hipéteses, inferir sobre determinados aspectos,
observar detalhes até entdo ndo observados e mergulhar na cultura da civilizagdo que o
representa. Dessa forma, temos condicGes de pensar num trabalho interdisciplinar que
conduza ao desenvolvimento de atitudes de ver as coisas integradas, e a0 mesmo tempo
observar as suas especificidades.

Estes dois elementos (artefatos e manuseio) incorporados em atividades de ensino
nos Cursos de Formacéao de Professores promovem mudancas na visdo sobre o ensino de
matematica, tendo em vista que privilegia a participacdo ativa do aluno na construcdo do
seu conhecimento, reflexdo sobre a acdo que estda sendo realizada e proporciona
alternativas metodoldgicas para explorar os conteidos matematicos em sala de aula. Os
artefatos e o0 seu manuseio, provavelmente, vao promover reflexdes e estimulos para que 0s
professores possam criar seus proprios artefatos, como também oferecer pistas de
articulacdo da matematica com outras &reas do conhecimento.

Este minicurso destina-se a estudantes de pedagogia, professores e outros
profissionais que atuam na formacdo inicial e continuada de professores do Ensino
Fundamental. E um recorte das atividades desenvolvidas na minha tese de doutorado que
tratou o uso dos Artefatos Historicos em Cursos de Formacdo de Professores para 0s anos
iniciais do Ensino Fundamental. Tem como objetivos: (1) discutir a utilizacdo do artefato
histérico como elemento mediador do processo de ensino e aprendizagem da Matematica e
(2) desenvolver atividades de ensino utilizando artefatos histéricos que possibilite ao
professor e aluno, pensar na matematica como um corpo de conhecimento em movimento e

interligado com os diferentes saberes.

2. Artefatos historicos: objetos de significacdo na construcdo do conhecimento

Desde a antiguidade, o homem busca meios para resolver seus problemas e
satisfazer suas necessidades basicas. Nesta tentativa, planeja suas acdes, constroi

instrumentos que lhe auxiliam nesta empreitada, cria formas de se comunicar

Anais do XI Encontro Nacional de Educagdo Matematica - ISSN 2178-034X Pagina 2



XI Encontro Nacional de Educacdo Matematica
Curitiba — Parand, 18 a 21 de julho de 2013

desenvolvendo a linguagem e, com esse aprimoramento, elabora meios mais eficazes para
transmitir os conhecimentos até entdo apreendidos. Ao pensar como interferir no meio em
que vive, como registrar seus saberes e suas transa¢fes comerciais, como compreender 0s
processos de organizacdo da sociedade, o homem criou instrumentos e artefatos que
permitiram contar, hoje, a sua historia. Conferir sentido ao passado € buscar nesses
instrumentos e artefatos aspectos que nos revelem, com o olhar de hoje, as contribuigdes
das diversas civiliza¢es na construcdo do conhecimento atual.

A histdria das sociedades antigas elucida a grande importancia que o papel dos
arquivos, documentos, monumentos, objetos e outros artefatos representam para a
construcdo do conhecimento cientifico. As variedades de informacgbes contidas em
diferentes fontes histdricas passaram a contribuir com as pesquisas histéricas, fornecendo
uma grande quantidade de conhecimentos sobre o funcionamento e as transformacoes
ocorridas nas sociedades ao longo do tempo. Certeau (2007, p. 78) coloca que “[...] cada
sociedade se pensa ‘historicamente’ com os instrumentos que lhe sdo proprios.” E
acrescenta que ¢ “nesta fronteira mutavel, entre o dado e o criado, e finalmente entre a
natureza e a cultura, que ocorre a pesquisa.” Por meio da pesquisa historica podemos
colocar em cena um movimento que tende a reorganizar as ideias da constru¢do do
conhecimento. E neste movimento, buscamos nas fontes histéricas, documentos que nos
faz compreender o sentido de integrar saberes na formacao docente.

Através dos documentos historicos (artefatos) o professor entra em contato com as
linguagens e formas de pensar de outras épocas, o que de certa forma, contribui para que
perceba a agdo do homem produzindo conhecimentos e as mudangas ocorridas ao longo do
tempo. Le Goff (2003, p. 535-536), nos diz que documento “ndo é qualquer coisa que fica
por conta do passado, € um produto da sociedade que o fabricou segundo as relacdes de

forgas que ai detinham o poder”. Acrescenta ainda que 0 documento,

E, antes de mais nada, o resultado de uma montagem, consciente ou
inconsciente, da histdria, da época, da sociedade que o produziram, mas
também das épocas sucessivas durante as quais continuou a viver, talvez
esquecido, durante as quais continuou a ser manipulado, ainda que pelo
silencio. O documento é uma coisa que fica, que dura, e o testemunho, o
ensinamento (...) que ele traz devem ser em primeiro lugar analisados,
desmistificado-lne o seu significado aparente. O documento €
monumento. Resulta do esforco das sociedades histéricas para impor ao
futuro — voluntéria ou involuntariamente — determinada imagem e si
préprias. (LE GOFF, 2003, p. 537-538)
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No estudo das civilizagdes antigas, nos deparamos com objetos e outros elementos
que expressam e representam valores simbolicos criados pelo homem num determinado
espaco e tempo da histdria, e que, portanto, sdo dotados de significados dentro de um
contexto cultural e social. Esses elementos, no nosso trabalho, serdo denominados de
artefatos. A palavra artefato vem do latim arte factu, que significa feito com arte.

Para o Dicionério de Filosofia, Artefato significa objeto produzido, no todo ou em
parte, pela arte ou por qualquer atividade humana, na medida em que se distingue do
objeto natural, produzido pelo acaso. Abbagnano (2000) explica ainda que, a natureza e a
complexidade dos artefatos constituem apoio para distinguir o tipo de cultura a qual
pertence, manifestando a finalidade pela qual foi criado. D’Ambrosio (1997, p. 140),
conceitua artefatos como “manifestacdes concretas da criatividade humana, transmissiveis
de individuo para individuo através de contato direto ou remoto.” Na Arqueologia os
artefatos séo objetos ou parte de um objeto feito pelo homem que fornecem indicacbes
sobre a época a que pertenceu.

Com esse entendimento, podemos inferir que os artefatos definem comportamentos
especificos das pessoas, no cerne de uma sociedade, mostrando, as vezes, a vida cotidiana
das civilizagBGes e a relacdo de poder e prestigio exercido pelos os individuos no seu
contexto social, o conhecimento histérico produzido, nos presenteando com situacdes
vivenciadas.

No estudo das civilizacdes antigas, é possivel tomar os artefatos como objetos de
estudo, tendo em vista que a possibilidade de interpretacdo e compreensao se dar, segundo
Funari (2003),

[...] pelo fato dos artefatos serem produto do trabalho humano, e,
portanto, apresentarem necessariamente duas facetas: terem uma fungao
primaria (uma utilidade prética) e funcBes secundarias (simbdlicas). [...]
Artefatos, por outro lado, ndo é apenas um indicador de relagGes sociais,
mas, enquanto parte da cultura material, atua como direcionador e
mediador das atividades humanas. (FUNARI, 2003, p.33)

Pinsky et al. (2006, p. 84) explica que “[...] se voltarmos aos historiadores antigos,
Herddoto, Tucidides ou Salustio, nds perceberemos que para eles, a Historia se faz com

testemunhos, com objetos, com paisagens, ndo necessariamente com documento escritos”.

E D’Ambrosio (1990) acrescenta que,
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Nosso objetivo é entender o homem como fato nessa realidade de
artefatos e mentefatos por ele proprio acrescentados e suprimidos,
entender o homem como quase-criador, mas, de perceber e manejar, e
portanto, de modificar a realidade na qual ele se insere. A partir do
individuo como fato concebido de uma realidade nos procuramos
compreender o significado dos artefatos e mentafatos por ele mesmo
concebidos e criados, e por ele, agora integrado numa coletividade,
transformados em fatos culturais. (D’AMBROSIO 1990, p.39)

Na dinamica da construcdo do conhecimento matematico, provavelmente, foram
necessarios a exploracdo ou reconstrucdo de alguns artefatos que permitiram uma nova
forma de conhecer e explicar a construcdo historica desse conhecimento. Pensando assim,
para 0 nosso trabalho de pesquisa denominamos de artefatos, ao conjunto de objetos,
documentos, monumentos, imagens, fotografias e outros materiais que déo sentido as acdes
do homem no passado e que representam o dito e o feito na histéria da humanidade. Sdo
objetos ligados direta ou indiretamente & historia das civilizagdes antigas, que possam ser
manuseados, e que permitam extrair informac6es sobre as sociedades e a realizacdo de
inferéncias sobre estes, de modo a ampliar o conhecimento do professor que atua nos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

A utilizagdo de artefatos, como fio condutor das atividades de ensino, tem respaldo
nas ideias de Marta Kohl de Oliveira (1993) quando busca o conceito de mediacao criado

por Vygotsky:

Mediacdo, em termos genéricos, € 0 processo de intervencdo de um
elemento intermediario numa relagdo; a relacdo deixa, entdo, de ser direta
e passa a ser mediada por esse elemento. [...] Vygotsky trabalha, entéo,
com a nogao de que a relagdo do homem com o mundo n&do € uma relagéo
direta, mas, fundamentalmente, uma relagdo mediada. (OLIVEIRA 1993,
p.26-27)

No ensino, também ndo pode ser diferente, por meio da mediacdo dos
procedimentos e recursos pedagdgicos fornecidos pelo professor, o aluno se apropria
progressivamente dos conceitos produzidos pela humanidade, internalizando novos
conhecimentos que geram novas formas de pensar e agir.

Muitos educadores desconhecem o papel de uma atividade mediada com vista a
estabelecer relagdes interna e externa ao aluno. Interna no sentido de modificar o
significado das coisas e ampliar o conhecimento construido anteriormente e externo,

quando modifica sua atuacdo no seu espaco de vivéncia. No decorrer das acdes sobre uma
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atividade mediada, por meio de signos, por exemplo, o aluno integra conhecimentos que

estdo separados em um novo conhecimento mais ampliado e mais complexo.

3. Metodologia do minicurso

O desenvolvimento do minicurso sera realizado em dois momentos. No primeiro
momento sera feito uma exposicdo dialogada sobre o significado de Artefatos Historicos e
sua contribuicdo para a formacdo docente. Em seguida, no segundo momento, serdo
desenvolvidas atividades em grupo sobre a civilizacdo egipcia, com o uso de alguns
artefatos relacionados a esta civilizagdo, com objetivo de discutir e sistematizar as ideias
construidas na realizacéo das atividades.

4. Atividades a serem desenvolvidas

Atividade 1 - Explorando a Cabeca de Clave do Faraé Nermer
Nesta atividade o professor terd oportunidade de aprender mais sobre a constitui¢do da

sociedade egipcia, bem como o significado de alguns simbolos que aparecem no artefato.

Procedimentos

1. Questionamentos iniciais: Como era formada a sociedade no Egito? Qual o papel dos
farads no Egito? Quem foi Nermer?

2. Observacdo do artefato para levantamento de hipoteses.

3. Analise do artefato para descobrir a presenca ou ndo de numeros. Registro das
conclusbes do grupo.

4. Pesquisa em diferentes espacos de aprendizagem sobre a Paleta de Nermer.

5. Sugestdo de uma releitura da Paleta de Nermer.

6. Apresentacdo e discussdo, no coletivo, das hipdteses levantadas pelos grupos.

Atividade 2 - Explorando Problema 79 do Papiro de Rhind
Esta atividade tem com objetivo propiciar ao aluno momento de observacao, analise

e descoberta do que esta posto no artefato. A partir das descobertas faremos uma discussdo
sobre a simbologia utilizada pelos egipcios para escrever os numeros, além da discussao

sobre o contetido proposto no problema.
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Procedimentos

1. Questionamentos iniciais sobre o artefato, copia do Problema 79 do Papiro de Rhind:
O que se observa no artefato? Qual o tipo de escrita esta presente no artefato? Quais 0s
tipos de escritas que o Egito possuia?

2. Analise da replica do artefato (Problema 79 do Papiro de Rhind), descobrindo os
valores de cada simbolo.

3. Criacdo de um texto que represente o problema proposto no artefato.

4. Pesquisa de outras formas de apresentacdo do mesmo problema.

5. Pesquisa sobre o significado de cada simbolo utilizado pelos egipcios para escrever o0s
ndmeros e comparar com 0 nosso sistema de numeragéo.

6. Sistematizacdo do conteudo matematico presente no artefato.

Atividade 3 — Operando com os simbolos egipcios
Nesta atividade serdo colocados em prética os conhecimentos adquiridos nas atividades

anteriores sobre os simbolos egipcios, com objetivo de explorarmos a regras do sistema de

numeracdo egipcio e a forma de operar desses povos.

Procedimentos

1. Questionamentos iniciais: quais os simbolos utilizados pelos egipcios para representar
0s nimeros? Qual é a base do sistema de numeracdo egipcia? O sistema de numeracéo
egipcio € posicional? Apresenta um simbolo para o zero?

2. Solicitacdo da escrita da data de nascimento (dia, més e ano) dos participantes dos
grupos, utilizando a simbologia egipcia. Apresentacdo, no coletivo, de algumas datas.

3. Imaginem que vocés estdo no Egito, na época dos Farads, e s6 conhecem a escrita
numérica dessa civilizacdo. Entdo com base nesse conhecimento, escrevam uma adicao
e uma multiplicacdo para serem resolvidas utilizando a simbologia egipcia, e a
estrutura organizacional do sistema de numeracgdo egipcio. Explicacdo, por escrito, da
forma como foram resolvidas as opera¢es indicadas.

4. Correcdo no coletivo das operacdes elaboradas e resolvidas.

5. Consideracdes Finais

A utilizacéo de artefatos histéricos, em atividade de ensino, possibilita ampliacdo
de saberes, desenvolvimento de competéncias e habilidades essenciais a atua¢do docente,

bem como a integracdo entre diferentes areas do conhecimento, propiciando uma formacéo
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mais ampla em nivel de conteidos conceituais, procedimentais e atitudinais, contribuindo
para uma concepgéo de formacdo em que o professor aperfeicoa o seu saber, o saber-fazer
e saber-ser.

Ao invés de abordamos o artefato, nos cursos de formacdo de professores, apenas
no sentido matematico, buscamos apurar nosso olhar com vista & ampliacdo do
conhecimento do professor como forma de contribuir para uma formacdo mais completa
direcionada para a ndo fragmentacdo do saber. Os artefatos apresentam uma riqueza de
detalhes que possibilitam a interconexao e o dialogo entre as areas do conhecimento.

O nosso proposito é tentar superar o distanciamento entre as areas do conhecimento
com possibilidade de integra-las, com vista a formacdo de profissionais com mais
capacidade de perceber que o processo de ensino e aprendizagem pode ser realizado de
forma interligada, em que os conteudos das diferentes areas podem ser abordados de forma

n&o linear e ndo fragmentados.
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