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Resumo:

O minicurso “Fazendo magica para ensinar e aprender Matematica: 0os nimeros ao alcance
do ilusionismo” tém como objetivos proporcionar momentos de ludicidade e descontragdo
através da apresentacdo do elemento artistico da mégica e explicar como as Mégicas
acontecem devido a um principio matematico que as regem. Para a oficina serdo
trabalhadas magicas com contas, com cartdes e com baralhos. Caso a turma ja conheca
algumas dessas magicas ou demonstrem velocidade de compreensdo de seus principios
matematicos, iremos expor magicas com ligas, moedas e papeis. O desenvolvimento da
oficina sera os ministrantes fazendo as magicas, explicando como fazé-las e oportunizando
um espaco para que os cursistas as refacam entre eles adaptadas a sua criatividade. Apos
isso, realizaremos um debate sobre a potencialidade do recurso.

Palavras-chave: Matematica; Magicas; Ludicidade.
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1. Introdugéo

Parece que a desmotivacdo e o desinteresse vém aflorando estudos que visam
entender o motivo dos alunos comecgarem a demonstrar desanimo pela Matematica. Entre
esses estudos, destacamos que Brito (1996) realca que, de modo geral, os alunos ao
atingirem o Ensino Fundamental 1l e a partir dele, apresentam atitudes negativas com
relacdo & Matematica em maior grau do que no Ensino Fundamental |.

Essas atitudes negativas, segundo Brito (1996), parecem estar associadas a um
menor rendimento na disciplina de Matematica a medida que a escolaridade avanca,
podendo estar associada a mudanc¢a da metodologia de ensino do professor (que por sua
vez pode estar atrelada a formacdo do professor) ou a relacdo professor x aluno. J& Pereira
(s/d) afirma que um numero muito grande de alunos do Ensino Médio e Superior alegam
que, até determinado momento de sua escolariza¢do, ndo tinha a menor dificuldade na
disciplina Matemaética, relatando muitas vezes se tratar da matéria escolar de suas

preferéncias. Apds suas andlises, o autor concluiu que:

“[...] também é fato que, no decorrer da sua caminhada escolar, esse prazer, para
muitos alunos, vai se transformando em desprazer e torna-se um obstaculo para a
aprendizagem. Diante desses dados, sentimos a necessidade de entender tal
mudancga, a partir de estudos ja realizados, que explicam esse problema.”
(Pereira, s/d, p.2)

J& Brito (1996, p.295, 298), versa que “[...] este e outros trabalhos mostram que as
atitudes mais positivas ocorrem nas 3* e 4 séries” ou ainda “As atitudes mais negativas sao
encontradas na sétima e oitava séries, que sdo as séries onde o ensino de Matematica,
particularmente a algebra, passa a exigir uma capacidade de abstracdo cada vez maior do

estudante”. Para ele:

“Ndo é a Matematica por se que produz atitudes negativas. Aparentemente, elas
se desenvolvem ao longo dos anos escolares, muito relacionadas a aspectos
pontuais: o professor, o ambiente na sala de aula, o método utilizado, a
expectativa da escola, dos professores e dos pais, a auto percepcdo do
desempenho, etc.” (BRITO, 1996, p.298)

Nesse contexto, D’ Ambrdsio (1986) afirma que € muito dificil motivar, com fatos e
situagcBes do mundo atual, em uma ciéncia que foi criada e desenvolvida em outros tempos,
em virtude dos problemas de entdo, de uma realidade, de percepgdo, necessidade e

urgéncias que nos sdo estranhas.
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Sendo assim, Falcdo (2004), sugere que a magica, na qual muitos julgam néo
passar de uma ilusdo ou de um truque sem bastante utilidade, pode ser uma alternativa
interessante a ser estudada, pois possui potencial para fazer demonstracdo de regras que
podem ser facilmente balizadas em topicos de probabilidades, matrizes, teoria dos
conjuntos, teoria dos nimeros, na topologia, entre outro. Enfim, em inimeros campos,
topicos e sub-tdpicos que a Matematica pode oferecer, a mégica (ou truques) pode surgir
como uma forma de contextualizar certos topicos da Matematica e podendo ser um atrativo
ao interesse do aluno. Para Falcdo (2004), a Magica ndo foge da natureza de assuntos
ludicos ou divertidos, o autor alega que seu grande trunfo € a forma pela qual ela trabalha
as bases Matematicas com entretenimento. Desde que o estudante ndo seja apenas um

telespectador no processo. Falcdo (2004, p.33) afirma que:

A magica Matemética é, na grande verdade, um campo que se encontra ainda nos
seus primeiros passos, muito pouco pesquisado e menos ainda aplicado.Contudo,
um campo riquissimo ja que podem ser inventados inimeros novos fantasticos
truques e efeitos, todos possuidores de principios facilmente compreendidos, sem
necessidade de se possuir uma formacédo superior em Matematica.

O trabalho de Falcdo (2004) apresenta varias referéncias sobre a aceitacdo da
Matematica pelos alunos através das méagicas ministradas por ele, como mostra a figura 1

que segue:

! E : ~ :\ oo c £ 2 Sl i 3

L= 0 T 0| e SIS | 7 e W B o M 0 -G T B0 B i w LGS W s U

| = b | ! '
e et e

FORAL ) RS '—-'.:.=.J\ o

o B i B K L AN

- '_|"3.|---:'- T .,

faonten UMD i R R A =

Figura 1 — Aluna, 12 anos, comentando sobre atividades numéricas nas oficinas.

Fonte: Falcdo (2004, p.37), Matemagica Facil: Um novo aprendizado.

Dessa forma, resolvemos sugerir um minicurso cujo objetivo é trabalhar a questao
da ludicidade através de magicas matematicas. Para tanto, pensamos em realizar e, por
conseguinte, demonstrar varias magicas com baralho, previsdo de futuro e leitura de

mentes. Entre essas atividades, iremos ensinar 0s seguintes truques:

a) Adivinhando a soma
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Em um dos contatos entre 0s ministrantes e os cursistas do minicurso, o ministrante
solicitara para que a turma diga, aleatoriamente, cinco digitos quaisquer. Apos isso, 0
ministrante escrevera algo no papel e o guardaria com algum voluntario da oficina. Depois
0s cursistas voltardo a dizer nimeros com casas até dezena de milhar, em 5 parcelas para
serem somadas. Apés isso 0s cursistas somardo todas as parcelas da soma e ao abrir o
papel que esta com o voluntario, perceberdo que o total da soma ja havia sido escrito no
papel antes mesmo da conta existir.

Ap0s a realizacdo da Méagica, os ministrantes irdo explicar como se faz a magica e
ird mostrar o principio matematico que ela oculta, sendo nesse caso, “completar o nove” e
a compensagao, claro que associado a um pouco de “persuasdo” por parte dos ministrantes.

Segundo Falcdo (2004), as magicas Matematicas, ou aquelas que envolvem contas
e numeros, fazem com que o aluno se concentre e perceba a diversdo, o suspense e

expectativa nos calculos.

b) Adivinhando o nimero

Pensamos em construir sete cartdes numerados com o0s cursistas. Esses cartdes
serdo construidos segundo uma regra Matematica que sera explicada na hora do minicurso,

gerando esses modelos.

38 39 40 41
48 49 50 51
58 58 60 61

68 70 ™ T2 73
78 BOD 81 82 B3
88 80 91 92 83
98
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Figura 2 — Cartdes Numéricos MAagicos
Fonte: Falcao (2004, p.40), Matemagica Facil: Um novo aprendizado.

A confeccdo de todos esses cartdes obedecem padrdes matematicos de soma e
multiplicacdo que seré explicada aos cursistas. Apos isso, qualquer nimero pensado, de 1 a
99, podera ser acertado pelos ministrantes a partir de algumas perguntas. Apos realizar a
magica algumas vezes, 0s ministrantes explicardo como se faz a méagica e orientara na
explicagdo do principio matematico envolvido. Na pesquisa de Falcdo (2004), essa mégica
trouxe um aspecto positivo no relato de um de seus participantes da pesquisa, pois foi

aplicada fora dos muros da sala de aula, como mostra a figura 2 que segue:
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Figura 3 — Aluno, 14 anos, comentando sobre as magicas dos cartdes.
Fonte: Falcdo (2004, p.42), Matemagica Facil: Um novo aprendizado.

Para Falcdo (2004), as magicas Matematicas possuem 0 encanto de que, a um
primeiro momento, ela realmente parece uma magica e pouco se suspeita de que, na
verdade, h4 uma propriedade Matematica dissimulada, mascarada em seu cerne. As
magicas sdo elementos artisticos e se elas conseguem contextualizar com a sua disciplina,
sdo consideradas magicas educativas e processos artisticos, como pensa Biembengut
(1999, p.17):

Pode ser considerado um processo artistico, visto que, para se elaborar um
modelo, além de conhecimento de Matematica, 0 modelador, precisa ter uma
dose significativa de intuicdo e criatividade para interpretar o contexto, saber

discernir que conteido matematico melhor se adapta e também ter senso ladico
para jogar com as variaveis envolvidas.

¢) Adivinhando a carta

Outras atividades que desejamos desenvolver visa acertar varias cartas pensadas
pelos cursistas em baralhos comuns e modificados, visando mostrar principios de

transposicao de matrizes, interseccdo de conjuntos, entre outras propriedades Matematicas.
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Para Falcdo (2004), a mégica com Matemaética oferece uma maneira de colocar a
aplicabilidade da Matemaética em situa¢des do cotidiano, para diversdo. Podendo assim, ser
para alguns, um atrativo ao aprendizado da Matematica.

Pensamos em realizar magicas variadas com moedas, papel e ligas, essas seréo
processos alternativos caso a turma ja conheca as Méagicas que iremos expor ou descubram

rapidamente o principio matematico que as regem.

2. Consideracdes Finais

Defendemos que a Magica (ou outro elemento da ludicidade), quando planejada,
tem o poder de proporcionar ao aluno subsidio para que ele motive-se a si proprio por
compreender aplicabilidade daquilo que é ensinado. Dessa forma, concordamos com
Abdelnur (1994) quando este sugere que a dificuldade em relagdo ao ensino da Matemaética
é que, na realidade, o dia-dia do trabalho na sala de aula é uma tentativa de transmissdo de
um conhecimento deslocado dos interesses dos alunos. Entendemos que isso se da pelo
fato de que a Matematica acaba se constituindo em um conjunto de técnicas passadas aos
alunos de forma mecénica e acritica, como um conhecimento pronto e acabado.

Também concluimos que é coerente o discurso de Borges Neto (2013), pois ele
afirma que nas escolas, na maioria das vezes, o professor inicia o ensino de um contetido
partindo diretamente de aulas expositivas, pouco aproveitando as experiéncias
Matematicas adquiridas pelo aluno no seu cotidiano. Dessa forma, a magica pode ser algo
que ndao s6 pode trazer ao aluno uma aplicabilidade, como tem potencial de ser
disseminada e propagada pelos préprios alunos, tornando-se assim, uma experiéncia
Matematica positiva que poderia ser aproveitada para outras oportunidades escolares.

Entdo pensando como Paiva & Carvalho (1998), defendemos que é no ambiente
escolar que essas experiéncias deverdo ser enriquecidas pelo contato com outros alunos,
através de conversas formais, pela discusséo e reflexdo de seus pontos de vista e pelas
formas de pensar Matematica que cada um apresenta, e que a magica € um agente
socializador muito rico para se promover essas aproximagdes. Entdo foi assim que nasceu a
nossa proposta de oficina, visando dar concretude a nosso pensar sobre 0s pontos
supracitados, visando trabalhar atividades com carater ludico, estimulando a sensibilidade

e a criatividade.
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