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Resumo:

Nosso minicurso tem como objetivo apresentar o Plickers e o IF-AT como ferramentas de
feedback imediato utilizadas nas Metodologias Ativas de Aprendizagem. A metodologia
empregada neste minicurso serd a experimentagao. Os participantes terdo a oportunidade de
vivenciar estratégias de ensino envolvendo o conteido de Equagdes Diferenciais. Ao utilizar
estas ferramentas pretendemos fornecer ao professor o feedback imediato dos alunos, o que
propiciara ao mesmo fazer melhores intervengdes didaticas no processo de ensino
aprendizagem no Calculo Diferencial e Integral.

Palavras-chave: Metodologias Ativas de Aprendizagem, Célculo Diferencial e Integral.

1. Introduciao

Todos os dias na pratica docente verificamos a dificuldade do aluno em lidar com
novos conhecimentos e dos professores em disponibilizar aos alunos formas alternativas de
superar estas dificuldades. As metodologias ativas atuam justamente no engajamento dos

alunos, lhes proporcionando novas maneiras de acessar e internalizar o conhecimento.

A construgdo da aprendizagem significativa implica a conexao do que o aluno ja sabe
com os conhecimentos que estd adquirindo, quer dizer, o antigo com o novo. Neste sentido

Mitre (2008) nos esclarece que

De acordo com Coll, existem duas condigdes para a construgdo da
aprendizagem  significativa: a existéncia de um conteudo
potencialmente significativo e a adog@o de uma atitude favoravel para
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aprendizagem, ou seja, a postura propria do discente que permite
estabelecer associagdes entre os elementos novos e aqueles ja
presentes na sua estrutura cognitiva. A construgdo da aprendizagem
significativa implica a conexdo do que o aluno ja sabe com os
conhecimentos que esta adquirindo, quer dizer, o antigo com o novo.
De acordo com Coll, existem duas condigdes para a construgdo da
aprendizagem  significativa: a existéncia de um conteudo
potencialmente significativo e a adogdo de uma atitude favoravel para
a aprendizagem, ou seja, a postura propria do discente que permite
estabelecer associagdes entre os elementos novos e aqueles ja
presentes na sua estrutura cognitiva. (MITRE, 2008, p. 2135)

Acreditamos que o aluno de hoje deve ser capaz, diante de tantas competéncias
exigidas (éticas, politicas e técnicas), de ser agente ativo no seu processo de formagdo. E
assim que entendemos metodologias ativas: “As metodologias ativas estdo alicergadas em um
principio tedrico significativo: a autonomia, algo explicito na invocacdo de Paulo Freire”
(MITRE, 2008, p. 2135). Buscando promover o engajamento dos alunos nas aulas de Calculo
Diferencial este workshop tem como objetivo apresentar algumas ferramentas das
Metodologias Ativas e refletir junto com os professores participantes da oficina a viabilidade
e o carater motivacional das mesmas. Esta oficina sera realizada com a seguinte metodologia:
iremos desenvolver questdes com os professores nas quais eles utilizardo as ferramentas
apresentas e ap0s a utilizacdo de cada ferramenta debateremos suas vantagens e os pontos que

devem ser melhorados.

2. Estrutura do minicurso

Nosso minicurso terd um carater experiencial, no qual os participantes serdo convidados a
vivenciar atividades que utilizam ferramentas de feedback imediato. Pretende-se utilizar o
seguinte roteiro: Apresentacdo dos participantes; discussdo sobre o tema “metodologias
ativas”; Organizacao dos participantes em equipes de até 5 pessoas; Apresentacao da primeira
atividade utilizando o Plickers; Realizacdo da segunda atividade utilizando o IF-AT;
Discussao sobre a aplicabilidade dessas ferramentas em salas de aula de matematica e

avaliagdo do minicurso pelos participantes.

3. Ferramentas de Feedback imediato

Apresentaremos e utilizaremos neste minicurso duas ferramentas o Plickers e o IF-AT.
O aplicativo Plickers ¢ usado para feedback individual dos alunos e possibilita ao professor

visualizar imediatamente a resposta dos seus alunos.
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Para as atividades em grupo, a ferramenta a ser apresentada serd o IF-AT (The
Immediate Feedback Assessment Technique), que pode ser traduzido como “técnica de
avaliacdo de feedback imediato”. Uma caracteristica desta ferramenta ¢ possibilitar o

feedback imediato para o professor e para os alunos.

O Plickers ¢ uma ferramenta gratuita, o que facilita o acesso do professor. Em aula os
alunos recebem um card, que apresenta quatro opcdes de resposta. A posicao que ele levanta o

card corresponde a uma alternativa (figura 1).

Figura 1- Alunos utilizando os cards do Plickers.

O professor, com um aplicativo no celular, consegue escanear as respostas dos alunos
conforme a figura 2. Depois de registrar as respostas o aplicativo fornece uma parcial daquela
questdo com relagdo aquela turma como ilustrado na figura 3.

< 3002

questao 1

total: 34

Clear

Figura 2 — Professor escanceando as respostas dos alunos ~ Figura 3- Relatorio imediato dado ao professor

Quando utilizamos Metodologias Ativas de Aprendizagem ¢ imprescindivel
obter feedback instantdneo durante as aulas visando fazer boas intervencdes pedagogicas ao
longo do processo de ensino aprendizagem. Além das atividades individuais temos as

atividades que devem ser desenvolvidas em times.
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Durante o Team Based Learning (aprendizagem baseada em times) faz-se necessario
dar aos grupos a capacidade de gerenciarem seu processo de aprendizagem, descobrindo ao
longo de uma avaliagdo seu desempenho. Para isso uma ferramenta simples porém
interessante ¢ o "Immediate Feedback Assessment Technique" (técnica de avaliagdo com
feedback imediato) ou simplesmente "raspadinha" ou RASPA (Réapida Avaliacdo Sistematica

Para Aprendizagem).

Trata-se de uma cartela de multipla escolha na qual as opg¢des sdo feitas na forma
de "raspadinha". Assim, quando um grupo acaba de resolver uma questdo e deseja saber se
acertou basta raspar a op¢do que considera correta para descobrir. O professor tem acesso ao
gabarito anteriormente, fazendo com que as respostas certas coincidam com o gabarito que

possui.

O IF-AT ¢ um tipo de gabarito de multipla escolha, seu maior diferencial ¢ a forma
como ¢ produzido (figura 4).

IMMEDIATE FEEDBACK ASSESSMENT TECHNIQUE (IF AT®)
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Figura 4- IF-AT ap6s sua utilizagdo

Os alunos vao ler uma pergunta, resolver, e responder, caso raspem a resposta errada,

vao ter que retornar a questdo, e continuar trabalhando para chegar a uma resposta correta.

Ao realizar o trabalho, os alunos observardo que nio existem apenas as possibilidades
de errar ou acertar, eles poderdo ver no momento do trabalho seu erro e ali mesmo tentar

entender porque e onde erraram, o que chamamos de feedback imediato.
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Acredita-se que esse trabalho deve ser realizado em grupos de 4 alunos, para uma
discussdo mais expressiva e para proporcionar a troca de producdes de significados dos

alunos.

Essas ferramentas podem ser utilizadas juntas, ou de forma separada, de acordo com o

curso, professor e alunos. O IF-TA ¢ uma ferramenta que pode ser utilizado ap6s o Plickers.
4. Agradecimentos
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5. Consideracoes Finais

Nas metodologias ativas, o aprendizado se d4 em grande maioria a partir de problemas
significativos, desafios relevantes, jogos, estudo de caso, atividades em grupos/individuais e
leituras. As tecnologias moveis e em rede abriram novas possibilidades para conectar espagos
e organizar aulas mais ativas, nas quais os alunos participam efetivamente e o professor utiliza
recursos tecnologicos para obter feedback imediato dos alunos, isso se torna interessante, pois
viabiliza intervengdes didaticas mais produtivas no processo de ensino-aprendizagem.
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