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Resumo:

Este artigo apresenta os resultados de uma pesquisa qualitativa com alunos de escolas
particulares de Sao Paulo sobre suas percepgdes em relacdo ao processo de ensino e
aprendizagem de Matematica. Ele se fundamenta no conceito de afetividade de Henri Wallon,
em que a emogdo e a cogni¢do sdo indissociaveis no desenvolvimento e aprendizagem dos
estudantes. Por meio de grupos focais, os estudantes analisam trés momentos da sua
experiéncia com a Matematica: a aula, o dever de casa e a prova. Com a ajuda de imagens,
eles expressam seus sentimentos e seus desejos em relacdo a uma experiéncia ideal. As
respostas dos estudantes remetem a motivacdes positivas e negativas inerentes ou externas a
aprendizagem em si. Seus desejos refletem as necessidades de alunos do século XXI, que sdo
nativos digitais e vivem num mundo em constante mudanga.

Palavras-chave: afetividade; Ensino Fundamental II; Educacdo Matematica; percepgoes;
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1. Introduciao

Em 2014, o brasileiro Artur Avila Cordeiro de Melo foi premiado com a maior
honraria possivel para um matematico: a medalha Fields (MATHUNION, 2014). Em
contrapartida, os resultados de 2012 de uma avaliagdo do Programme for International
Student Assessment (PISA) apontam que os estudantes da educagdo basica do Brasil estdo na
58 posi¢do em relacdo a estudantes de 64 outros paises em funcdo da proficiéncia em
Matematica, onde praticamente 70% dos alunos ndo passam do nivel 1 de proficiéncia
(FUNDACAO SANTILLANA, 2012, p.15). Esse contraste, da exceléncia em pesquisa ao

nivel mais basico de compreensdo e uso da Matematica no cotidiano, pode ser percebido
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também no grau de variacdo das notas no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) onde,

em 2014, ocorreu nota minima de 318,5 pontos ¢ maxima de 973,6, com a média em 473,5

pontos (GOMES, 2015).

A comparag¢do dos resultados do PISA de 2003 com o de 2012 mostra uma melhora na
pontuacao dos aprendizes e um deslocamento da distribuicdo de estudantes dos niveis mais
baixos (nivel abaixo de 1 e nivel 1) para os niveis 1 ¢ 2 (FUNDACAO SANTILLANA, 2012,
p. 15). Entretanto, como observa o presidente do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP) a época do PISA 2012, Luiz Claudio Costa, ainda ha
muito trabalho a ser feito para melhorar a qualidade da educacdo em Matemadtica
(FUNDACAO SANTILLANA, 2012, p. 7). Atualmente a tecnologia permeia e transforma os
processos nas industrias e contribui fortemente para o avanco da Ciéncia, sendo o pensamento
matematico fundamental para qualquer cidaddo afim de obter uma posi¢do relevante seja no
mercado de trabalho, seja no mundo académico. Segundo Marcelo Viana — diretor do Instituto
de Matematica Pura e Aplicada (IMPA), o nivel necessario, definido segundo os critérios do
PISA, para que uma pessoa consiga trabalhar num ambiente tecnoldgico seria o 4 (ALVES e
VERSOLATO, 2016). Mesmo a rede privada, apesar de ter a média dos alunos com nivel
socioeconomico mais alto que as demais, também tem muito a melhorar, com a média de
desempenho no PISA de 461,7 pontos (no nivel 2). (FUNDACAO SANTILLANA, 2012, p.
54).

Sao vérios os fatores que contribuem para esse cenario preocupante do ponto de vista
do aprendizado da Matemadtica, como a estrutura escolar, perfil socioecondmico dos
estudantes, formagdo dos professores etc. Além do desempenho insatisfatorio, ¢ historica a
percep¢do da Matematica como uma Ciéncia e disciplina escolar de dificil compreensao,
sendo desproporcionalmente estigmatizada por individuos das mais variadas faixas etarias,
desde criancas a jovens e adultos (RODRIGUES e FERREIRA, 2013; CRUZ e NEVES,
2010; RODRIGUES, DIAS ¢ ARAGAO, 2010; CARDOSO, FRANCO e BENEVIDES-
PEREIRA, 2010).

Sabe-se que o desenvolvimento infantil ocorre de forma integral e que a cognicao —
tao focada no ambiente escolar — ¢ indissociavel da afetividade ¢ da motricidade das criangas
(GRATIOT-ALFANDERY, 2010). Fundamentado na teoria de Henri Wallon, ¢ inspirado em
pesquisas recentes, como as de Spires (2008), este estudo pretende contribuir para a pesquisa

em educa¢cdo Matematica ao trazer as vozes de estudantes a respeito dos processos de ensino e
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aprendizagem em seus contextos escolares. Assim, o objetivo deste trabalho ¢ compreender a
percep¢do das criangas dos anos finais do ensino fundamental em relagdo as suas
experiéncias escolares durante as aulas, as provas e os deveres de casa. Buscamos entender

ndo apenas como os estudantes se sentem em relagdo a estes trés momentos do ensino, mas

também suas visdes sobre como melhorar a experiéncia escolar com a Matematica.

Para alcangar o objetivo proposto trabalhamos com grupos focais de alunos oriundos
de escolas particulares de Sdo Paulo, aplicando algumas técnicas de dinamica de grupo para
obter informacdes a respeito dessas experiéncias, coletando dados qualitativos a respeito de
suas visoes dos trés momentos. Na secdo seguinte apresentamos a fundamentagdo tedrica e a
metodologia utilizada na pesquisa. Em seguida, realizamos a discussdo dos resultados e,

finalmente, encerramos o trabalho com as consideragdes finais.

2. Fundamentacio

2.1 Afetividade e os processos de ensino e aprendizagem

Na escola, muitas vezes ¢ dado um peso negativo muito grande para a manifestagdo
das emocdes dos aprendizes. Em alguns momentos, inclusive, os professores ensinam seus
alunos a se “comportarem” suprimindo as emogdes, distorcendo seu significado como algo
negativo e que deve ser evitado (CAMARGO 2004 apud CARDOSO, FRANCO e
BENEVIDES-PEREIRA, 2010). No entanto, a emo¢do, bem como sentimento e paixdo, tem
relacdo com um conceito mais abrangente na teoria de Henri Wallon: a afetividade. Apesar da
afetividade ser definida em termos de emogdes, sentimentos e paixdes, esses elementos nao

sdo reduzidos uns nos outros, podendo ser tratados separadamente.

Segundo Ferreira e Acioly-Régnier (2010), podemos definir a afetividade, em
consonancia com a teoria de Wallon, como “[...] o dominio funcional que apresenta diferentes
manifestagdes que irdo se complexificando ao longo do desenvolvimento e que emergem de
uma base eminentemente organica até alcancarem relagdes dindmicas com a cogni¢do [...]".
Para Wallon, o desenvolvimento infantil se inicia com o nascimento da crianga, onde a
primeira manifestagdo emotiva ¢ o choro. O choro ¢ uma a¢do motora de fundo emotivo, o
que nos mostra a relacdo da afetividade com a agdo motora. Com o tempo, o bebé aprende a

chorar ao sentir fome, pois associa a a¢do da mae amamenta-lo com a necessidade de ser
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alimentado. Percebemos por meio desse exemplo a relagdo entre afetividade, agdo motora e

cognigio — fatores considerados indissociaveis (GRATIOT-ALFANDERY, 2010).

A atengdo dada a afetividade na educagdo ainda ¢ baixa, mas os beneficios de sua
analise sdo relevantes para os processos de ensino e aprendizagem. Nessa teoria, ¢ possivel
reconhecer as posturas e atitudes dos alunos como sinais daquilo que pode afetar o
desempenho no processo de aprendizagem. A identificacdo dos sinais ndo tem como inteng¢ao
o seu bloqueio, mas compreender suas origens, permitindo a elaboracdo de estratégias que
tenham mais efeito sobre cada aluno. Além disso, 0 movimento e inquietacdo na sala de aula,
sob a oOtica walloniana, podem ser percebidos como o desenvolvimento da linguagem, do

pensamento e da percepgdo da crianga (GRATIOT-ALFANDERY, 2010, p.41).

Trabalhos como os de Cazorla et al. (2008), mostram que atitudes e percep¢des boas
em relacdo a Matemadtica estdo relacionadas positiva e linearmente a bons resultados na
disciplina. Por outro lado, temos que as atitudes e percepgdes negativas sdo recorrentes na
maioria dos alunos de diversas faixas etarias (RODRIGUES ¢ FERREIRA, 2013; CRUZ ¢
NEVES, 2010; RODRIGUES, DIAS e ARAGAO, 2010; CARDOSO, FRANCO e
BENEVIDES-PEREIRA, 2010). No documento dos Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN), ao componente afetivo acrescenta-se a predisposicao, o interesse € a motivacao, sendo
vistos como fundamentais aos processos de ensino e aprendizagem (PCN, 1998, p.50). Além
disso, a importancia dada ao componente afetivo tem o mesmo peso daquela dada aos
conceitos e procedimentos, todos vistos como condi¢des necessarias para que os alunos se

desenvolvam como cidadios (PCN, 1998, p.50).

2.2 Metodologia

A metodologia escolhida para investigar as percepcdes das criangas sobre os processos
de ensino e aprendizagem de Matematica foi uma abordagem qualitativa por meio de grupos

focais. Apesar de seus desafios metodologicos, entende-se que:

[...] os pesquisadores encontram nos grupos focais uma técnica que os ajuda na
investigagdo de crengas, valores, atitudes, opinides e processos de influéncia grupal,
bem como de suporte para a geracdo de hipdteses, a construgdo tedrica e a

elaboragdo de instrumentos [...] (GONDIM, 2003, p.160).
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No presente estudo, os grupos nos permitiram combinar perspectivas de estudantes de
diferentes escolas e levantar alguns padrdoes de percepgdes relacionadas aos diferentes
aspectos da experiéncia destas criangas na aprendizagem de Matematica. A experiéncia no
processo de aprendizagem foi dividida em trés partes, tanto durante a conversa para a reflexao
das criancas quanto para a estruturacdo da andlise dos resultados: (1) a aula de Matematica,
(2) o dever de casa de Matematica e (3) a prova de matematica. Cada um desses "momentos"
foi analisado sob trés pontos de vista: descritivo — o que acontece durante a aula, o dever de
casa e a prova; sensorial — como eu me sinto durante a aula, o dever de casa e a prova?; e

propositivo — como seria a experiéncia ideal da aula, do dever de casa e da prova?

Para auxiliar as criancas a expressar suas percepcdes, nds apresentamos a elas um
conjunto de imagens pré-selecionadas. Para cada momento, (1, 2 e 3) as criancas escolhiam
duas imagens que mais retratavam como elas se sentiam. Depois, agrupamos as imagens €
pedimos para os estudantes explicarem os sentimentos associados a cada uma delas, com
destaque para as que apareciam mais de uma vez. Esta técnica foi adaptada de metodologias
utilizadas na pesquisa em psicologia com criangas, como a Metodologia Q (ELLINGSEN,
THORSEN e SToRKSEN, 2014). As 12 imagens que foram selecionadas pelos pesquisadores
remetiam a emogdes e percepgdes variadas, buscando balancear entre mais negativas ou mais
positivas, entre elas: sucesso, diversdo, ideias, desafio, tranquilidade, felicidade,

transformagao, medo, confusao, dificuldade, tédio, chateagao, fracasso ¢ raiva.

3. Descricao dos resultados

3.1 A amostra

A amostra consistiu de 24 criangas cursando o Ensino Fundamental II de 11 escolas da
rede particular da regido metropolitana de Sdo Paulo, recrutadas por meio de professores
contatados pela equipe de pesquisa. Houve um cuidado para recrutar alunos de escolas de
diferentes regides de Sao Paulo, mas o conjunto de estudantes que se voluntariou a participar
do estudo acabou tendo um viés de perfil predominantemente masculino (70% dos
participantes eram meninos € 30% meninas) e inclinado para as ciéncias exatas e biologicas.
70% das criancas que participaram da pesquisa consideram Matematica e Ciéncias as matérias
que mais gostam. As criangas foram divididas em 4 grupos focais com 6 estudantes em cada.

Dois grupos tinham alunos do sexto ano e dois grupos tinham alunos do oitavo ano.
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3.2 Percepgoes gerais

No inicio dos grupos, perguntamos aos alunos qual ¢ a primeira palavra que vem a
mente deles quando pensam em Matematica. Compilamos as 10 primeiras palavras que
surgiram em cada grupo. As que apareceram em mais de um grupo foram: niimeros, contas,
calculos, geometria, algebra e fracdes. Estas respostas apontam para uma percepcdo da
matematica como a pratica de exercicios procedimentais relacionados aos contetidos. Alguns
sentimentos também apareceram, ainda que s6 uma vez em cada grupo, sendo eles:

sonoléncia, depressdo, 0dio, tédio, dificuldade, gostar e diversao.

Cada crianca escolheu 6 imagens, 2 relativas a cada momento da aprendizagem de
Matematica (aula, prova e dever de casa). Em média, cada imagem foi escolhida 12 vezes
pelas criancas dos 4 grupos. Quatro imagens tiveram frequéncia de escolha acima da média,

detalhadas na tabela 1.

Tabela I — Descri¢do das imagens utilizadas e frequéncia de escolha das imagens.

Descrig¢do da imagem Principais sentimentos associados Frequéncia de
escolha

Crianga desenhando uma lampada Teve uma ideia; aprendeu algo novo; 28

iluminada. conseguiu fazer; est4 entendendo.

Gato dormindo em cima de um livro. | Sono; cansaco; quase dormindo; chato; 23

tedioso; preguica; trabalhoso; demorado.

Menino sorrindo na frente de um Esta entendendo; sabe fazer; confiante; feliz; | 20
quadro negro com exercicios de veem o professor explicar.
Matematica resolvidos.

Menino com as maos na cabega no Duvida; confusdo; perdido; apavorado; com 18
meio de muitas pecgas de quebra- medo; inseguro; nervoso; bravo; irritado;
cabeca. chato; desempolgado.

A pesquisa aponta algumas categorias de sensagdes fortemente associadas a
aprendizagem de Matematica, sendo trés positivas e trés negativas. As categorias positivas
sdo a sensacdo de aprendizagem, a auto-confianca e o sucesso em conseguir cumprir a tarefa.
As categorias negativas sdo o tédio de estar fazendo algo chato, o medo e inseguranga de nado
conseguir cumprir a tarefa e a irritagdo de estar fazendo algo chato ou ndo conseguir cumprir

a tarefa.

3.3 A aula de Matematica
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As aulas de Matematica sdo focadas predominantemente na pratica de exercicios.
Segundo os estudantes, as aulas costumam seguir sempre a mesma sequencia: corre¢do de
dever de casa, explicagdo da matéria, demonstragdo de exemplos, pratica de exercicios,
indicacdo do dever de casa. Alguns alunos incluem na rotina a cépia de contetdos do livro ou
do quadro no caderno. Também sao relatados momentos em que esta rotina ¢ quebrada com
jogos e competicdes, aulas com materiais concretos, filmes sobre matemadtica e tutoria por
alunos no oitavo ano. Poucos presenciam o uso de tecnologia pelos professores nas aulas,
mencionando a projecdo do livro na lousa digital para mostrar os exercicios e algumas fotos.

O uso do programa Geogebra também foi mencionado por um aluno.

Os sentimentos relacionados a aula de Matematica sdo basicamente de trés tipos. O
mais comum ¢ um sentimento positivo: os alunos estdo entendendo a matéria e “conseguem
lidar com a situacdo”; eles estdo conseguindo resolver os problemas e estdo felizes; eles tém
ideias e estdo aprendendo algo novo. Os outros dois sentimentos sdo negativos e aparecem em
menor grau: sensacdo de cansaco, tédio por causa de uma aula chata e vontade de dormir;
sensa¢ao de dificuldade e que ndo vao conseguir resolver os problemas. Quando perguntamos
sobre como seria uma aula ideal, os estudantes apresentaram varias sugestdes. As principais

sao:

e Aulas ludicas: muitos pedem jogos e brincadeiras: “mais descontraido, ndo tdo sério”,
ou “mais brincadeira, menos trabalho”. Eles gostariam de estudar com musica e que

tivessem jogos e competicdes em que os vencedores ganhassem chocolates e balas.

e Uso de tecnologia: eles gostariam de usar calculadoras, fablets e celulares para

pesquisar e jogar.

e Conexdo com o mundo: as aulas poderiam ser fora da sala de aula, trazer exemplos do

mundo real e mostrar como aquele conhecimento pode ser usado na vida dos alunos.

e Colaboragao: eles querem poder conversar ¢ ajudar um ao outro, “o professor saber

controlar a gente e deixar a gente tirar dividas entre nos”.

e Aulas menos chatas: Eles pedem menos repeticdo e atividades mecanicas: “menos

repetitivo, ¢ sempre a mesma coisa a aula inteira” e “ndo ser obrigado a copiar”.
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o Entender bem a matéria: Para facilitar o entendimento, o professor deveria comegar

com conteudos mais faceis e ir aumentando a dificuldade. Também seria bom retomar

o conteudo da aula anterior no inicio das aulas.

3.3 O dever de casa

O dever de casa normalmente consiste de uma lista de exercicios que os alunos devem
fazer em casa todos os dias. A maioria dos alunos do sexto ano costuma fazer os exercicios na
escola mesmo, argumentando: “ai quando chego em casa posso fazer outra coisa”. A maioria
faz o dever de casa no caderno. Alguns poucos dizem que o professor passa os exercicios por
uma plataforma, mas eles precisam copiar para o caderno e resolver 4. Alguns veem o dever
de casa como um castigo: “a quantidade de dever de casa depende do humor do professor”. A
maioria faz o dever de casa sozinho, pedindo ajuda aos pais ou pesquisando na web, quando
tém duvidas. Alguns usam a tecnologia, por meio de grupos de mensagens ou
videoconferéncias para colaborar com colegas. Um estudante usa um aplicativo que 1é o

exercicio e resolve passo a passo para ele.

A maioria dos sentimentos em relacdo ao dever de casa sdo negativos. Os alunos

dizem sentir muita preguica, porque o dever ¢ chato e demorado. Eles também sentem raiva,
) N . . .

porque gostariam de estar fazendo outra coisa: “Seus amigos estdo fazendo algo legal e vocé
estd fazendo dever de casa”. Eles dizem que ficam tristes, deprimidos, irritados e
“desempolgados”. Alguns se sentem ainda confusos quando ndo sabem fazer os exercicios.
Os poucos sentimentos positivos relatados aparecem quando acabam o dever de casa: “acabei,

"9

estou livre!” ou porque eles ganham pontos para a nota sem precisar fazer tudo perfeito, como

na prova.

Ao contrario das aulas, os comentarios dos alunos em relagdo ao dever de casa ideal
s30 menos propositivos e, em geral, remetem ao que eles ndo gostam. Alguns alunos sugerem
ndo ter dever de casa: “Ideal mesmo ¢ ndo ter, né?”. Outros sugerem poder fazer na escola,
serem mais curtos e mais faceis, sem ter que pensar muito € mais parecidos com o que foi
dado na aula. Alguns alunos pedem enunciados menores € que ndo precisem copia-los. Eles
gostariam que ndo fosse obrigatdrio e ndo tivesse prazo para entregar. As propostas mais
positivas tém relagdo com a interatividade. Alguns estudantes gostariam de poder tirar

duvidas com o professor e fazer atividades em grupo, com os amigos.

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica
ISSN 2178-034X



a) Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades

\4
Sociedads Sao Paulo — SP, 13 a 16 de julho de 2016 ‘ \
Brasileiraﬂde \ \
oucagho. COMUNICAGAO CIENTIFICA \\\\\

Encontro Nacional de Educagao Matematic

3.3 A prova

As provas costumam ser feitas uma vez por més. Alguns alunos diferenciam as provas
mensais das bimestrais, que tem mais conteudo e podem valer mais pontos. Um aluno
menciona provas surpresas semanais € outro estudante relata avaliagdes continuas, com
exercicios para casa. As questdes das provas podem ser de multipla escolha ou dissertativas.
Alguns preferem as dissertativas, porque mesmo errando a resposta, o professor ainda pode
considerar parte da questdo como correta. Em geral, eles ndo acham as provas muito dificeis.
Uns dizem que ndo estudam para as provas. Os que estudam, costumam revisar o conteudo,
refazer exercicios anteriores, ou fazer exercicios novos. Um estudante falou que assiste
videoaulas na internet. O resultado das provas as vezes ¢ divulgado por meio do boletim no
site e — no caso das provas bimestrais — algumas escolas pedem para o aluno levar o boletim

assinado pelos pais.

As emocgdes relacionadas as provas estdo balanceadas entre as positivas e as negativas.
As provas trazem sensagdes positivas quando os alunos se sentem confiantes, lembram o que
estudaram, ndo tém duavidas, tém ideias, conseguem fazer as questdes, sentem-se aliviados e
felizes. Os alunos também relatam sensacdes negativas, sentindo duvida, confusdo ou
insegurancga, ou ainda ficando nervosos, apavorados, perdidos, assustados, quando a prova ¢

muito dificil e eles precisam “dar um jeito de tirar nota boa”.

Assim como com o dever de casa, os alunos estranharam a nog¢do de prova ideal:
“Prova ideal ndo existe. Prova ¢ prova.” As sugestdes para melhorar a prova sdo que ela seja
mais facil e mais curta, com enunciados mais curtos € com os exercicios mais faceis valendo
mais pontos. Os alunos também pedem para poder usar lapis, rasurar ou usar o computador.
Alguns pedem para ter consulta, fazer em grupo ou obter as respostas da prova. Outra
sugestao ¢ tirar a pressdo do horario para fazer a prova: “a pessoa fica mais preocupada com o

tempo do que com a prova”.

4. Discussao dos resultados

O recrutamento voluntéario para o estudo pode ter levado ao viés na amostra, onde
grande parte dos estudantes tinha uma inclinagdo favoravel as aulas de Matematica e
Ciéncias. Isto provavelmente levou a uma relagdo de afetividade mais positiva nas respostas
do que teriamos na maioria dos contextos escolares. Nas aulas por exemplo, a sensacdo das

criangas parece ser mais positiva do que negativa. Mesmo a prova ndo ¢ percebida de forma
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tdo negativa quanto poderia ter sido, se tivéssemos alunos menos inclinados para as exatas e

bioldgicas. Ainda assim, hé bastante dificuldade de se imaginar um dever de casa ou prova

ideal, percebidos apenas como uma obrigagao.

As principais sensagdes relatadas remetem a dois tipos de motivacdo. A motivacao
intrinseca que se da “[...] quando se desfruta da execu¢@o de uma tarefa devido a sua natureza
interessante e gratificante [...]” (CARVALHO, 2016, p.203) e a motivagdo extrinseca,
quando: “Prende-se com o valor atribuido as recompensas e ao reconhecimento social.”
(CARVALHO, 2006, p.203). Os alunos mencionam sentimentos que vao do sucesso (alivio
ou felicidade porque conseguiu fazer a tarefa) ao fracasso (medo ou frustragdo de ndo
conseguir fazer a tarefa) ambos mais proximos das motivagdes extrinsecas a tarefa e pautadas
pelo reconhecimento social de ser bom em Matematica. Além disso, eles gostam de
competi¢des e premiagdes. Os sentimentos também orbitam entre a boa sensacdo de aprender
e o tédio ou frustragdo de estar fazendo algo muito chato e repetitivo. Eles parecem pedir
também mais espaco para um tipo de motivacao intrinseca, relatando tarefas que muitas vezes
em si ndo sdo interessantes e pedindo mais diversdo e mais sentido. O dever de casa parece

ser o pior momento para os alunos, possivelmente porque compete com o seu horario de lazer.

As ideias dos estudantes para uma experiéncia de educacdo ideal revelam algumas
questdes importantes, alinhadas com as discussdes contemporaneas sobre uma educacio que
leva em conta a realidade dos nativos digitais e que os preparam para serem cidaddos do
século XXI (SPIRES, 2008; VEEN e VRAKKING, 2009; GONTLJO, 2007; CARNIELLO,
RODRIGUES e MORAES, 2010). Os alunos pedem uma educa¢do mais interessante e
conectada com sua realidade, onde eles percebem a relagdo entre o que aprendem na escola e
sua vida presente e futura. Eles desejam mais jogos € um ambiente mais divertido e
descontraido, onde eles possam colaborar uns com os outros para solucionar os desafios dos
jogos e onde os professores percebam a interagdo entre alunos como algo positivo e saibam
lidar com esta forma de aprendizagem. Eles pedem para fazer atividades menos repetitivas e
mais criativas e para usar dispositivos tecnologicos para os estudos, buscando as informagdes
necessarias, seja por meio de pesquisas, seja por redes sociais e videoconferéncia. Além de
estarem mais proximas a vida cotidiana e a cultura dos alunos, tais praticas tendem a
desenvolver competéncias importantes para a vida no século XXI em relagdo a autonomia nos
estudos e busca por novos conhecimentos, a colaboragdo para o trabalho em equipe, a

criatividade para inovar e a resolucdo de problemas.
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5. Consideracoes finais

Buscando contribuir para o desafio de melhorar o aprendizado de Matematica dos
estudantes brasileiros e fundamentado no conceito de afetividade descrito por Henri Wallon, o
estudo busca entender a percep¢do de estudantes de Ensino Fundamental II sobre a sua
experiéncia com a Matematica, identificando aspectos positivos e negativos de suas
motivacdes e percebendo um desejo por uma experiéncia mais conectada com o seu mundo. A
pesquisa tem um carater qualitativo e circunscrito a um perfil especifico de alunos. A partir da
reflexdo de seus resultados, vislumbramos possibilidades de novos estudos, incluindo novos
perfis como criangas de escolas publicas e ampliando o alcance por meio de metodologias
quantitativas. Podemos pensar ainda em aplicar a metodologia a contextos mais proximos aos
descritos pelos alunos como desejaveis, indagando como eles perceberiam seus sentimentos e
desejos. Assim, podemos avancar na busca por mais afetividade e melhores resultados na

educagdo Matematica.
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