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Resumo:

O presente trabalho de pesquisa ¢ um estudo de caso, que tem como objetivo identificar se os
professores de matematica utilizam tecnologias no processo de ensino aprendizagem e, em
caso afirmativo, de que forma sdo utilizadas, tendo como pontos de pesquisa duas escolas
uma da rede municipal e outra da rede estadual de ensino no municipio de Limoeiro-PE.
Discutimos a realidade encontrada pelos professores e nas escolas, salientando a importancia
de refletir sobre a metodologia de aplicacdo dessas tecnologias. Emerge, a partir dos
resultados, a forma que os professores utilizam a tecnologia desperta nos educando o prazer e
motivagdo em aprender. Posteriormente, sdo discutidos as causas e métodos como os mesmos
conduzem o educando a se relacionarem de maneira prazerosa com as aulas. Perante os
resultados, foi perceptivel o beneficio resultante desta pratica em sala, porém o professor
carece de formagao direcionada para essa finalidade.

Palavras-chaves: Tecnologia; Educacdo; Professor de matematica.

1. Introduciao

A tecnologia apresenta novas formas de comunicagdo e novos paradigmas, usando uma
linguagem, para contribuir com grupos de todas as etnias e condi¢des sociais. Inserir novas
tecnologias na sala de aula possibilita fomentar recursos didaticos para uma aula dindmica,

oferecendo novas formas de expressao e linguagem.

A escola ndo pode fugir do seu papel social de possibilitar acesso a informagdo e
socializacdo do conhecimento, como espago de interagdo entre alunos, comunidade escolar e a
sociedade em geral, exercitando assim, o seu papel de sistematizacdo da informag¢do. Ela ¢

uma institui¢do privilegiada, pois tem o poder de ajudar os educandos a conhecerem as
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ferramentas
digitais que auxiliam o aprendizado a tornarem o estudo uma atividade prazerosa e
enriquecedora. Com atividades adequadas de uma maneira atrativa, ¢ possivel tornar os

alunos frequentadores assiduos do ambiente escolar.

Atualmente, a partir da tecnologia um grande niimero de informagdes sdo passadas
rapidamente. Cabe aos educadores em parceria com a escola conhecer esses recursos
tecnologicos, de maneira organizada, sistematizar as informacdes e facilitar o acesso ao
conhecimento. Estes recursos estdo trazendo novos desafios pedagdgicos e transformando a
cultura escolar. Por isso, tanto se tem falado nas maneiras do professor incentivar e motivar os

educandos através da tecnologia.

Esta pesquisa traz como tema o uso das novas tecnologias no processo de ensino
aprendizagem escolar, tendo como problema central: Como professores de matematica de
duas escolas publicas no municipio de Limoeiro-PE, utilizam recursos tecnologicos em sala

de aula.

Segundo Morin (1995), o educador pode utilizar-se das tecnologias como recursos
educacionais para transformar a informacdo em sabedoria. Para o autor, a sabedoria ¢ o

conhecimento vivenciado com ética, alcancada pela aprendizagem continuada e profunda.

O principal objetivo deste trabalho académico ¢ identificar se os professores de
matematica utilizam as novas tecnologias, além de refletir como elas sdo utilizadas no

processo de ensino aprendizagem.

A tecnologia estd presente em parte de algumas das nossas escolas publicas e privadas.
Nao ¢ incomum encontrar centros de ensino que possuem TV, DVD e, at¢ mesmo,
laboratérios de informdtica. Porém, mais importante que deter esses equipamentos
eletronicos/digitais faz-se necessario refletir sobre sua utilizagdo em sala de aula. E
importante que a equipe docente esteja capacitada para transformar a sala de aula em um
ambiente que propicie a inser¢do de tecnologias e disseminador de informagdes. Para isto,
vale ressaltar a utilizagdo de novas tecnologias no fazer pedagdgico e na praxis docente,
investigar o dominio dos docentes nas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC’s),

para que haja bom uso dessas ferramentas.
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dizer que as novas tecnologias venham substituir o papel do professor e que sua fun¢do tende
a desaparecer, mas que esses novos recursos surgiram e ganharam espago dentro da escola
como instrumentos facilitadores da aprendizagem. Tais tecnologias integram e auxiliam aos
demais recursos, como o livro didatico, contribuindo para o desenvolvimento de novas

competéncias.

Mesmo diante de tantas informacdes e estudos sobre o uso dessas novas tecnologias na
sala de aula, vale ressaltar que este assunto ainda gera inquietagdes e inseguranca nos
professores, pois leva a mudangas na pratica pedagogica adequando os recursos com o0s
conteudos curriculares e as necessidades dos alunos, para que possa de fato atuar como

mediador no processo de aprendizagem.

2. Os Profissionais da Educacido e o Uso das Novas Tecnologias

Faz-se necessario refletir sobre as limitacdes e possibilidades que os professores t€ém
com o uso das novas tecnologias na sala de aula. E preciso que haja uma analise da pratica
pedagogica, especialmente quando nos reportamos ao processo de inclusdo na sala regular.
Essas novas ferramentas auxiliam o professor no dia a dia por ser uma maneira de melhorar o

atendimento e comunica¢do dos alunos com deficiéncia.

Porém essas novas tecnologias tornam-se um desafio para o professor, pois 0 mesmo
necessita ir em busca de novos conhecimentos, desenvolvendo em si € nos alunos novas
habilidades e competéncias. Essa atitude requer uma abertura do professor em querer
aprender, assim como também das politicas publicas em investir na formagao continuada para

os professores.

Atualmente, espera-se que o professor além de possuir dominio dos conteudos tenha
conhecimentos de como usar as ferramentas tecnoldgicas a favor da aprendizagem como
forma de seduzir o aluno para o processo educativo. O modelo tradicional de ensino ja nao
desperta tanto interesse nos alunos. Em plena era digital é preciso que o professor inove seus
métodos de ensino, incluindo na sua pratica o uso de recursos tecnoldgicos como meio de

dinamizar suas aulas, buscar interagdo e instigar a pesquisa.

O uso das novas tecnologias também promove aos alunos autonomia. Partindo do

pressuposto que o aluno precisa tomar consciéncia de como usar tais recursos na sala de aula,
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Luckesi (1993) ¢ importante, a valorizagdo da experiéncia vivida como base da relacao

educativa e a ideia de autogestdo pedagogica.

E essencial, portanto, que professores e alunos busquem facilitar a comunicagio, a
criatividade e a iniciativa de realizar com efic4cia o bom trabalho pedagogico, a partir do uso
das novas tecnologias. Diante das novas tecnologias o professor precisa definir um novo
paradigma dentro da sala de aula. Além de incentivar a pesquisa em diferentes fontes, ¢
necessario que o professor oriente os educando sobre onde e como coletar informagdes, como
trata-las e como dissemina-las. De acordo com Xavier (2005) o professor na era digital
precisa ser:

Pesquisador, ndo mais repetidor de informacdo; articulador do saber, ndo mais
fornecedor tinico do conhecimento; gestor de aprendizagens, ndo mais instrutor de
regras; consultor que sugere ndo mais chefe autoritario que manda; motivador da

“aprendizagem pela descoberta”, ndo mais avaliador de informagdes empacotadas a
serem assimiladas e reproduzidas pelo aluno. (XAVIER, 2005, p.8).

Para exercer o fascinio pelas novas tecnologias como recurso para a aprendizagem ¢
necessario que o professor demonstre dominio das ferramentas e gosto por usé-las na sala de
aula, demonstrando aos alunos a possibilidade da melhoria do processo ensino aprendizagem.
Porém, priorizando seu papel de mediador entre o saber e o educando, Paulo Freire (1992)
aponta:

Se a educagdo ¢ dialdgica, ¢ dbvio que o papel do professor, em qualquer situagdo é
importante. Na medida em que ele dialoga com os educandos, deve chamar a
atencdo destes para um ou outro ponto menos claro, mais ingénuo, problematizando-
os sempre. O papel do educador ndo é o de ‘encher’ o educando com conhecimento,
de ordem técnica ou ndo, mas sim o de proporcionar, através da relagdo dialogica

educador-educando, a organizagdo do pensamento correto de ambos (FREIRE,
1992, p. 35).

O desafio do professor para a sociedade atual ¢ aprender continuamente, conhecer e
usar as novas midias para que desenvolva novas habilidades e competéncias docentes.
Conforme afirma Almeida (1996), as necessidades de formagdo emergem do contexto
educacional no qual buscamos desenvolver uma cultura profissional que permita ao educador
torna-se um agente de mudanga de sua propria atuagdo e de seu contexto. Segundo Perrenoud
(2000), o docente precisa apropriar-se das novas tecnologias, dominando criticamente os

recursos tecnologicos.

E importante ressaltar que, usar as novas tecnologias na sala de aula ndo ird sanar

todos os problemas de aprendizagem, pois cada aluno tem seu tempo de aprender, suas

4 XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica
ISSN 2178-034X




1= v
a’ Educagcao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades \\‘ j\l
T S&o Paulo — SP, 13 a 16 de julho de 2016 \\\\ E N E M
Brasileiraﬂde \
g, COMUNICAGAO CIENTIFICA \\\\\\\\\
Encontro Nacional de Educagao Matematic
particularidades e
existem muitos outros pontos que ainda implicam para uma melhor aprendizagem. O uso
exclusivo de tais ferramentas ndo garante sucesso no processo de ensino aprendizagem, uma
vez que ha necessidade de uma pratica contextualizada. Para Teixeira (1957):
O mais perfeito método de aquisi¢do, de uma habilidade, ndo podera ser aplicado
rigidamente. O educador tera de levar em conta que o aluno nio aprende nunca uma
habilidade isolada; que, simultaneamente, estara aprendendo outras coisas no género

gosto, aversdes, desejos, inibigdes, inabilidades, enfim que toda a situagdo é um
complexo de radiagdes, expansoes e contraves. (TEIXEIRA, 1957, p. 22).

A arte de educar requer do professor uma postura avessa ao comodismo, devendo
mostrar constante insatisfacdo com suas praticas pedagogicas. A busca por outros métodos e
recursos que contribuam para o sucesso da aprendizagem, tornando-a um desafio gratificante
para esses profissionais e que rompem velhos paradigmas de que a educagdo se faz apenas
com quadro, exercicios repetitivos e atividades desmotivadoras. As novas geragdes de alunos

requerem um ensino instigante, desafiador e que promova o saber libertador.

3. As Ferramentas Digitais para Sala de Aula

As ferramentas digitais sdo importantes na sala de aula por auxiliar o processo de
ensino aprendizagem. Elas passaram a serem vista como estratégias pedagogicas que fomenta
a aprendizagem significativa de forma dinamica. E papel das novas tecnologias na sala de
aula fornecer ferramentas capazes de ajudar o ensinar e o aprender pautados na cooperagao.

Como diz Moran (2006, p. 35),

¢ papel do professor educar o aluno para a autonomia, para que encontre 0 seu
proprio ritmo de aprendizagem, e também, educar para a cooperagdo, para que
aprenda em grupo a compartilhar ideias, participar de projetos em parceria, realizar
pesquisa em conjunto.

Considerando essa abordagem, essa pratica precisa estar inserida desde os anos iniciais
da educagdo bdsica, pois, afirma Vygostky (1991) na companhia do outro aprendo a
compartilhar, aprendo e ensino a0 mesmo tempo. A partir dai sou capaz de agir de forma

auténoma e emancipada.

As ferramentas digitais s3o meios que possibilitam a busca e constru¢do do saber e ndo
se trata do fim deste ciclo, sendo cabivel ao professor o papel de direcionar os educandos até
chegar ao objetivo planejado de forma dinamica e prazerosa. Para tanto, ¢ necessario ter em
sua formacdo aperfeigoamento técnico que o possibilite desenvolver estratégias proprias para

a sala de aula, ou seja, sua fun¢do vai além de planejar as atividades, ¢ preciso conhecer e
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uso do computador.

Faz-se necessario um profissional dindmico, criativo e participativo, alguém capaz de
passar conteudos e interagir com os educandos de uma maneira leve, divertida e que propicie

a aprendizagem.

Nao existem métodos ou ferramentas infaliveis, mas ha algumas estratégias que
podem nos ajudar a obter informagdes que nos interessa em um tempo razoavel. A internet

possibilita ao educador vérias estratégias didaticas inovadoras. A exemplo disso, demostrado

no quadro 01, a seguir, alguns artefatos tecnoldgicos que podem ser aplicados em sala:

QUADRO 01 - Artefatos tecnoldgicos

Moodle

Ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) que dispdem de
ferramentas especificas para a realizacdo de cursos na modalidade de

educacdo a distancia (EAD).

WebQuest

Atividade de pesquisa proposta pelo professor, que possibilita a
interagdo do aluno com o objeto buscado através da internet.

Geralmente inseridos em ambientes virtuais.

Blog

Ferramenta virtual utilizada para registros em formato de artigos,
organizados em ordem cronologica inversa. Semelhando a um diario

on-line.

Redes Sociais

Forma de comunidade virtual onde ¢ possivel a interacdo de pessoas

que possuem interesses ou objetivos em comum.

Stellarium Software de cddigo aberto que reproduz um planetario.
Software livre de matematica voltada para geometria e algebra que
GeoGebra o o ‘
possibilita melhor visualizagao de objetos.
Rede social especializada em compartilhamento e hospedagem de
Youtube videos de seus usuarios. Sendo possivel encontrar, além de videos,
palestras, documentarios e imagens antigas.
Sk Software proprietirio de comunicagdo que possibilita a interacao
ype

entre pessoas por meio de voz ou video via internet.

Fonte: Dados da pesquisa
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Ministério da Educagdo (MEC) disponibiliza também alguns sites onde o docente pode
utilizar, por exemplo, WebEduc, Portal do Professor, TV Escola, todos eles possuem
contetidos educacionais, planos de aula e dicas pedagogicas. Além de que, dentre as redes
sociais podem ser criados grupos de didlogo entre alunos, professores ou instituigdes de

ensino que possibilitam divulgar informagdes e postar atividades e projetos pedagogicos

podendo ser compartilhados com o objetivo de trocar de informagdes.

Nao existem métodos prontos para realizar uma boa atividade de aprendizagem com
ferramentas digitais. Existem varias opc¢des de aplicativos na internet, resta apenas

experimenta-los para saber quais se adéquam mais aos objetivos do educador.

Como enfatizou o pesquisador russo Lev Vygotsky (1991), o processo da
aprendizagem pode ser entendido como o uso de ferramentas: tanto as ferramentas manuais de
trabalho como os signos de nossa linguagem seriam os mediadores entre o homem e a
realidade. Saber operar essas ferramentas nao ¢ mais atividade de especialistas tornou-se uma
necessidade para que se possa garantir uma vaga no mercado de trabalho, possibilidades de

estudo e uma maneira de comunicagao.

Os usos dos recursos audiovisuais contribuem significativamente para a aprendizagem.
Os alunos demonstram interesse pela interacao, pelo novo, mas podemos destacar que um dos
recursos mais favoraveis ao trabalho do professor ¢ o computador. Recurso que permite a
professores e alunos novos desafios e dinamismo nas aulas através do uso de software e
aplicativos. Nesta abordagem pedagogica o computador transforma-se numa ferramenta
controlada pelo aluno que o ensina a fazer. O aluno tem a liberdade para explorar, errar e

aprender com o erro (VALENTE, 2005).

E pertinente que na sala de aula o professor faga uso da internet para criar ambientes
on-line. Sendo possiveis os alunos interagirem, entre si € o professor, com o objetivo de
produzir conhecimento através da troca de informagdes, fazendo da internet um instrumento
facilitador do processo de aprendizagem. Toda essa interacdo permite que seja criada uma
parceria entre os participantes melhorando o relacionamento, o comportamento e

minimizando o efeito da distdncia que ainda existe entre eles.

4. Metodologia
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trabalho académico trata de uma pesquisa exploratéria e descritiva, foi utilizada como
procedimento para coleta de dados a pesquisa qualitativa, que permite descrever e interpretar
os dados coletados. Este ¢ tipo de pesquisa ampla que permite analisar as respostas e

questionar sobre o assunto embasado na nossa pesquisa tedrica.

Para a realiza¢do da pesquisa e constru¢do do referencial tedrico foram utilizados
livros, artigos e pesquisas em periddicos. Tendo como campo de pesquisa duas escolas: a
escola Municipal Jodo Heraclio Duarte, que ¢ um referencial de escola municipal, e a escola
estadual Professora Jandira de Andrade Lima, as quais, onde realizamos a aplicagdo de
questionarios com os professores de matematica. Desenvolvido como instrumentos de coleta
de dados especifico para os professores, o questionarios foi composto por seis questdes
abertas e fechadas, com o intuito de obter informagdes sobre o uso das tecnologias na sala de

aula, como mostrado no quadro 02 a seguir:

QUADRO 02 — Perguntas do questionario da pesquisa

Perguntas Alternativas
1° Voce utiliza o laboratorio de informatica? ( )sim ( )ndo
2°Com que frequencia voce utiliza o ( ) Mensalmente ( ) Bimestralmente
laboratorio de informética? ( ) Semestralmente ( ) Anualmente
3° Voce utiliza ferramentas digitais em sua ( )sim ( )ndo
sala de aula?
4°Como classifica a participag@o dos alunos () o6timo ( ) bom ( ) regular ( ) péssimo
nas aulas com tecnologias?
5° Qual ferramenta tecnologica vocé utiliza?
6° Vocé faz cursos de atualizagdo ( )sim ( )ndo
regularmente sobre tecnologias?

Fonte: Dados da pesquisa

A analise foi desenvolvida em duas escolas publicas situadas no municipio de
Limoeiro-PE. As referidas escolas sdo as unicas que dispdem de laboratérios de informatica
no municipio, fator que influenciou na escolha das mesmas. A Escola Estadual Professora
Jandira de Andrade Lima, sera codificada ao longo do trabalho como Escola 1. Como,
também, a Escola Municipal Jodo Heraclio Duarte, serd denominada como Escola 2. Foram
entrevistados todos os professores de matematica das escolas, 9 ao total, sendo 5 da Escola 1 e

4 da Escola 2.

5. Analise de Dados da Pesquisa
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questionarios aplicados com os professores de matematica da Escola Municipal Jodo Heraclio
Duarte e da Escola estadual Professora Jandira de Andrade Lima, foi constatado respostas que
levaram a refletir sobre a pesquisa. Nesse sentido, na primeira questdo, foi solicitado aos
professores que respondessem se nas praticas docentes eles utilizam o laboratorio de
informatica. Maior parte dos professores entrevistados, representando aproximadamente 67%,
de ambas escolas, utilizam de alguma forma o laboratério como recurso pedagogico, contra

33 %, que nao o utilizam.

Com os professores, que afirmaram utilizar o laboratdrio, foram questionados a
frequéncia de sua utilizagdo. Entre os questionados, ndo foram escolhidos as opcdes de
frequéncia de utilizagdo “mensalmente” e “bimestralmente”. Entre os professores da Escola 1,
60% afirmaram utilizar o laboratorio semestralmente e 20% utilizam apenas anualmente. J4,

na Escola 2 demonstrou-se um resultado 50% e 50% respectivamente.

De modo geral, mostrou-se maior frequéncia de utilizagdo do laboratdrio
semestralmente por ambas. Nesta questdo, ¢ perceptivel que, mesmo sendo utilizada pela
maior parte dos professores questionados, existe um distanciamento da frequéncia de
utilizagcdo desses espagos pedagogicos. As aulas acabam ocorrendo poucas vezes ao ano, a
depender do conteudo curricular que esta sendo lecionado. Reforcando a necessidade de um
olhar mais atendo as possibilidades diversas de aplicagdo de tecnologia no curriculo
matematico. Os professores de ambas as escolas afirmam que uma aula aplicada no
laboratério de informatica alcanga um 6timo resultado, por ser mais dindmica, com proposta
diferenciada de uma aula aplicada no espago da sala de aula. Nao foi informado em quais

séries foram aplicadas as aulas no laboratorio.

Posteriormente, perguntamos aos professores se na sala de aula utilizam algum recurso
tecnologico, além do recurso de exibi¢do de slides e projetores. Em ambas as escolas os
entrevistados afirmam, que sempre que possivel, utilizam algum recurso tecnologico para
motivar e fugir do tradicional das praticas pedagogicas. O que representa na Escola 1, 80% e

na Escola 2, 75%.

Com relacdo a satisfagc@o e participag@o dos alunos, nessas aulas apoiada por recursos

tecnoldgicos, o grafico 1, mostra que, de maneira geral, houve uma boa participacdo e
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to dos alunos com a utilizagao destes recursos. A sala de aula, apoiada pelas TIC’s, pode ser
um espago da escola ainda melhor, pois € nela que o educando desenvolve sua aprendizagem,

abrem portas do conhecimento, fazendo-se necessario a inser¢ao das novas tecnologias.

Grafico 1: A participagdo dos alunos nas aulas com tecnologias

Como classifica a participag¢do dos alunos nas
aulas comtecnologias?

M Escola 1

':.— | | O Escola 2

O =R N W b

OTIMO BOM REGULAR PESSIMO

Fonte: Dados da pesquisa

Aproveitando a participagdo dos entrevistados que utilizam algumas tecnologias, foi
perguntado qual recurso eles utilizam. Essa questao foi aberta, pois serviu para analisar quais
recursos cada um utilizava, visto que existe uma variedade de opg¢des. Grande parte dos
professores questionados da Escola 1 utilizam diversas ferramentas para conectar o aluno
como: Geogebra, Excel, jogos educacionais, sites de pesquisa; enquanto que na Escola 2 usam
apenas programas para realizar célculos (calculadora cientifica e software Geogebra) e a

internet para buscas e pesquisas.

Por fim, foi questionado sobre a regularidade com que esses profissionais se
capacitam. Foi constatado que os professores, de ambas as escolas, procuram meios para
melhorar sua formagdo na area tecnologica. Porém, esse aperfeigopamento necessita ser mais
eficaz, levando em consideracdo que esses professores buscam melhoria da formagao, mas
ndo utilizam ou ndo conseguem aplicar em sala essas tecnologias com a efetividade
necessaria. Aproximadamente, 80% dos professores de ambas as escolas afirmaram procurar

cursos de atualizacdo ou aperfeicoamento em tecnologias.

6. Consideracoes Finais

Podemos considerar que, todo acesso as novas tecnologias da informacdo e
comunicag¢do influenciam significativamente na vida do homem, fazendo o individuo mudar

de comportamento. Dentro desse contexto, ¢ pertinente que faca-se um estudo critico-
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e aprendizagem.

No que tange a pratica docente, € notorio que ha muitos desafios, mas que numa visdo
ampla dentro da pratica pedagdgica as TIC’s vém sendo inseridas, pois faz-se necessario que
os professores tenham preparo além de pedagdgico, o social. Contribuindo para a formagao
desses alunos preparando para o mercado de trabalho e para atender as demandas da
sociedade. E pertinente essa interagio entre professor/TIC’s/alunos, pois busca promover, de
forma sistematica, a interacdo entre todos os atores por um melhor desempenho no processo
de ensino aprendizagem e na constru¢do do conhecimento de forma coletiva. Isso implica em
uso de recursos e novas metodologias que promovam a aprendizagem e que torne as aulas

mais dindmicas e motivadoras.

Através deste estudo, ¢ verificado que, os professores consideram a utilizagdo de
recursos tecnoldgicos em sala de aula como uma forma de aproximar os alunos. Porém, ¢
perceptivel a dificuldade de alinhamento dos contetidos vivenciados em sala com a utilizacao
de TIC’s por parte dos professores. Ocasionando uma modéstia utilizagdo do laboratorio de

informatica ou de tecnologias na sala de aula.

O resultado dessa pesquisa foi satisfatorio e oportunizou a confirma¢do de que essa
pratica, quando realizada dentro ou fora das salas de aula, propiciam aos alunos novas
experiéncias, contribuindo assim, na ampliagdo e aprimoramento dos conhecimentos.
Ressalta-se, também, a importancia da constante atualiza¢do do professor, para que o mesmo
possua subsidio para inovar em suas praticas pedagogicas. A importancia das formagdes
continuadas, para que os professores possam cada vez mais apropriar-se ¢ melhor utilizar
desses novos artefatos de tecnologia. Como também, a responsabilidade das gestdes

educacionais de incentivar e buscar melhorias para a utilizagdo dos meios tecnologicos.

A partir do apresentado, constata-se que os professores podem transformar a utilizagao
de tecnologias em atividades praticas, dinamicas, incentivadoras, ou seja, como mediador de
conhecimento, privilegiando e oportunizando o educando, dando-lhes autonomia e liberdade
de interagir, e transformarem o espago em que vivem. Conclui-se que, os professores devem

agir como agentes incentivadores, considerando os educandos como seres em constru¢ao
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oportunidade de conhecer e se encantar com o mundo da tecnologia de maneira autdbnoma e

critica.
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