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Resumo:

Este trabalho apresenta discussdes referentes ao uso do video no ensino e no aprendizado da
matematica. Diante da auséncia de critérios que contribuam para a selecdo dos videos
didaticos de matematica, objetivou-se construir uma taxionomia para classificacdo de videos
que possa apoiar o professor na selecdo destes materiais. Nesta pesquisa, aborda-se como
tema as Tecnologias de Informag¢do e Comunicagdo (TIC) no ambiente escolar, o video na
educacdo matemadtica, classificacdo e avaliagdo de videos didaticos. A pesquisa de campo
constituiu-se de um experimento com videos de conteidos da matematica para serem
examinados pelos professores a fim de compreender como ocorre a avaliagdo utilizando e
tendo como referéncia a taxionomia construida. A analise dos dados possibilitou verificar que
a taxionomia atua como o parametro que os professores utilizam no processo de avaliagdo.
Espera-se que este estudo auxilie na selecdo e avaliagdo de videos didaticos impulsionando o
uso por professores e alunos.

Palavras-chave: Avaliagdo. Sele¢do. Videos. Educagdo Matematica.

1. Introduciao

A insercdo das tecnologias no ensino da matemadtica vem contribuindo cada vez mais
com o processo ensino e aprendizagem realizado pelos professores e alunos. Dentre essas
tecnologias esta a midia video, que com o grande acesso a internet, vem se destacando como
material didatico no ensino, apresentando um contetudo constituido por imagens, sons, textos,
efeitos, citagdes, e outros elementos que o compde, envolvendo diferentes modos de

linguagens. (MORAN, 2005)

No ensino da matemadtica o video pode favorecer na compreensdo dos conteudos
através de diferentes abordagens, bem como a possibilidade de desenvolver a criatividade, o

interesse e a imaginacao dos alunos. (SILVA, 2011)

Na literatura existem trabalhos como Ferrés (1996), Gomes (2008) que buscam
sistematizar caracteristicas dos videos para o uso didatico em sala de aula, contudo, existe
uma caréncia de trabalhos referenciando critérios e metodologias para a avaliagdo e selecao

deste material especifico para o ensino da matematica.
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forma, este estudo, oriundo de uma pesquisa de mestrado, vem apresentar uma proposta de
taxionomia de videos didaticos de matematica para apoiar a sele¢do e avaliagdo deste material
realizada pelos professores. A avaliagdo do material audiovisual constitui em criar condi¢des
ou referéncias para que o professor se baseie no momento de selecdo e verificagdo da

qualidade do video.

A taxionomia de videos foi construida através da realizagdo de um experimento inicial
de andlise de videos, do estudo da taxionomia de Bloom sobre objetivos educacionais
embasado no Dominio Cognitivo € nos objetivos para o ensino de matematica do Ensino

Fundamental II descrito pelos Parametros Curriculares Nacionais (PCN).

Com esta taxionomia realizou-se uma pesquisa de campo para verificar sua eficacia
através de uma avaliacdo de videos feita por professores de matematica, que posteriormente
foram entrevistados. Os resultados desta pesquisa contribuiram para a elaboragdo do guia de

selecdo e avaliacao de videos didaticos destinados aos professores de matematica.

2. Os Objetivos da Matematica a partir da Taxionomia de Bloom

A taxionomia de Bloom ¢ considerada como “um sistema de classificacdo de objetivos
educacionais” (PRATA; NASCIMENTO, 2007, p. 37). Os objetivos referem-se a uma

descricao de comportamento ou desempenho que se espera do aprendiz.

Para Marger (1962), apud Bloom (1964), “objetivo ¢ uma intengdo comunicada por
uma descricdo minuciosa que apresenta uma mudanga proposta no aprendiz - uma
especificagdo sobre a situacdo do aprendiz quando ele tiver concluido com sucesso a
experiéncia de aprendizagem”. Desta forma os objetivos ¢ uma descri¢do de um padrdo de

comportamento ou desempenho que se espera que o aprendiz seja capaz de demonstrar.

A taxionomia de Bloom apresenta caracteristicas cumulativa, hierdrquica com um eixo
comum, sendo que a cumulatividade refere-se ao fato de que cada categoria da taxionomia
abrange a categoria precedente, onde uma categoria de nivel inferior oferece suporte para a
proxima categoria que ¢ apresentada hierarquicamente, um nivel cognitivo depende da
aquisi¢do do anterior que, por sua vez, da suporte ao seguinte (GRANELLO, 2000), ou seja,
os niveis sdo apresentados do mais simples ao complexo de forma que ao passar para outra

classe ja tenha-se dominado a anterior.
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estava interessado em desenvolver uma taxionomia especifica para avaliar comportamentos
dos alunos diante situa¢des de aprendizagem. Para tanto sua taxionomia ¢ formada por trés
dominios principais: cognitivo (ligado a memoria e habilidades intelectuais), afetivo
(referencia-se mudanca de atitude, interesse e valores) e psicomotor (ligado as habilidades

manipulativas e motoras).

Durante anos a taxionomia de Bloom foi utilizada no ambiente educacional para
elaboracdo e avaliacdo de cursos, propostas pedagogicas, projetos no ensino superior € na
educacdo basica. Com o passar dos anos e com as mudangas ocorridas na sociedade,
principalmente na educagdo, a taxionomia precisou ser revisada, concentrando-se em novos

objetivos para o Dominio Cognitivo.

As categorias da dimens@o processo cognitivo foram nomeadas em: lembrar, entender,
aplicar, analisar, avaliar e criar. Analisaram-se essas categorias a partir dos objetivos para o

ensino de matematica propostos pelos PCN.

Lembrar consiste em recordar conceitos basicos, isso nos remete a ideia de uma
revisdo, que objetiva trazer na memoria, informacgdes, procedimentos ou conceitos ja
estudados. Em relagdo a esta revisdo os PCN (1998) afirmam:

De modo geral, os professores avaliam que os alunos vém do ciclo anterior com um

dominio de conhecimentos muito aquém do desejavel e acreditam que, para resolver
o problema, é necessario fazer uma retomada dos conteudos. (BRASIL, 1998, p. 61.)

A revisdo, sobre esta perspectiva, se torna um processo onde o aluno serd capaz de

reconhecer os contetdos e criar condig¢des de utiliza-lo posteriormente.

A categoria entender refere-se as habilidades de interpretacdo. Nesta etapa ha uma

conexao entre o que j& sabe e o conhecimento novo. Para os PCN (1998):

O estimulo a capacidade de ouvir, discutir, escrever, ler ideias matematicas,
interpretar significados, pensar de forma criativa, desenvolver o pensamento
indutivo/dedutivo, € o caminho que vai possibilitar a ampliagdo da capacidade para
abstrair elementos comuns a varias situagdes, para fazer conjecturas, generalizagdes
¢ dedugdes simples como também para o aprimoramento das representacdes.
(BRASIL, 1998, p. 63).

A interpretacdo possibilita que o aluno utilize suas proprias palavras para apresentar

um conteudo ou conceito.
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te a aplicacdo espera-se que o aluno seja capaz de distinguir e utilizar de uma estrutura ou

procedimento aprendido para aplicar em situagdes novas.

A andlise consiste na habilidade de dividir informagdes em partes e verificar como

essas partes se relacionam. Neste sentido os PCN (1998) afirmam:
E fundamental desenvolver um trabalho sistematizado de célculo que inclua a
construgdo e analise de varios procedimentos, tendo em vista que eles relacionam-se

e complementam-se. O célculo escrito, para ser compreendido, apoia-se no calculo
mental, nas estimativas e aproximagdes. (BRASIL, 1998, p. 114).

Na analise diferentes processos serdo comparados, em partes ou no geral.

Na categoria avaliacdo espera-se do aluno a habilidade de criticar, verificar e
argumentar sobre aquilo que foi aprendido. Segundo os PCN (1998):

A argumentagdo esta fortemente vinculada a capacidade de justificar uma afirmagao

e, para tanto, ¢ importante produzir alguma explicagdo, bem como justifica-la.

Assim, um argumento sera aceito se for pertinente, ou seja, se ele estiver sustentado
por conteudos matematicos. (BRASIL, 1998, p. 71).

A avaliagdo desenvolve no aluno um espirito critico, capaz de questionar, debater e

argumentar.

Na ultima categoria, o aluno esta propicio a criar algo novo, ocorre uma relagdo entre

os elementos mais simples aprendidos ate os mais complexos.

Através desta analise das categorias do dominio cognitivo e dos objetivos elaborados
pelos PCN, estabeleceram-se objetivos que serdo utilizados para determinar caracteristicas
importantes do material audiovisual. Os objetivos expressam habilidades que estdo associadas

a uma caracteristica propria do video.

3. O Primeiro Experimento com Videos

Existe na web um grande acervo de videos destinados ao ensino de conteudos
matematicos que estdo disponiveis aos professores e alunos. Para a constru¢do da taxionomia
de video, procurou-se levantar caracteristicas que compde este material audiovisual. Para
tanto, realizou-se um experimento inicial com seis videos disponibilizado pelo canal You

Tube referentes a contetidos curriculares de matematica do Ensino Fundamental 11.
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os videos e analisd-los evidenciaram caracteristicas referentes a exposi¢do e abordagem do
contetido e elementos estéticos de apresentacdo: narragdo, som, tempo, imagem, legenda,
destaque de palavras, contetido, defini¢do, exemplos, problematica, exercicios, procedimentos

de resolugoes, regra e métodos.

Dividiram-se essas caracteristicas em trés categorias: Aspectos Pedagogicos do

Conteudo, Aspectos Pedagogicos da Midia e Aspectos Técnicos da Midia.

Na categoria Aspectos Pedagdgicos do conteudo evidenciaram caracteristicas de
elementos de apresentacdo do conteudo especifico da matemadtica. Na categoria Aspectos
Pedagogicos da Midia, procurou-se por caracteristicas que sejam utilizadas em carater
pedagogico. A categoria Aspectos Técnicos da Midia envolve caracteristicas técnicas proprias

do video.

Com o experimento, visualizou-se inicialmente, caracteristicas relevantes nos videos,

que foram fundamentais para compor a taxionomia de videos.

4. Proposta de Uma Taxionomia de Videos

No experimento dividiram-se as categorias do video em trés aspectos. Analisando os
Aspectos Pedagdgicos da Midia, percebeu-se a existéncia de caracteristicas subjetivas que
impossibilitariam uma avaliagdo generalizada pelos professores. Com isso retirou-se o0s
Aspectos Pedagogicos da Midia da taxionomia. Os Aspectos Técnicos e os Pedagogicos do
Conteudo serdo apresentados como categorias da taxionomia constituidos de caracteristicas

proprias.

Na categoria Aspectos Técnicos da Midia evidenciam caracteristicas especificas e
técnicas do material audiovisual. Sdo elas: Qualidade de Imagem, Qualidade do audio,
Narracdo, Organizagdo, Forma de disponibiliza¢do, Acessibilidade e Tempo de duracdo do

video.

A categoria Aspectos Pedagogicos do Contetido evidenciam caracteristicas para a
apresentacdo de um conteido da matematica. Sao elas: Apresentacdo do objetivo, Revisdo do
conteudo anterior, Apresentagdo de um contetido especifico da matematica, Exemplos, Regras

e métodos, Representagdes, Exercicios.
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essas caracteristicas definiram-se alguns tipos de videos baseados na sua finalidade:
Introducdo e Apresentagdo de contetido, Aplicacdo de contetido especifico em situagdes

variadas, Fixa¢do ou Reforco de conteudo.

Nos videos destinados a introducdo e apresentagdo de conteido predominam a
exposicao sistematica de conteudo, abordada geralmente através de exemplos. Apresenta-se

também a defini¢do do conteudo através de linguagens matematica.

O Quadro 1 apresenta as caracteristicas dos videos que introduzem e apresentam
contetidos, ela foi elaborada com base no processo do Dominio Cognitivo “lembrar” e
“entender” da taxionomia de Bloom. Cada a¢do constituida por estes processos cognitivos,

embasado pelos PCN (1998), esta associada a uma caracteristica do video.

Aspectos Pedagogicos do Contetido Objetivos PCN

Objetivo da aula/video

Reconhecer representacgdes e traduzir situacdes

Revisdo do contetido anterior
problemas.

Apresentacdo do conteudo Ampliar, consolidar e construir novos significados.

, . . N Resolver situagdes problemas reconhecendo e
Contetdo a partir de uma situagao . . -
ampliando os conceitos e defini¢des que o cercam.

Introduzir e Apresentar contetido

Definigao Traduzir informagdes generalizando regularidades.
Niveis diferentes Identificar, interpretar e utilizar representagdes.
Exemplos |Contextualizados Reconhecer informagdes e organiza-las em
representacdes matematicas.

Quadro 1. Caracteristicas de videos com finalidade de introduzir e apresentar conteudo.

Ao selecionar videos desta natureza o professor buscara por um contetido que levara o

aluno a recordar, ampliar, consolidar e construir novos conhecimentos.

Os videos destinados a aplicagdo, conforme o Quadro 2, apresentam caracteristicas de

exposicao de um conteudo matematico aplicado em exemplos ou exercicios.

Aspectos Pedagodgicos do Contetido Objetivos PCN
= s © Apresentacdo de contetido Utilizar e construir novo conhecimento.
Q . ~ B .
1% S , . . N Resolver situagdes problemas e a partir dela ampliar e
S & g|Conteudo a partir de uma situagao . .
S 5 g construir novos significados.
~ |2) - = . . .
% © 9| Apresentagdo de Problematica Resolver situagdes problemas utilizando estratégias.
Exemplo |Niveis diferentes Produzir e interpretar diferentes linguagens.
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. Estabelecer relagdes e construir interpretacdes das
Contextualizado N ‘o
representacdes matematicas.
Representacdes: Tabelas, gréficos, Construir representagdes, elaborar conclusdes,
diagramas. analisar e interpretar essas representacoes.
Apresenta regras e métodos Selecionar e utilizar procedimentos de calculo.

. Resolver situagdes problemas compreendendo os

Resolugdo passo a passo . .
procedimentos envolvidos.

Analisar situagdes problemas identificando elementos

e desenvolvendo conceitos.

Exercicio
Resolugdo na tela

Quadro 2: Caracteristicas de videos com a finalidade de Aplicagdo de contetido

As caracteristicas apresentadas foram associadas ao processo cognitivo da taxionomia
de Bloom: “entender”, “aplicar” e ‘“analisar”. Os videos de aplicagdo baseiam-se na
M

exploracgdo, selecdo e utilizagdo de procedimentos de resolugdes e representacgdes.

Os videos para fixagdo ou refor¢co de contetido, de acordo com o Quadro 3, exploram

exemplos e exercicios.

Espera-se do aluno habilidades de resolucdo, aprimorando técnicas. As categorias para

9% ¢ 9% ¢

este tipo de video sdo: “entender”, “aplicar”, “analisar” e “avaliar”.
9 b

Aspectos Pedagogicos do Contetido Objetivos PCN

Niveis diferentes Produzir e interpretar diferentes linguagens
o |Exemplo . Estabelecer relagdes e construir interpretacdes das
& P Contextualizados N ¢ . tpretag
S representacdes matematicas
L . ~ ~ .
=3 , . Construir representagoes, elaborar conclusdes, analisar,
s |Possuem tabelas, graficos, diagramas. . .
3 interprestar essas representagoes.
Q - — - - -
‘S, |Apresenta regra e método Selecionar e utilizar diferentes procedimentos de calculo
S . ~
= . Resolver situagdes problemas compreendendo os
<Y Resolugdo passo a passo . .

. procedimentos envolvidos
Exercicio p - ~ ; :
. Analisar situagdes problemas identificando elementos e
Resolugdo na tela ]
desenvolvendo conceitos

Quadro 3: Caracteristicas de videos com a finalidade de Fixa¢do ou Reforgo

Os quadros acima se distinguiram através da categoria aspectos pedagogicos do
conteudo pela diferenca entre os tipos de videos. Suas caracteristicas vao ao encontro de suas

finalidades ao se relacionarem com agdes do processo cognitivo.

A figura 1 apresenta um organograma da Taxionomia proposta para a selecdo e

classificagdo de videos. Ele foi constituido a partir da analise descrita anteriormente.

XIl Encontro Nacional de Educagao Matematica 7
ISSN 2178-034X



MAENEM

‘ncontro Nacional de Educagao Matematica

COMUNICAGAO CIENTIFICA

TAXONOMIA DE VIDEOS PARA A
MATEMATICA

ASPECTOS
TECNICOS DA MIDIA

)

ASPECTOS
PEDAGOGICOS DO
CONTEUDO

Educacao Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades
Sao Paulo - SP, 13 a 16 de julho de 2016

INTRODUZIR E
APRESENTAR

CONTEUDO

APLICACAO DE
CONTEUDO

FIXACAO OU
REFORCO

Qual!dade de Imagens Objetivo do video Apresgntaggo
Qualidade de Som C Conteudo situado
P Revisao - Exemplos
Audio — Narrado = Problematica -

. = Apresentagao Representagdes
Organizagao , ) Exemplos )

- S Conteudo situado - Regras/Métodos

Forma de Disponibilizagéo L Representacdes o

o Definicao j Exercicios
Acessibilidade Regras/Métodos

= Exemplos o

Tempo de Duragao Exercicios

Figura 1. Organograma da Taxonomia de Videos para Matematica

5. Metodologia

Este estudo se apoia numa abordagem qualitativa ao permitir compreender de maneira
profunda os fendmenos ocorridos durante o processo de investigacdo. Esta abordagem
possibilitou-nos responder como a utilizagdo de uma taxionomia de videos pode apoiar a
tomada de decis@o na avaliacdo e selecdo de videos didaticos, realizada pelos professores de

matematica.

Apds a construcdo da taxionomia, iniciou-se a fase da pesquisa de campo. Foram
convidados nove professores de matematica do Ensino Fundamenta II para participar de trés

encontros, cada um com trés professores diferentes.

Foi apresentada aos professores a taxionomia de videos e seis videos referentes a
contetdos de matematica abordados no ensino fundamental II, pré-selecionados pela
pesquisadora com caracteristicas apresentadas na taxionomia. Os videos tiveram origem do
canal You Tube e foram eles: Equagao do 2° Grau, Regra de Trés Simples e Composta,
Aplicagdo do Teorema de Pitdgoras, Equagdo do 2° Grau Passo a Passo — Formula de

Bhaskara, Como Resolver Equagdo do 1° Grau, Fragdo Bésica — Problemas.
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experimento consistiu-se em propor aos professores uma andlise e avaliacdo de trés videos,

tendo como critério e metodologia a taxionomia.

Cada professor recebeu os nomes e links dos seis videos que seriam escolhidos por
eles individualmente. A escolha efetuada era de trés videos, sendo que cada um pertencia a
uma das categorias dos Aspectos Pedagdgicos da Taxionomia. A escolha dos professores se

deu pelos titulos dos videos. Foram disponibilizados também, trés fichas para analise.

Durante a avaliagdo, os professores analisavam o video buscando pelas caracteristicas
dos Aspectos Técnicos e Pedagogicos disponibilizados em cada ficha. Para os Aspectos
Pedagbgicos, os professores identificavam também a categoria que representava a
finalidade/tipo de cada video. Apds ser realizada a andlise dos trés videos do experimento,
iniciou-se a entrevista. A entrevista, realizada individualmente, constituiu-se em responder a

um questionario apresentado ao professor.

6. Resultados

Como resultados da pesquisa de campo, observou-se durante o experimento a
preocupagdo do professor em identificar no video as caracteristicas técnicas e pedagdgicas
descritas na taxionomia, bem como verificar elementos que determinam a qualidade do
material audiovisual e seu funcionamento, tanto na questdo técnica, quanto na questdo

referente ao contetido matematico apresentado no video.

A andlise do experimento demonstrou que os professores utilizam como critério
fundamental na avaliacdo as caracteristicas técnicas referentes 4 qualidade da imagem e do
som, sendo também evidenciado com relevancia o tempo de duragdo do video. Em relacao
aos Aspectos Pedagdgicos da taxionomia, a selecdo se baseou na apresentagdao do contetdo e
principalmente nas caracteristicas que evidenciam as principais finalidades do video, como as

defini¢des, problematicas, regras ou métodos de resolugao.

O experimento e a entrevista possibilitaram diagnosticar algumas caracteristicas na
taxionomia que deveriam ser retiradas, por ndo influenciar na avaliagdo e outras
caracteristicas alteradas, para contribuir com uma Unica interpretagdo dos professores, a fim

de facilitar a compreensdo na avaliacdo. As caracteristicas retiradas foram: apresentagdo do
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objetivo,
apresentacdo do conteudo, e as caracteristicas alteradas foram: organizagdo, acessibilidade,

revisdo, definicdo, representagdes, regras € métodos.

Com as alteragdes oriundas da andlise do experimento e entrevista realizada pelos

professores, a taxionomia passa a ser apresentada como a figura 2 abaixo.

‘ TAXIONOMIA DE VIDEOS PARA A MATEMATICA

[
— —

[ AsPECTOS | | ASPECTOS
‘ TECNICOS DA PEDAGOGICOS
MIDIA | DO CONTEUDO |
| I
L~ ~N [ ! N l \ / !
/ Qualidade Imagens ngggg@ig APLICACAO DE FIXAGAO
Qualidade Som CONTEUDO CONTEUDO OU REFORGO
Audio — Narrado
Sincronizagédo _ N e - - ~
P P \ / . \ y \
audio/video/texto /Revisdode outros \ | (Conteldo V| [Exemplos ‘
Dnmibiizacio ?”te”,?s _ Problematica Tabela/Grafico/Diagrama
Legendaou Libras d: gﬁfuuagé?) partir Exemplos . _ Regra ou método para
Tempo/ Duracio “ o Tabela/Grafico/Diagrama resolugdo
N\, A ,It\Aprteseptt.a definiggo Regra ou método para Exercicios
atematica resolucdo

Exemplos /“ @ercicios

Figura 2: Taxionomia de Video Alterada apods pesquisa de campo
As mudangas na taxionomia podem ser verificadas comparando as figuras 1 e 2.

A entrevista complementou o experimento, pois nela foram levantados outros
questionamentos referentes ao uso do video e a taxionomia como metodologia para selecdo e

avaliagao.

Com a entrevista percebeu-se que ainda ¢ baixo o uso de materiais audiovisuais pelos
professores participantes em suas aulas de matematica, justificado pela dificuldade de
disponibilidade de equipamento e materiais necessarios para exibicdo e uso com os alunos,

além de um local apropriado, ¢ preciso ferramentas e aparelhos tecnoldgicos, para a exibi¢ao

do video.
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dificuldade com a selecdo dos videos também foi referenciada pelos professores, como aponta

varios autores. No entanto, com a taxionomia percebeu-se que a avalia¢do foi direcionada aos

aspectos apresentados.

Identificou-se que a taxionomia de videos proposta foi bem aceita pelos professores,
demonstrando interesse pela metodologia para utilizar em suas praticas, percebeu-se também

que a taxionomia foi de grande utilidade na avaliacdo sendo o parametro do processo.

Em fim, a andlise da pesquisa de campo possibilitou-nos verificar que uma taxionomia
de video pode apoiar o processo de selecdo e avaliagdo deste material sendo um sistema

padrdo de caracteristicas que direciona, centraliza, facilita e agiliza a agdo.

7. Consideracoes Finais

O crescente uso dos computadores e internet possibilitaram a disponibilizagdo e acesso

de videos que podem contribuir para o ensino e o aprendizado da matematica.

O processo de selecdo e avaliagdo do video ¢ de grande importdncia para sua
utilizagdo com os alunos, este processo requer dos professores, além de tempo, um

conhecimento técnico e pedagdgico em relagdo ao material audiovisual.

Neste sentido, buscou-se, na presente pesquisa, desenvolver uma taxionomia de videos
didaticos para o ensino de matemadtica, a fim de auxiliar os professores de matematica, no
processo de selecdo e avaliagdo de videos. Essa taxionomia foi construida com base na
taxionomia de Bloom, e de acordo com os objetivos para o ensino de matematica, descritos

pelos PCN de matematica do Ensino Fundamental.

Na pesquisa de campo, realizada com professores de matematica, possibilitou, através
de um experimento e entrevista, analisar o processo de avaliagdo de videos utilizando a
taxionomia. Desta forma, permitiu-se verificar a necessidade de ajustes e adequagdes, uma
vez que algumas caracteristicas apresentavam varios sentidos gerando outras interpretagdes na
hora da avalia¢do do video. Com isso, algumas caracteristicas da taxionomia foram alteradas

por termos que facilitassem a compreensao e entendimento do professor.

Assim sendo, a pesquisa de campo nos possibilitou verificar e compreender que a

taxionomia foi o parametro que os professores utilizaram no processo. A taxionomia possui
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caracteristicas
fundamentais e importantes para a analise de um video, e desta forma guiou os professores na

identificagdo das mesmas, uma vez que o sistema de caracteristicas norteou a avaliagao.

Portanto, as andlises aqui realizadas em relacdo a taxionomia, possibilita-nos afirmar
que a mesma facilita no processo de sele¢do e avaliagdo de videos e esse fator pode
impulsionar cada vez mais o uso de videos nas aulas de matematica. A classificacdo de videos
apresentada ndo € Unica, outras classificagdes podem ser construidas. O que se espera ¢ que
essa taxionomia possa servir como um mecanismo, contribuindo e facilitando a sele¢do de
videos para o uso com os alunos, amenizando as dificuldades e limitagdes durante o processo

de escolha e avaliagdo do material.
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