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Resumo:

Este trabalho apresenta a importancia da constru¢do do conhecimento matematico por meio
de jogos e objetos ludicos tendo como finalidade despertar na crianga o interesse e o prazer
pela matematica. Sdo apresentadas algumas atividades desenvolvidas no PIBID e os
resultados obtidos por meio delas, apontando para a importancia dos jogos matematicos no
universo infantil. O objetivo das atividades foi apresentar aos alunos e professores de uma
escola municipal de Paracambi/RJ o uso dos jogos como estratégia pedagodgica para a
aprendizagem da matematica na Educagdo Infantil. Nesta escola foi preparado um stand
mostrando aos alunos alguns trabalhos de matematica propondo recursos que contribuam para
o aprendizado, recursos esses que sdo apresentados como facilitadores para a construgdo do
conhecimento matematico do aluno incentivando a melhoria no rendimento escolar de forma
ludica, recreativa e divertida.

Palavras-chave: Jogos matematicos; ludico; recurso didatico.

1. Introducio

O presente trabalho foi realizado em uma escola publica no municipio de Paracambi
no Estado do Rio de Janeiro. A partir das experiéncias vivenciadas por estudantes do PIBID,
foi possivel desenvolver um trabalho que colaborou para melhor desempenho da

aprendizagem dos alunos que cursavam do 6° ao 9° ano do ensino fundamental. A aplicagao
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dos jogos surgiu como uma oportunidade de socializar os alunos, buscando a cooperagao

mutua, participagdo da equipe na busca de elucidar o problema proposto pelo professor.

Algumas reflexdes foram desenvolvidas junto aos colegas da licenciatura em
Matematica e os professores envolvidos nesse processo. Parte fundamental do processo ¢ que
o professor precisa ter um planejamento organizado de um jogo interessante e que desperte o
interesse dos alunos. Outro motivo para a introducdo de jogos nas aulas de matematica ¢ a
possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos dos alunos que temem a
matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da situagdo de jogo, onde ¢
impossivel uma atitude passiva e a motivagdo ¢ grande, notou-se que, a0 mesmo tempo em
que estes alunos falam matematicos, apresentam também um melhor desempenho e atitudes
mais positivas frente aos desafios apresentados. (BORIN, 1996, p. 9). Sao apresentados neste
trabalho alguns jogos desenvolvidos com as turmas de alunos, com destaque para o jogo

“corrida da fatoragdo”.

2. Fundamentacio Tedrica

Com uma proposta diferenciada de abordar problemas matematicos e resolvé-los de
forma significativa, os jogos matematicos ajudam os alunos a desenvolverem habilidades
logicas ja nas séries iniciais. Além de contribuir para o aprendizado da matemadtica, os jogos
oferecem ao aluno um posicionamento critico e reflexivo. A forma divertida de ensinar
matematica por meio dos jogos agrega leveza a essa disciplina, a qual na maioria das vezes ¢
temida pelos estudantes. Segundo Mendonga (2001):

Ensinar e aprender matematica pode e deve ser uma experiéncia feliz. Curiosamente
quase nunca se cita a felicidade dentro dos objetivos educativos, mas é bastante

evidente que s6 poderemos falar de um trabalho docente bem feito quando todos
alcangarmos um grau de felicidade satisfatorio. (MENDONCA, 2001, p. 14).

O pensamento do autor revela que os jogos podem e devem fazer parte do cotidiano
escolar como uma importante ferramenta de aprendizagem. Os objetivos de ensino de
matematica podem ser alcangados de forma lidica e criativa, colaborando para a participagao
ativa dos alunos durante o processo de aprendizagem. Professores e alunos podem e devem
atuar juntos com a finalidade de assimilar os contetidos. Com um planejamento educacional
bem estruturado e com objetivos claramente definidos, o professor pode elaborar e aplicar
jogos em busca de apresentar desafios para os alunos. Vale destacar que os jogos devem ser

utilizados como apoio pedagdgico e ndo apenas como uma brincadeira.
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O uso de jogos de maneira coesa ¢ com os objetivos bem definidos a serem
alcangados, explora a ludicidade, e ¢ uma maneira inteligente e criativa de promover
a superacdo de obstaculos para o ensino da matematica. (MONTESSORI, 1965).

Com esse pensamento, o professor deverd estruturar suas aulas, verificando também
quais jogos podem colaborar para o melhor entendimento por parte dos alunos, superando as
dificuldades apresentadas. E preciso haver uma mudanga na postura docente, renovando suas
praticas, trabalhando a matematica de forma mais significativa e interessante para os alunos,
viabilizando melhores resultados na aprendizagem. O uso de jogos pode ser um interessante
caminho.

Os saberes profissionais dos professores sdo plurais, compdsitos, heterogéneos, pois
trazem a tona, no proprio exercicio do trabalho, conhecimentos e manifestagdes do
saber-fazer ¢ do saber-ser bastante diversificados e provenientes de fontes variadas,

as quais podem supor também que sejam de natureza diferente. (TARDIF, 2002, p.
61).

Pensando na situacdo do uso dos jogos para a aprendizagem matematica, pode-se
apontar que os saberes necessarios ao docente abrangem: o carater ludico, o desenvolvimento
de técnicas intelectuais e a formacao de relagdes sociais.

O jogo ¢ o elemento do ensino apenas como possibilitador de colocar o pensamento
do sujeito como agdo. O jogo ¢ o elemento externo que ira atuar internamente no

sujeito, possibilitando-o a chegar a uma nova estrutura de pensamento.
(Moura,1994, p. 20)

Ao serem escolhidos os jogos, destacam-se a afirmagdo de Moura (1991) de que o
jogo se aproxima da Matematica via desenvolvimento de habilidades de resolucdes de
problemas. Enfrenta-se atualmente o desinteresse de alguns alunos pelas aulas de Matematica.
Esse processo tem inicio com cobrancas desnecessarias ¢ a falta de dialogo entre os contetidos
e a vivéncia cotidiana dos alunos. A falta de motivacdo pode ser minimizada a partir do
desenvolvimento de um trabalho ludico, unindo a aprendizagem com o prazer, colaborando

para um melhor entendimento do mundo que cerca os alunos.

Algumas reflexdes foram desenvolvidas junto aos colegas da licenciatura em
Matematica e os professores envolvidos neste processo. A primeira reflexdo foi a de que o
professor precisa planejar suas aulas e também precisa organizar as atividades de forma que a
aplicacdo dos jogos estimule o aluno a participar efetivamente. Ressalta-se que se o maior
objetivo ¢ aprender, o0 jogo precisa ser interessante e desafiador.

Outro motivo para a introdugdo de jogos nas aulas de matematica ¢ a possibilidade

de diminuir bloqueios apresentados por muitos de nossos alunos que temem a
Matematica e sentem-se incapacitados para aprendé-la. Dentro da situacdo de jogo,
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onde ¢ impossivel uma atitude passiva e a motivagdo ¢ grande, notamos que, ao
mesmo tempo em que estes alunos falam Matematica, apresentam também um
melhor desempenho e atitudes mais positivas frente a seus processos de
aprendizagem. (Borin,1996, p. 9)

Dialogando com Borin, aponta-se a necessidade de o professor utilizar os jogos de
forma integrada nas aulas e ndo de forma isolada, de modo a proporcionar a melhoria do
desempenho dos alunos. Além disso, o aluno precisa ter ciéncia de que o jogo faz parte da
aula, ou seja, da sua aprendizagem. O desenvolvimento do jogo ¢ uma atividade que viabiliza
a compreensdo dos conteudos de forma descontraida e ludica. Estar atento as explicagdes, ser
participativo e propor solugdes para os problemas apresentados faz parte da construgdo do
conhecimento do aluno. Para isso, o professor precisa estar preparado para as aulas,

viabilizando um espago de construcdo de saberes.
3. Metodologia

O presente trabalho relata o projeto desenvolvido em uma escola publica no municipio
de Paracambi, no Rio de Janeiro. O projeto partiu de experiéncias vivenciadas por estudantes
do PIBID, colaborando para a melhoria da aprendizagem dos alunos que cursavam do 6° ao 9°
ano do ensino fundamental. As turmas tinham em média 30 alunos com idades entre 11 e 17

anos.

O projeto foi desenvolvido a partir de oficinas de jogos, decididas apos observagdes
das turmas durante todo o ano letivo de 2015. A énfase dada foi nas dificuldades apresentadas
pelos alunos durante as aulas de Matematica. Os jogos formam construidos com recursos
diversos, de acordo com o conteido dado em sala de aula. Buscou-se uma forma de
complementar o ensino ministrado em sala, visto que algumas vezes o método tradicional nao
proporciona a aprendizagem do aluno. As oficinas contaram com o compartilhamento dos
materiais construidos. Montamos os trabalhos no auditério da escola e as turmas foram
levadas uma por uma para participar das atividades durante 20 minutos. Fizemos rodizios dos
jogos dando assim a oportunidade de todos participarem. Com essa metodologia, todo o

conteudo dado em sala de aula durante o ano letivo foi revisado.

Alguns jogos foram aplicados em sala e proporcionaram a experiéncia do éxito, a
autodescoberta, a assimilacdo e a integrag¢@o entre os alunos. Apresentam-se a seguir, alguns

jogos e os conteudos desenvolvidos nas turmas:
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o Régua de conversdao de unidades de comprimento - Trabalhar o conceito e nog¢des de
conversao;

« Abaco - Articular e resolver operagdes matematicas - Trabalhar nog¢do de quantidade
(mais, menos, igualdade);

o Régua de conversdo de unidades de comprimento;

e Quebra-cabeca algébrico;

o Tangram - Desenvolver o raciocinio loégico e geométrico, trabalhar o raciocinio
espacial;

o Ping-Pong - Explorar o dominio das quatro operagdes e Raciocinio Logico;

e Corrida da fatoragao;

o Caga palavras sobre raiz quadrada;

e Adivinhe o numero;

e Senha - Trabalhar a nog¢des de andlise combinatéria e o valor posicional dos
algarismos no niimero;

e Domind de fragdo - Explorar o conceito de fracdo, a representagdo fracionaria, a
leitura e a escrita da mesma;

e Domind de adi¢do - Proporcionar o desenvolvimento da habilidade de realizar
operagdes de adicdo, nas quais uma das parcelas ¢ zero;

o Fracdes com pedo - Explorar a representagao fracionaria.
4. Resultados

Um problema relevante que hoje enfrentado ¢ o desinteresse dos alunos pelo ensino.
Muitos constatam que ¢ muito chato ir a escola, ou que detestam algumas disciplinas. Mas
serda que uma motivagdo diferente geraria um pouco mais de interesse? Com base em tal
questionamento foi apresentado o jogo "Corrida da fatoracdo". Essa corrida ¢ um jogo
tradicional, coletivo e conhecido pelas criangas. Com esse jogo foi possivel fazer com que o
aluno aprenda a fatoragdo e também trabalhe na multiplicagdo dos niimeros e a soma de

expoentes.

O jogo se desenvolveu da seguinte forma: de inicio, o aluno jogou o dado e o nimero
que saia ele tinha que fatorar. Depois ele precisou somar os expoentes, sendo que o resultado
da soma correspondia a0 nimero de casas puladas. Depois o outro jogador fez o mesmo.
Foram 4 jogadores. Na segunda rodada, ele jogou o dado e multiplicou pelo nimero onde

estava parado e depois fatorou e somou os expoentes. Quem errava voltava o numero de casas
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referente ao resultado da soma dos expoentes resolvido corretamente com a ajuda do
professor. Ao fatorar, o jogo estimula o desenvolvimento do raciocinio. A competi¢do, pelo
fato de ganhar quem chegar primeiro na reta final da corrida, utilizada dessa forma trouxe
excelentes resultados. O objetivo de levar esse jogo para as turmas foi desenvolver uma
aprendizagem consistente, fixando as nog¢des construidas de fatoracdo e multiplicagdo e de
soma de expoentes, de uma forma prazerosa e divertida. Os materiais utilizados para a

confec¢do do jogo foram: cartolina, régua, canetinha, lapis de cor, dado, 4 tampinhas de

garrafas.

Figura 1 —
Fonte: as autoras

Figura 2 —
Fonte: as autoras
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Figura 3 —
Fonte: as autoras

O resultado foi muito significativo pois, apesar do desinteresse inicial de alguns
alunos, depois de um tempo decidiram participar da atividade. Percebeu-se que ndo sabiam
como jogar, porém, quando paravam para observar os colegas jogando se interessavam € isso
gerou uma competicdo para obter a vitoria na atividade, despertando a curiosidade em saber

como se realizava alguns problemas matematicos simples.

Os jogos definidos para a oficina atuaram como facilitadores no processo de
construcdo dos conceitos matematicos € no desenvolvimento cognitivo dos alunos. Em
parceria com a professora da turma, estimulou-se a participa¢cdo dos alunos em atividades
conjuntas para desenvolver a capacidade de ouvir e respeitar a criatividade dos colegas,

promovendo o intercaAmbio de ideias como fonte de aprendizagem.

5. Consideracées Finais

O trabalho com os jogos revelou-se como um método diferenciado de aprendizagem
matematica. Tendo em vista que diversos fatores contribuem para a desvalorizacdo e
desinteresse pela disciplina, o uso dos jogos proporcionou a descontracdo do grupo e deu
liberdade aos alunos para perguntarem e tirarem suas duvidas. Além disso, no decorrer das

atividades, conversavam entre si e solucionavam as dificuldades apresentadas.

Constatou-se que por meio de jogos, a crianga constrdi o seu universo, aproximando a
aprendizagem da sua realidade. Os jogos também desenvolvem o discernimento e estimulam
o pensamento matematico, capacitando o aluno para resolver os problemas propostos em sala

de aula. Observou-se que, ao serem introduzidos os jogos, as dificuldades apresentadas por
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alguns alunos puderam ser amenizadas no decorrer do tempo, dando-lhes seguranca no

aprendizado e despertando um maior interesse.

Atividades como essas sdo alternativas importantes para avaliar o nivel de
desenvolvimento dos alunos e também para auxiliar na constru¢do do conhecimento
matematico de forma concreta, fazendo com que os alunos interajam entre si havendo €xito na

realizagdo do trabalho em grupo, raciocinio légico e na criatividade.

Ressalta-se que proporcionar situagdes com jogos ¢ investir no desafio e no melhor
desempenho dos alunos, pois os jogos possibilitam a constru¢do do saber, deixando de serem
ouvintes passivos e se tornando mais criteriosos para o desenvolvimento do pensamento
matematico. Entretanto, os jogos devem ser utilizados com critérios pedagdgicos para
alcangar avangos nas praticas educativas, cabendo ao professor criar um momento adequado

para a pratica desta atividade.

Com esta experiéncia desenvolvida durante o PIBID, pode-se perceber que embora os
jogos matematicos tenham contribuido para uma aprendizagem significativa, divertida e
diferenciada, ainda precisam de uma atengdo melhor pelos professores. O trabalho com jogos
ndo pode ser entendido como uma atividade lidica com fim tnico de levar o aluno a “gostar”
da matemadtica e sim uma metodologia que deve transitar entre o prazer de brincar e a

habilidade de construir conhecimento.
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