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Resumo:

Este minicurso tem por objetivo demonstrar estratégias de ensino apresentando recursos
tecnoldgicos para apoiar a aprendizagem de contetdos matematicos. Considerados elementos
facilitadores, as tecnologias digitais promovem oportunas discussdes para a utilizacdo adequada
desses instrumentos, ndo apenas por uma perspectiva de atuacdo contemporanea, mas pela
possibilidade de mediacdo do conhecimento com foco nos objetivos de aprendizagem. A
intencionalidade de criar um ambiente com artefatos e Tecnologias Digitais nos possibilitara
apresentar e discutir boas praticas de utilizagdo desses recursos para o Ensino da Matematica.
Para tanto, este minicurso trara estratégias e exemplos de utilizag@o de recursos para elaboragao
de aula, seguindo os principios tedricos da Teoria da Atividade e da Sala de Aula Invertida. As
contribui¢des pretendidas podem potencializar a formacdo continuada dos educadores diante
das novas tecnologias digitais em prol da educagdo matematica.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Teoria da Atividade; Sala de Aula Invertida, Ensino
da Matematica.

1. Introduciao

Novas estratégias para ensinar em um mundo cada vez mais “tecnoldgico” surgem como
praticas necessarias, ndo apenas por uma questdo de utilizagdo ou adogdo de artefatos
tecnologicos, mas também como desafio de proporcionar elementos para uma formagao
continuada dos educadores, em especial, aqueles que se aventuram a ensinar Matematica na

contemporaneidade.
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Valente (1999) mostra que devemos ter muito claro o que € importante do ponto de vista
pedagogico e como lidar com essa tecnologia para atingirmos tal objetivo. Julgamos importante
as colocagdes, pois com a vinda de novos equipamentos como, por exemplo, o tablet e seus
aplicativos e outros recursos, o professor podera articular formas e estratégias mais coerentes a
esse novo desafio educacional.

Diante desse contexto, a proposicdo do minicurso serd de explorar e experimentar
praticas educativas inovadoras e transformadoras do ambiente educacional. Propomos assim
uma metodologia diferenciada nesses espacos escolares, em especial, aquelas que possibilitam
a aprendizagem moével ou com mobilidade, suscitam ideias para direcionar a aprendizagem do
aluno acerca dos desafios do século atual. Os dispositivos mdveis, tais como smartphones,
netbooks e, mais recentemente, os tablets tém trazido um novo momento as possibilidades de
uso da tecnologia na educagao (Dias,2012).

Nos proximos topicos, apresentaremos uma breve defini¢do das teorias e metodologias

que serdo abordadas.
1.1 Teoria da Atividade no contexto da aprendizagem movel

Vygotsky (1978) e seus colaboradores, iniciaram o que conhecemos hoje como a Teoria
da Atividade. Surgiu entdo uma nova concepgao para a Psicologia, conhecida como historico-
cultural. A Teoria da Atividade (TA) possibilita uma anélise geral do fendmeno estudado que
analisa a propria atividade. Segundo Kuutti (1996), a TA ¢ uma estrutura conceitual baseada
em estudos de diferentes formas e praticas humanas, enquanto processos de desenvolvimento
mental, combinado assim as esferas individuais e sociais.

O artefato mediador (fablet e aplicativos) proporcionard ao docente um dinamismo
grafico que servird como um instrumento avaliativo e subsidiard o ensino de um determinado
contetido. Pode-se dizer também que os postulados da TA fornecem elementos essenciais para
o educador no entendimento e desenvolvimento de sua pratica. E fato que no trabalho de um
conceito geométrico, por exemplo, os dispositivos moveis (tablets) potencializam os conceitos
abordados em sala de aula.

A teoria da atividade estrutura o plano de ag¢do do professor, contendo elementos
importantes (Figura 1). Podemos citar: o sujeito, a comunidade, as regras, o artefato utilizado,

a divisdo do trabalho em sala e o alcance do seu objetivo.
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Figura 1 — Modelo do Sistema de Atividade. Fonte: ENGESTRON (1987)

Segundo FREYSEN (2004)o m-learning, pode ser conceituado como o uso da
tecnologia e comunicacdo moével, sincrona e assincrona, para objetivos educacionais. Nessa
perspectiva, Barbosa et al (2011) identifica vérias praticas distintas relacionadas a esse
conceito; podemos citar o e-learning portatil, que seria a aprendizagem em sala de aula apoiada
por tecnologias mdveis e sem fio. Os autores acrescentam que a caracteristica fundamental esta
na mobilidade dos aprendizes, que podem estar distantes uns dos outros e, também, de espacos

formais de educacdo, a sala de aula, por exemplo.

1.2 A sala de aula invertida

Podemos definir de modo geral que o Flipped Classroom ou sala de aula invertida, como
um modelo que enfatiza o uso das tecnologias para o aprimoramento e desenvolvimento do
aprendizado, ou seja, o professor poderd utilizar melhor o seu tempo em sala de aula em
atividades interativas e participativas com seus alunos, ao invés de apresentar o conteudo apenas
expositivamente num contexto tradicional (BARSEGHIAN, 2011).

Em uma visdo mais pratica o Flipped Classroom, ¢ uma estratégia que visa mudar os
paradigmas do ensino presencial, alterando sua l6gica de organizacao tradicional. O principal
objetivo dessa abordagem, em linhas gerais, ¢ que o aluno tenha prévio acesso ao material do

curso — impresso ou on-line — e possa discutir o contetido com o professor € os demais colegas.
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Nesse modelo de apresentacdo do conteudo, o professor elabora videos, materiais,
arquivos, textos e outros elementos, para o desenvolvimento de sua pratica de sala de aula.

Esses materiais ficam disponibilizados para os alunos, normalmente utilizando-se de
ferramentas da Internet para seu armazenamento.

O docente podera usar o flipped em um estudo sobre S6lidos Geométricos no dominio
da Geometria. O material poderd ficar disponibilizado para os alunos em alguns links do
Youtube, onde apresentam alguns exercicios resolvidos sobre a tematica em estudo.

O professor podera deixar explicagdes acompanhadas de apresentacdes interativas sobre
a planificacdo de sélidos. Esses materiais podem ser PowerPoint — com hiperligagdes a videos
do Youtube , KhanAcademy e outros sites dentro dessa linha de estudos.

Os estudantes tém a oportunidade de discutir, analisar e solucionar suas dividas no
momento em que elas ocorrem, com a ajuda de seus pares e do professor, o que proporcionara

um ambiente colaborativo de aprendizagem. (TECHSMITH, 2013).

2. Metodologia
Quanto ao aspecto metodoldgico, descreveremos a seguir as etapas desenvolvidas para

aplicacdo do minicurso.

Publico-alvo: Educadores, pesquisadores e estudantes de Licenciaturas (Matematica, Pedagogia)
Nimero de participantes': 30

Periodo necessario para aplicag¢do: 3 horas

2.1 Infraestrutura
a) Sala de Aula com Wifi — Além do link de Internet do ambiente, serd estruturado um

link dedicado de S0MB, assegurando a qualidade da conexao (Figura 2).

" A limitagdo de 30 participantes refere-se ao fato de poder acompanhar as atividades préticas e ter uma interagdo
mais adequada.
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b) Equipamentos utilizados:
= Projetor e notebook
= 32 Tablets — Modelo Intel — Android
= 02IPADs
= Monitor TouchScreen Dell
= (0] SmartPen

=  Caneta Touch

Figura 2 — Infraestrutura tecnologica — Conexdo com os dispositivos

2.2 Softwares e aplicativos
Os softwares e aplicativos contidos no Quadro 1, serdo utilizados para demonstragdo dos

conceitos e estratégias ativas para apoiar a elaboracdo de contetido para o ensino da

Matematicas.
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Quadro 1 — Softwares e recursos

Google Play — Durante as atividades praticas, demonstraremos alguns aplicativos para

o ensino da Matematica e ainda recursos para o uso de Whiteboard

. ptions Tools  Effects View Help

Gilim=n®

3 Camsydio”

Software para ScreenCast — O uso de softwares para gravagdo das a¢des realizadas no
computador, como por exemplo, tutoriais. Sao estratégias que podem ajudar o professor

a elaborar contetido, seguindo o principio da sala de aula invertida.

PowerPoint — Apresentagdo de Contetido: diante de algumas estratégias e adaptacdes ¢

possivel criar aulas para o ensino de Matematica de forma mais adequada.

LensooCreate — transformar qualquer dispositivo Android e Apple em uma lousa
digital, com a possibilidade de escrever ou digitar, inserir imagens na tela e gravar aulas.
O recurso permite, ainda, publicar e compartilhar contetido (Youtube) e importar
documentos (Google Sheets, Google Slides, PDF). No contexto da aprendizagem, o
professor podera utilizar o recurso para criagdo de aulas com base na metodologia de

sala de aula invertida (Flipped Classroom), além de compartilhar com os alunos a

explicagdo/revisdo/resolu¢do de um determinado conteudo.

Além dos aplicativos a serem utilizados, ha algumas acdes facilitadoras para otimizar o

acesso € o tempo para visualizar um determinado conteudo. Tratando-se do tempo restrito

destinado a cada aula, as questdes técnicas, geralmente, roubam a cena durante a aplica¢do de

uma atividade, envolvendo dispositivos moveis. Abaixo estdo elencadas algumas boas praticas

para fornecer o conteido aos estudantes previamente e evitar que a utilizagdo imediata do

recurso se apresente como apenas uma substituicdo de artefato. Afinal, o preparo prévio

contribui para o engajamento ativo dos participantes na tarefa.

=  QR-codes

= Encurtadores de link

= Mensagens instantaneas: WhatsApp / Grupos
= Bluetooth

= Blogs e Redes Sociais: Facebook e Twitter
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2.3 Cronograma de aplicacio

Quadro 2 — Contetido Programatico do Minicurso

Roteiro do Minicurso

Introducao

— Tecnologias Digitais como mecanismos de apoio a aprendizagem.

Estratégias
— Cases de utilizagdo e estratégias para ampliar a audiéncia das aulas.

— Softwares e aplicativos para elaboragdo de aula (Flipped Classroom).

Discussao
— Analise dos recursos, troca de experiéncias e discussdo sobre o uso adequado de artefatos tecnoldgicos para o

ensino da Matematica.

Atividade Pratica

—Planejamento da aula e elaboragdo de conteudo com base no conceito da sala de aula invertida.

3. Resultados esperados

Os exemplos organizados no Quadro 3 a seguir, evidenciam algumas possibilidades de
elaboracao de contetido para apoiar o ensino e aprendizagem matematica, sobretudo, ndo apenas
pelos intimeros recursos disponiveis para uso, mas também na intencionalidade do uso, como

estratégia ativa que potencializa a aprendizagem.

Quadro 3 — Exemplos de contetudos elaborados para Educagdo Matematica

E

T - RpAlzes
FunchAo QUADeATIcA — ESTUBD Do SINAL
S =X -G

Wniclade:

12 RARes

Recolucio de Exencic
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4. Consideragoes Finais

Diante dos objetivos propostos com esse trabalho, pretendemos gerar contribui¢des
quanto ao uso efetivo de artefatos tecnoldgicos aos educadores, pesquisadores e alunos da
educagdo matemadtica. A organizacdo de uma sala com recursos tecnoldgicos proporcionara
uma discussdo diante dos desafios que se tem hoje para ensinar e envolver os estudantes num
processo continuo de aprendizagem. A discussdo de estratégias de ensino suportadas por
recursos tecnologicos fomenta ainda as necessidades de uma formacao continua por parte dos

educadores que se desafiam a ensinar matematica.

Por fim, acreditamos que a proposi¢do do minicurso caminha na mesma perspectiva do
XII Encontro Nacional de Educacdo Matematica, ao discutir por meio das tecnologias digitais,

a educag¢do matematica na contemporaneidade, os desafios e possibilidades.
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