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Resumo:

Este minicurso apresenta a possibilidade de trabalho como o uso dos Jogos nas aulas de
Matematica para o estudo das operagcdes com niimeros naturais € inteiros. Apresentaremos os
Jogos como um Material Didatico que pode ser qualquer instrumento que auxilie nos
processos de ensino e de aprendizagem. Acreditamos que seu uso na sala de aula de
Matematica se apresenta como uma forma divertida e satisfatoria para o ensino e para a
aprendizagem desta disciplina possibilitando uma aprendizagem mais concreta, com
significado. Dentre os jogos propostos serdo enfatizados aqueles que favorecam o trabalho
com as operagdes com numeros inteiros e naturais. Além da defesa do uso dos Jogos, com
atividades praticas, serd criado um espaco onde licenciandos e professores de matematica
possam discutir as limitacdes e potencialidades de cada jogo referenciados, também, por sua
pratica.

Palavras-chave: Uso de Jogos; Operacdes Matemadticas; Numeros Naturais; Numeros
Inteiros.

1. Introducao

E notavel o crescente desinteresse do alunado nas diversas areas de conhecimento. Em
matematica ndo ¢ diferente. Cada vez mais os alunos se distanciam desta disciplina, criando

barreiras de aprendizagem que dificilmente serdo quebradas.

Acreditamos que estratégias diferenciadas podem favorecer o ensino-aprendizagem da
matematica na sala de aula e, por isso sugerimos através deste minicurso a utilizagdo de jogos

para encurtar mais este distanciamento entre o conhecimento matematico e o aluno.

Segundo Flavia Dias Ribeiro, em sua obra Jogos e Modelagem na Educagdo
Matematica, diversas possibilidades metodologicas vem sendo apontadas e discutidas para o
ensino da Matematica, e o uso dos jogos “vém se configurando como caminhos altamente
significativos para as aulas de Matematica.” (2009, p.13) Além disso, os jogos destacam-se
pela “sua relevancia, centralmente, devido a sua potencialidade para o desenvolvimento do

pensar matematico, da criatividade e da autonomia dos educandos.” (p. 13)
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E, para Cabral (2006, p. 18)

O jogo na educacdo matemdtica parece justificar-se ao introduzir uma
linguagem matematica que aos poucos serd incorporada aos conceitos
matematicos formais, ao desenvolver a capacidade de lidar com informagdes
e ao criar significados culturais para os conceitos matematicos e estudo de
novos conteudos. A matemadtica, dessa forma, deve buscar no jogo a
ludicidade das solucdes construidas para as situagdes-problema vividas em
seu dia a dia.

Além disso, os jogos podem, segundo Ribeiro (2009), ser classificados a partir de
alguns critérios didatico-metodoldgicos. Assim, os jogos podem ser classificados em: jogos de
azar, jogos de quebra-cabeca, jogos de estratégias, jogos de fixagdo de contetidos, jogos
computacionais e jogos pedagogicos, que englobam todos os tipos anteriores. Os jogos
matematicos sdo jogos pedagogicos, que envolvem regras a serem cumpridas, por meio de
estratégias criadas no decorrer da aplicacdo do jogo possibilitando, também, a fixacdo dos

conteudos propostos nas atividades.

Segundo a mesma autora, a escolha de jogos no contexto educativo deve seguir alguns
critérios. Um bom jogo deverd ter e propor situagdes interessantes e desafiadoras para os
jogadores; permitir a auto avaliagdo do desempenho do jogador; e permitir a participagao

ativa de todos os jogadores durante todo o jogo.

E como a temética do XII ENEM sugere a reflexdo sobre os desafios e possibilidades
da Educacdo Matemadtica na contemporaneidade, este minicurso surge pela necessidade de
proporcionar a licenciandos e professores em exercicio uma reflexdo sobre a pratica docente
em suas aulas por meio da utilizacdo de jogos matematicos, campo de conhecimentos da

Educacdo Matematica em crescente avanco nos dias atuais.

Assim, objetivo neste minicurso apresentar o uso dos jogos como uma alternativa
satisfatoria para o ensino e para a aprendizagem das operacdes com numeros naturais e

inteiros.
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2. Metodologia

Inicialmente deverd ser feita uma breve e didatica exposicdo tedrica sobre o uso de
Jogos nas aulas de Matematica. Em seguida, por meio de um estudo dirigido, os participantes
organizados em equipes poderdo manipular os Jogos que serdo disponibilizados para a
realizacdo das atividades. Ao final das atividades de investigagdo, serd aberto um momento de

discussdo e avaliagdo coletiva sobre os limites e as possibilidades de cada atividade sugerida.

Segundo Haydt (2006), o estudo dirigido possibilita a experimentacdo e compreensao
de relagdes necessdrias para um bom aprendizado. Ainda segundo ela, o trabalho em grupo
facilita a compreensdo dos alunos, pois, permite a troca de ideias e possibilita a pratica da

cooperagdo em busca de um fim comum, a obten¢do do conhecimento.

De modo mais simplificado, as atividades a serem desenvolvidas durante o minicurso

serdo distribuidas em dois momentos, conforme a organiza¢ao detalhada no quadro O1.

Quadro 01 — Organizagdo das atividades do minicurso

- Discussao teorica sobre o uso de Jogos nas aulas de Matematica;
1° - Atividades praticas de investigacdo usando os Jogos:

Momento - Avangando com o resto

- Discussao sobre as possibilidades e limitagdes para o uso do jogo.

- Atividades praticas de investigacdo usando os Jogos:
2° - Labirinto da tabuada
Momento - Trilha dos nimeros inteiros
- Discussao sobre as possibilidades e limitagdes para o uso dos jogos.

3. Detalhamento de Jogos a serem trabalhados
3.1 Avancando com o resto
Objetivo do Jogo: Chegar a casa FIM!! localizada na segunda extremidade da trilha.

Conteudos sugeridos: Divisdo de numeros naturais; Relacdo fundamental da divisdo:

dividendo = divisor . quociente + resto
Acoes necessarias:

o Dividir os alunos em equipes e decidir quem inicia o jogo;
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. Todos iniciam na primeira casa da trilha (nesse caso, a 39) e um integrante de cada

equipe lanca o dado (numerado de um a seis).

o A cada jogada a equipe divide o niimero da casa onde esta pelo nimero que sair no

dado. A equipe avancga o nimero de casas indicadas pelo resto da divisdo realizada.

Material necessario: Um tabuleiro numerado (como a figura na seguir), marcadores, um

dado e uma folha para registro.

21 | 14 | 53 | 68 | 55 | 60 | 47 | 12| 13 | 84 | 71 | 22
16 33
28 17 | 20 | 23 | 17 | 89 | 16 |FIM! 18
15 42 85
92 36 2
97 25 | 88 | 19| o |42 | 31| 34| 77| 40 | 53
50

37 | 41 | 76 | 29 | 27 | 30 | 35 | 32 | 39

Figura 01 — Trilha dos numeros inteiros

3.2 Labirinto da tabuada

Objetivo do Jogo: Descobrir o caminho do gol, passando pelas casas que contém

resultados de uma ou das duas tabuadas de multiplicagcdo que vocé escolheu.

Contetidos sugeridos: Multiplicagdo de numeros naturais; Multiplos e divisores de

nameros naturais.

Acgoes necessarias: Escolher duas tabuadas e iniciar o jogo que pode ser realizado
individualmente, na sala de informatica da escola ou, em equipes, onde cada equipe joga na

sua vez. Quem chegar a ultima casa faz o gol e vence o jogo.
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Material necessario: Jogo Computacional “Labirinto da Tabuada” disponivel para

download em http://revistaescola.abril.com.br/matematica/pratica-pedagogica/jogo-tabuada-

428051.shtml, datashow ou TV para realizagdo com os alunos.

Figura 02 — Ambiente do Jogo “Labirinto da tabuada”

3.3 Trilha dos numeros inteiros

Objetivo do Jogo: Chegar ou ultrapassar uma das linhas de CHEGADA localizadas nas

extremidades da trilha.
Conteudos sugeridos: Adigdo e subtragdo de niumeros inteiros.
Acodes necessarias:

. Dividir os alunos em equipes e decidir quem inicia o jogo;

o Todos iniciam da casa numero 0 (zero) e um integrante de cada equipe lanca o dado
(numerado de um a seis) e uma placa de duas faces (representando os sinais + “positivo” e —

“negativo”).
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o A placa indica a operagdo a fazer entre o numero da casa e o nimero que sair no dado.
Por exemplo: A equipe estd na casa 0 (zero) e, na sua vez, sai 0 numero 5 no dado e o sinal —
“negativo” na placa. Assim, a equipe avangard 5 casas para o lado esquerdo. Dependendo do
momento de realizacdo da atividade, o professor mediard o estudo com o auxilio dos
algoritmos usuais. Nesse caso, deverd fazer: “ 0 — 5 ” para descobrir para que casa deve se

deslocar, neste caso, a casa — 5.

Material necessario: Um tabuleiro numerado (como a figura na seguir), marcadores, um

dado e uma placa circular de papeldo com duas faces e uma folha para registro.

w

+10(+11|+12|+13(+14 |+ 1 Fi

W
+=
'
w
to
—

SAIDA

Figura 03 — Trilha dos numeros inteiros

4. Consideracoes Finais

Espero que durante a realizacdo do minicurso os licenciandos e professores de
matematica possam envolver-se de tal maneira que cada jogo aplicado gere uma discussdo a

respeito de sua utilizacdo, ocasionando uma reflexdo tedrico-pratica a seu respeito.
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Espero, também, que durante as discussdes sobre as potencialidades e limitagcdes do
uso dos jogos no processo de ensino e aprendizagem das operagdes com niimeros naturais e
inteiros, os professores apresentem suas experiéncias em salas de aula e, os futuros
professores (licenciandos) possam expressar suas expectativas para tentar melhorar e/ou

modificar o atual quadro de desinteresse do alunado em relacdo & Matematica.
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